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Seid gegritt, Thr Edlen des Phoenix und A dlige Evkenf arasl

bwobl alle Beitrdge fiir dieses Erkenfara-Info

pﬁnktlicly eingegangen sind, konnte ich mir

dieses ]a‘,rr nicht viel Zeit fﬁr ein neues
Layout oder dbn{icées nelmen. Denn icb wurde im
letzten Halbjabr anderweitig ziemlich gefordert und
batte fﬁr Erkenfara leider keine Zeit. Dennoch finbet
1hr in diesem Info wie gewohnt wieder Kulturbeitrdge,
Statistiken und andere spieltecénisc’ae Daten.

Wie Euch sicher auf denersten Blick g[eicéaufge allen
ist, bat sich das Layout deutlich gebessert. Doch Oiese
Leistung ist nicht mir zu verdankew, sondern Saris-
Be-Kban, der Hobepriesterin aus Yarowo. thre magi-
schen Fibigkeiten zinsicljtficly Medien esta{tung {? -

en deutlich itber den von mir Be(yerrsczten Grunbfc'i-
Zigkeiten und dank der won Thr geopferten Zeit und
Energie konnte sich schon das Outfit Oleses Exem-~
pfares zu diesem Ergebis steigern.

Umkeine weiteren MiBuerstdndnisse aufkommen ZU
[assen sei an dieser Stelle leich bewerkt, dag fiir das
Info andh kﬁnftig alle Beitrdige an mioé, zu schicken
sind, da Oie verantwortliche Redaktion weiterhin
durch mich reprdsentiert wird. 1ch welcher Form die
Beitrige am ginstigsten abzugeben sind, wird saris-
Be-Khan im Ansc‘;?u@ selbst mitteilen.

Auch was Spielverstc‘inbnis uno Rege[banb{;abung
betriﬂt wiug ich hier ein paar klirende Worte ve‘réf—
gent: icnen, 0a es in Oiesem jabr S0 manc[ye Tur-
ulenzen gab:
Grundsdtzlich ist Phoenix ein Spie{ (I} und zwar ein
Life-Rollenspiel it strategischem Scéwerymnkt, der
durch Karte, Figuren und Spielzugabfassung repri-
sentiert wird.

Durch den umfangreichen Spielrabmen kann, wie
in diesem Jahr gescl;efen, Srn'e[ und Wirklichkeit ver-
mengt, zuweilen sogar verwechselt werden.

Die sichtbarste Tren nung kann einfac(y sovollzo-
gen werden, daR Charktere in Gewandung grund-
sitzlich auch mit 1hrem Charakternabmen anzu-
snreclyen §ind, und gefﬁbrte Wortwecbsel als Spielbe-
standteil also Life-Rollenspiel zu verstehen sindl

Im Gegensatz dazuist eine zivil gekleidete Person
wit ihrem zivilen Namen an zusprecZen und gefﬁérte
Wortwechsel sind dann kein Bestandteil des Spieles,
sondern ein personliches Gesprach. Brgo bedeutet das,
dag Handlungen grundsitzlich je nach Art der Klei-
dung Spielbestandteil sind oder nicht.

Desweiteren hort das Srn'e(fefb undsdtz lich vor
Buren Zelten auf und damit ist auch die Verantwort-

lichkeit einfach geregel:.

AbschlieBend zu diesem Thema nur noch eine Oring-
liche Bitte an Euch alle:
Ubertragt spielbezogene Streitigkeiten bitte nicht
ins Privat{ZBen und scbon gar nicht umge&ebrtl
Nebmt Buch ein Beispiel an Ferret-Al-Dos und Konig
Grimbard Bolzenscbneiber, die sich vor zwei Jabren
fast gegenseitig getotet hatten, am selben Abend zu-
sammen aber ein Gelage feierten, das erst im Delie-

Yium ein Ende fanb.

Auch zur Spielorganisation hier noch ein paar grund-
sitzliche Worte:

1.511d Erkenfam—()ezogene Wﬁnscbe, Bitten und Vor-
scb(dge nur an mich zu richten. Erst durchwtich wird
entsprecéenbes Anliegen offizie“ zur Diskussion
geste“t und dann vor der einfac{;en Mebrbeit ent-
schieden.

2. sind Wiinsche hinsichtlich der Organisation an den
Veranstalter des Treffens zu richten und [iegen
auGeréa“) meines Ermessens, baben aber mit Erken-
fara inbaltlich dann auch wnichts zu tun.

3. 5ind geplante Zeremonien und Abuliches, bei denen
die Anwesenbeit aller erwiinscht sind, vor dem
Treffen bei mir »anzumelden< damit ein realisier-
barer Programmablauf erstellt werden kann.

U bier eine Trennung firr die Zukunft zu schaffen
wird es kiinftig zwei verschiedene akustische Signale
geben:

Die Euch vertraute Glocke wird kundgeben, dag es
Lﬁr alle 1tervessierten etwas neues gibt - Anwesen-

eit ist freiwillig.

Ein Gong wird kimftig erklingen, weun etwas

Offizielles passiert, das Euch alle betrifft - Anwesen-

beits;oﬂicfyt fﬁr alle charaktere.

Auchzur Regelhanbéabung bier noch ein paar Worte,
damiit wir einem reibungslosen Spielablauf erreichen.

Wie sich in diesem Jabr erneut zeigte, sind auch
Elementare nur Menscben; also vor Feé[ern nicht
gefeit. Gerade auf dem Tre fen habe ich weder ZBit,
nocé Ru/ye, um garantiert eb{erfrei allen Anforbe-
rungen gerecht zu werden. Gerade bei auszufiihren-
den Scb acbten Sind von wir gemacbte Febler beson-
ders bedeutend und peinlicb. Denn sie kb’nnen, wie in
biesem}abr gesclyeben Zu [a{scéen Ritckschliissen und
entsprecbenben Verband ungen fﬁbren.

Daber hier offiziell die Bitte an alle Beteiligten, die
bisweilen gefﬁérten Verbanblungen unter den neuen
Aspekten neu anfzunehmen.Und fitr die Zukunft an
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alle die Bitte, bei Kdmpien die Berechnung der Gut-
punkte und Kamn[sta”v en der eienen Truppen SO-
FORT zu kontrollieren, noch bevor der Rampf zum
Enbevgefmis ausgewﬁrfe{t wird. Rekamationen, die am
ndcf;sten Tag oder gar noch spdter kommen, éringen
nur wieder ein heilloses Chaos mit sich. Und Reklama-
tionen nac{y Oemt Trceren konmen beim besten Willen
nicht mebyr beriicksichtigt werden, da kein ausreichen-
des Beweismaterial mle vorhanden ist. Durch diese
MaBnabwme werden Kampfe dann zwar etwas langer
dauern, aber die Fe(;(erquote wird deutlich minimiert.

Auch zum Thewa Rege[banbbabung bier nodh ein
paar allgemeine formationen:

Hinsichtlich Pumcf;isten-l{ege{ und Rege[aus{ -
gung iberbaupt sind firr mich, soweit nicht anderes
vorganben, die Kulturen der Reiche bindend.

Wenn ich also beispielsweise die Lebensaugtei[ung
eines Reiches nicht erla{ten f;a()e, sind die Leben ent-
sprechend den Rulturbeitrdgen bindend. Ist weder

noch vorhanden, gilt Spielsituation gemag Starken-
blatt, wobei die ranghochsten 4 Charktere immer eiven
ihrem Stand entsprechenden Riistort besitzen.

Abschliegend noch der einzige Beitrag zur Rege[bis-
kussion bezﬁg{icb Oer m('jg{icben Neugesta{tung Oer
Gutpunkteregelung.

Als einziger Vorscé(ag dient er bis jetzt der kom-
menden Diskussion im Rat der Graven Entinenzen.

Abschliegend modhte ich Euchalle bitte, Euchrechtzei-
tig iiber Vorbestellungen von Festzeltgarnituren und
Getra"nken Gebanken ZH macl)en und derartige Dinge
nicht erst kurz vor dem ndchsten Wiedersehn zu
bestellen.

Ich witnsche Euch nun noch eine angenebme Winter-
sonnenwende Umd einen guten Rutsch ins neue Jabr.

Tburr-Orxam,
alias Andy

PS: Ein weiterer Punkt zur Afwstimmung ist Oer Cbamklerkamy)f der Rittter. Selt bitte bei dem Kapitel »Die Ritter des Phoenixe
wegen der Vorschlige firr eine kimftige Regelung. Aus Platzgrimdung wiord hier wicht iber darauf eingegannen

L Grundgedanken der Regelinderung:

Den Céamkterkampf ZU mobifizieren und die Gutpunkte—
vegeln realistischer zu gestalten.

0. Regelvorschlag

1. Nur noch der Ran hichste d;amkter ist der Armee-
fﬂbrer 970 Gemarz. Alle Truppen die sich in Dieser
Gemmz {)ef inden erbahen die Gutpun/(te des Céamk-
ters.

2.Jeder weitere adl ige nyamkter, der sich in der Gemark
befindet, fungiert als Berater und addiert als FsH 4GP,
als stH 3GP, als BuH 2 GP und als HE 1GP zu den GP
des Rang%(‘bsten Charakters.

3. Nur die Rang(yf)cf)s(.en C[yarakt,er pro Gemavk, Lragen
einen Cha mkterkamp[ aus.

4. stirht oder {” iel;t ein dyamkter beim Cbam{qterkampf,
erhalten alle weiter Anwesende Charakter nur die GP
als Bevater.

5. Die Steigeruing der GP durch Midgard reduziert sicb auf
1GP pro Grad und wird nicht zu den Berater GP hinzu-
aodiert.

6. Pro 10 Schiffe oder 1.000 Krieger oder 500 Reiter darf
maxcimal 1 Heer[ﬁfyrer bei der Truppe sein.

7. Die H(’Scbs(,grenze der ArmeegroRe wird auf 500 Scéiffe
0der 50.000 Krieger 0der 25.000 Reiter reduziert.

8. Die GP der Bauwreke reduziert sich wie folgt:

Hinter Flug 30 GP
Hinter Wall 30 GP
Bury 50 GP

Staot 100 GP

Festung 150 GP

Hauptstadt 220 GP

Festungshauptstadt 270 GP
ML Vermutliche Auswirkungen:

1. Aufgliederung der Chavaktere auf weby als eine Armee.

2. Aufgliederung der Armeen auf mebr als eine »Super-
streitmachte, durch senken der Truppenobergrenze und
einer exzwungenen Aufteilung der Armeen.

8 Hobere Verluste bei Kdmpfen, durch geringere Anzahl
an GP.

4. Aufwertung von Ratapulten, durch eine relative An-
be[mng der Effektivitdt von schiffen, Kriegern und Rei-
tern.

5 Erbebliche Aufwertung von Magier, durdch die Beibehal -
tung der Gutpunkteregel dieser und der relativen Auf-
werlung von Scbi”en, Eriegern und Reitern.

6. Durch die reine Erbé[yung der Truppenzab{ ver{a’ngert
sich auch die Zeit die ein Reich pro Zug braucht.

7 Durch die Erhohung der Trup enzabl, wird bei Kriegen
eine wesentlich bégere Anzabl an Kombinationen der
Truppen erreicbt, was zu einem langeren Zug pro
spielzug fibrt.

8. Mebmufwanb fﬁr den Spie”eiler, ou rcf; die Iir[yii(yung der
Truppenzabl und der Rimpfe.

Eine Um esm{tung ey Gutpunkteregel und des Charak-
terkampfes fibrt zu einer vollkowmen neuen spielweise,
fast sogar zu einem neuen Spiel.
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Seid gegrinfit ,
thr Edlen Erkenfams,

wie Thurr-Orxam anfangs schon gesagt hat, kimmmere ich wiich
vun um das Outfit unseres Erkenfara-Rundschreibens. Dazu
wochte ich eineiges erklaren:

—

. Grundsitzlich sc{yic](t hr weiterhin alle Beitrdge an Andy,
damit er die Redaktion und Koordination itberninmt. Auger-
dem werden dann m'cf)t Reichsinterne Geheinmisse an die
groBe Glocke gebdngt! Denn ich erhalte von Andy nur den zu
verd fen tl ic[yen Text oder Be{(anntmac{yungen der einzelnen
Reiche.

2. U die Arbeit fﬁr wich etwas zu erleichtern - dann brauche icl)
m'cl;t alle Texte nod)mal abzulipnen - scbickt sofem es in
Euren Kniften ste‘;t, Eure Beitrdge m PC-Format (fa“s oie
Beitrdge mit einem »Computers owische magiscl)e Dinger,
die man m'cht 50 einfacly erkliren I{ann) erstellt) an Andy.

3. Wenn Thr dazu Bilder habt, die Ihr in dem Rundschreiben
veré}f entlichen wollt. Schickt sie entweder als Ausbmcl{, Ori-
gimal oder als »PCXe-Bild an Andy.

4. Und wenn 1hr keinen PC sondern einen Awtiga oder dbmliches
besitzt. Speicben Oen Text w1 ASCII-Format auf eine DOS-
Formatierte Diskette. Dann braucht sich Andy damit aucb
m'cét mef)r rumdrgern.

. Liefert aucf;, der besseren Kontrolle wegen, eimen Ausdurck des
von Euch zu veriffentlichen Teiles. Also fast wie bisher!

So, das war jetzl eine kleive Erklarung nun kowmt die groBiel Da
wviele von Euch auf dem letzten Trefgzn sich ber die AuZLei{ung
des Rundschreibens beschwert haben 3 abe ichwir Gedanken iiber
eme bessere Méglicfy&eit gemacl)t, Die wird nun im folgenben
erkfdrt. (AuBerdem wird es nun schon 50 gehanbbabt,.)

Als erstes konimt der Senf von unserem Erdelementar
Thurr-Orxam. Das nichste Kapitel befam sich it den

C[)amk(.crlisten und Heerespositionen elc. Diese wird jedes Jahr
neu gcmac‘)t und bebarf keiver grieren Erkldirung.

Das ndcbste Kapitel (biesma? zum erstenmal) ist die Chronik
Erkenfaras - eine Zusawmenfassung der Geschelmisse des Tref-
fens in einer Ubersicht. Diese wird jedes ]ab‘r fortgesetzt und sol [
praktisch iwmmer im Anschlu an die vorangegangene Chrowik
weitergef;en.

Tmwdchsten Kapitel gibt der Herold bekannt, was er zu sagen
hat. Dies wird auch inmer fortgestzt, so 0aB selbst daraus ein
kleies Buch entsteht. Dazu ist zu sagen das jedes »Buche mit
einem eigenien Deckblatt beginnt, so dag aﬂ,e nachfolgenden
Berichte des Herolds inmmer hinten ange(;a"ngt werden kann.

So ziehen sich die einzelnen Kayritel oder Sonderbeitrige (zB.
Das Renven von Auduacaar, Die Ritter des Phoenix etc) ?ort bis
zu Buren Kultuvbeitrdgen. Bei den Kul Lurbcitrdgen fjabe icb mir
iiberl egt, das auch hier emkleines »Buc{;« entsteben soll. Das fdngt
beim Deckb[att (0as wird das Reicbswanpen sein) und bfm bei
Euren Beitrigen auf. Ilyr k('mn[ das eventuell beim Sclﬂeiben
Eurer Beitrdge berﬁoksidytigen.

Desweiteren biete id) Euch die Méglic‘)keit Euer eigenes Layout
/ Outfit fﬁr Furen Kulturbeitmg auszusuchen und mit wir zu
besmeclyen. Grundsadtzlich gil t,s0 wie 1hr es bereits sehen kannt:
Zweispaltiger Satz mit Kop? und FuBzeile, sowie durchmunmye-
rierter Seiten. Das ermoglicht Euch einen guten Uberblick, wo 1hr
gevade beim lesen seid oder 1hr konnt es einfac‘;er den Reichen
Zuorovien.

Falls ich Euch jetzt total verwirrt habe (was sicherlich passiert
ist), konnt Thr wich auf dem ndchsten Treffen ja auseiviander
neémen. (Versucht’s mbig). Thurr-Orscam und icb, Saris-Be-
Khan wollen Euch die Méglid;l(eit einer Art Samm(ung der
ganzen Beitrdge ermidglichen - bisher war das fast unmogl ich, da
die Seitent schlecht auseinander zu reigen sind. Ich boffe es kowmmt
bei Euch an. Ansonsten erwarte i kontruktive Kritik, Oie der
Verbessemng des Rundschreibens dienen kann.

Bis Bald,
Saris-Be-Khan
alias susy

Darauf haben wir gewartet (hoffentlich) - Eine FanZine fiir Euch - (Das hat uns noch gefehlt)

Konzilsabhiangig - Parteilich - Zensiert

Wir haben uns iiberlegt, ein zweimal im Jahr erscheinendes Mitteilungsblatt / Fanzine zu machen. Der Inhalt dieser

Zeitung besteht aus:

- Beitrage von anderen Rollenspieltreffen
- Spielebesprechungen

- Witzecke

- Infos etc. - Natiirlich auch tiber Erkenfara

Dazu méchten wir gerne auch Geriichte aus Erkenfara
und auch andere Beitrige von Euch versifentlichen.

Der Preis dieser Zeitung wird bei etwa 3,50 DM liegen.
Zusendungen und Interessenten wenden sich bitte an
Olaf oder an Susy. Die RED.

Adressen:

Bereich Siid: Susanne Cechak, c/o Hexenkessel,
Goethestrasse 134, 64839 Miinster

Bereich Nord: Olaf Méhle, c/o Hexenkessel,
Beckstrasse 6, 29229 Celle
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alle die Bitte, bei Ka“mpien die Berechnung der Gut-
punkte und Kamp{stdr en Oer eienen Truppen SO-
FORT zu kontrollieren, noch bevor der Rampf zum
Enbergebnisausgewﬁrfeft wird. Rekamationen, die am
ndchsten Tag oder gar noch spdter kommen, bringen
nur wieder ein beilloses Chaos mit sich. Und Reklama-
tionen nacb Oemt Tr:Zfen konnen beim besten Willen
nicht mebr beriicksidhtigt werden, 0a kein ausreichen-
des Beweismaterial mle vorhanden ist. Durch diese
Ma@na(yme werden Kdmm(e dann zwar etwas [dngev
dauern, aber die Feb[erquote wird deutlich minindert.

Auch zum Thewa Rege{banbbabung bier nody ein
paar a“gemeine Informationen:

Hinsichtlich Putscl;isten-}{ege[ uno Rege[aus[ -
gun ﬁberbaupt $ind fﬁr mic(y, soweit nicht anderes
'uorganaen, die Kulturen der Reiche bindend.

Wenn ich also beispielsweise die Lebensauztei[ung
eines Reiches nicht ergalten lyabe, sind die Leben ent-
sprechend den Kulturbeitrdgen bindend. Ist weder

noch 'uorbanben, gi[t Spielsituation gemds Stdrken-
blatt, wobei die ranghochsten 4 Charktere immer einen
irem Stand entsnrecbenben Ritstort besitzen.

Abschliegend noch der einzige Beitrag zur Regeldis-
kussion beziglich der moglichen Neugestaltung der
Gutpunkterege[ung.

Als einziger Vorschlag dient er bis jetzt der kom-
menden Diskussion im Rat der Grauen Ewtinenzen.

AbschlieGend machte ich Euchalle bitte, Euchrechtzei-

tig iiber Vorbeste”ungen von Festze {tgamiture nund
Getrdnken Gedanken zu macéen 1nd derartige Dinge
nicht erst kurz vor dem ndchsten Wiedersehn zu
bestellen.

ch witnsche Euch nun noch eive angenebme Winter-
sonnenwende und einen guten Rutsch ins neue Jabr.

Tburr—Orxam,
alias Andy

PS: Ein weiterer Punkt zur Alwstimmung ist der d)amkterkamnf der Rittter.Seht bitte bei dem Kapitef »Die Ritter des Phoenix«
wegen der Vorschlige firr eine kiinftige Regelung. Aus Platzgrimdung wiord bier wicht niber davauf eingegannen

L Grunbgebanken oer Rege{dnbemng:

Den Cf;amk[erkampf zu mobifizieren und die Gutpunl{te—
vegeln realistischer zu gestalten.

1L Regelvorschlag

1. Nur noch der Ran hichste Charakter ist der Armee-
fiprer pro Gemarz. Alle Truppen die sich in dieser
Gemar bef inden erhalten die Gutpunkte des Charak-
ters.

2.Jeder weiteve adl ige Céamktev, der sich in der Gemark
befindet, fungiert als Berater und addiert als FsH 4GP,
als str 5GP, als BuH 2 GP und als HF 1GP zu den GP
des Rawg(y(icésten Céamk(,ers.

3. Nur die Rangb()c{)st.en C(yarukt,er pro Gemmk, Lragen
einen C(yarakterkamp aus.

4. Stirbt oder {ﬂie‘yt ein Charakter beim Cbarakterkampf,
erhalten alle weiter Anwesende Cbamkter nur die GP
als Berater.

5. Die Steigeruing der GP 0u rch Midgard reduziert sich auf
IGP pro Grad und wird nicht zu den Berater GP hinzu-
addiert.

6. Pro 10 Schiffe oder 1.000 Krieger oder 500 Reiter darf
maxcimal 1 Heerfithrer bei der Truppe sein.

7. Die H(’iclyst,grenze der Armeegrofe wird auf 500 Scbiffe
oder 50.000 Krieger oder 25.000 Reiler reduziert.

8. Die GP der Bauwreke reduziert sich wie fo(gt:

Hinter Flug 30 GP
Hinter Wall 30 GP
Burg 50 GP

Stadt 100 GP

Festung 150 GP

Hauplstadt 220 GP

Festungshauptstadt 270 GP
1. Vermutliche Auswirkungen:

1. Aufgliederung der Charaktere auf weby als eine Armee.

2. Aufgliederung der Armeen auf meby als gine »Super-
streitmad;t«, ou rcé senken Oer Tmppeno(vergvenze und
einer erzwungenen Aufteilung der Armeen.

] Hibere Verluste bei Kdmnfen, durch geringere Anzahl
an GP.

4. Aufwertung von Ratapulten, durch eine relative An-
hebu ng der Eﬁektivitdt TN Sc[)iﬂen, Kriegern und Rei-
tern.

5. Erbebliche Aufwertung von Magier, durch die Beibehal -
tung der Gutpunkterege{ dieser und der relativen Auf—
wertung von Schiffen, Rriegern und Reitern.

6. Durch die reine Erbél;ung dev Truppenzaly( verldngert
sich auch die Zeit die ein Reich pro Zug brauch.

7. Durch die Erhobung der Trup enzab{, wird bei Kriegen
eine wesemlic‘) bo ere Anzahl an Rombinationen der
Trurpcn erreickt, was zu einem {dngeren Zug pro
spielzug fibrt.

8. Mebraufwanb [ﬁr den Spie”eiler, durch die Erhobu nger
Truppenzahl und der Rampfe.

Eine Um, esmhung der Gutpunkterege{ und des Charak-
terkampfes fithrt zu einer vollkowmen neuen Spielweise,
fast sogar zu einem neuen Spiel.
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Seid gegrinft ,
Ibr Edlen Erkenfams,

wie Thurr-Orxam anfangs schon gesagt bha A kitnmmere ich wich
HUH um 0as Outfit unseres Erkenfam—Runbscbreibens. Dazu
wochte ich eineiges erklaren:

1. Grundsitzlich schickt thr weiterhin alle Beitrdge an Andy,
damit er die Redaktion und Koordination ibernivmmt. Auger-
dew werden dann wicht Reichsmterne Gebeinmisse an die
groBie Glocke geéa"ngtl Denn ic]y erbaf te von Andy nur den zu
vcrfl{entl ichen Text oder Rekann tmacbungen der eimzelnen
Reicpe.

2. Um die Arheit fﬂr wiich etwas zu erleichtern - damm brauche ich
nicht alle Texte nochwal abzutippen - schickt sofem es in
Euren Krdfteu stdyt, Eure Beilvdge m PC-Format (fa”s oie
Beitrdge mit einem »Computere omische magiscbe Dinger,
Oie man m'cbt $0 einfacly erkliren kann) erstellt) an Andy.

3. Wenn Ihr dazu Bilder Iaabl, die hr m dem Rundschreiben
verﬁ/ fentl icben wollt. Scfyickt sie entweder als Ausbmck, Ori-
gimal oder als »PCXe-Bild an Andy.

4. Und wenn Lhr keinen PC sondern einen Awtiga oder dbmliches
besitzt. Speichert den Text iw ASCII-Format auf eine DOS-
Formatierte Diskette. Dann braucht sich Andy damit auc‘)
wicht mehr rumdrgern.

5. Liefert auch, der besseren Kontrolle wegen, einen Ausdurck des
von Buch zu veriffentlichen Teiles. Also fast wie bisher!

S0, das war jetzt eime kleine Erklarung mun konimt die groBel Da
viele von Buch auf dem letzten Treffen sich iber die AuZLeilung
des Rundschreibens beschwert baben, abe icf; mir Gedanken ither
eme bessere Mﬁglic‘)”(eit gemaclyt. Die wird nun im folgenben
erkldrt. (AuRerdemt wird es nun schon so gebanb{yabt.)

A[s erstes I{ommt der Senf von unserem Erbelemen[m
Thurr-Orxam. Das wdchste Kayn’tef befaBL sich wit den

Charakerlisten und Heerespositionen elc. Diese wird jedes Jahr
neu gemacbt und bedarf keiner grogeren Erkl&imng.

Das micbsw Kapite (biesma?zum erstenmal) ist die Chronik
Erkenfams - eine Zusammenfassung der Geschelmisse des Tref-
fens in eiver Ubersicht. Diese wird jedes Jabyr fortgesetzt und soll
pmktisch inmmer im AnschluB an die vorangegangene Chronik
weitergeben.

Imndchsten Kapitel gibt der Herold bekannt, was er zu sagen
hat. Dies wird auch inmer fortgestzt, 50 daR selbst daraus ein
klemes Buch entsteht. Dazu ist zu sagen 0as jedes »Buche mit
einem eigenen Deckblatt Beginnt, s0 0aB aﬂ]e nao/;folgenben
Berichte des Herolds iwmmer hinten angeba"ngt werden kann.

So ziehen sich die emzelnen Karn'tel oder Sonderbeitrige (z.B.
Das Rennen von Audvacaar, Die Ritter des Phoenix etc) ?ort bis
zu Buren Kul turl)eimigen. Bei den Kul tmbeitm"gen habe ich wir
itberl egt, das aucf) bier ein kleines »Buch« entstehen soll. Das f dangt
beim Deckblatt (das wird das Reichswappen sein) und hort bei
Euren Beitrdgen auf. thr kéunt das eventuell beim schreiben
Eurer Beitrdge berﬁcksicf;tigen.

Desweiteren biete ich Euch die Méglic%eit Euer eigenes Layout
/ Out[it fﬁr Euren Kulturbeitmg auszusuchen und wit wiir zu
besmecben. Grundsadtzlich gil 1, 50 wie 1hr es bereits sehen kannt:
Zweispaltiger Satz mit Kop? und Fuzeile, sowie durchmumnmme-
rierter Seiten. Das ermaglicht Euch einen guten Uberbl ick, wo hr
gerade beim lesen seid oder thr konnt es einfacber den Reichen
Zuordnen.

Falls ich Eucé jetzt total verwirrt habe (was sicherlich passiert
ist), kdnnt thr wich auf dew nichsten Treffen ja auseimander
neémen‘ (Versucl;t‘s mbig). T!yun—Orxam und icl), Saris-Be-
Khan wollen Euch die Méglicbkeit einer Art Sammlung Oer
ganzen Beitrdge erméglicf;en - bisher war das fast unm()gl icl;, 0a
Oie Seiten scblecht auseimander zu reifen sind. Ich f)oﬂ' e es kot
bei Euch an. Ansonsten erwarte i kontruktive Kritik. Oie der
Verbessemng des Rundschreibens dienen kann.

Bis Bal),
Saris—Be—Klyan
alias su s

Darauf haben wir gewartet (hoffentlich) - Eine FanZine fiir Euch - (Das hat uns noch gefehlt)
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Konzilsabhingig - Parteilich - Zensiert

Wir haben uns tiberlegt, ein zweimalim Jahr erscheinendes Mitteilungsblatt / Fanzine zu machen. Der Inhalt dieser

Zeitung besteht aus:

- Beitrage von anderen Rollenspieltreffen
- Spielebesprechungen

- Witzecke

- Infos etc. - Natiirlich auch tiber Erkenfara

Dazu méchten wir gerne auch Geriichte aus Erkenfara
und auch andere Beitrige von Euch veréffentlichen.

Der Preis dieser Zeitung wird bei etwa 3,50 DM liegen.
Zusendungen und Interessenten wenden sich bitte an
Olaf oder an Susy. Die RED.

Adressen:
Bereich Siid: Susanne Cechak, c/o Hexenkessel,
Goethestrasse 134, 64839 Miinster

Bereich Nord: Olaf Mshle, c/o Hexenkessel,
Beckstrasse 6, 29229 Celle




€rkenfara 9nfo 1993 Statistik

Nun zu den statistischen Daten, die Euch sicher wieder eine kleine Orientierung sein dirrften. Alle Dath
beziehen sich auf den 36. Spie[zug.

Reidh Groge Einnabmen

Northeim 477 KF 410.100 GS

Avallon 281 KF 301500 GS$

Vir Vachal 416 KF 366.200 GS
Djaba[ar © 200 KF 274.700 GS
Yarowio 453 KF 343.700 GS
Theostelos 309 KF 331.400 GS
Eoganachta 342 KF 285.000 GS§
Rhun 521 KF 436500 GS$

Auf Erkenfara steben derzeit unter Waffen:

808381 Krieger, also durchschmittlich 101.048 Krieger pro Rultur.
209.054 Reiter, also durchschmittlich 26.132 Reiter pro Kultur.
7.053 Schiffe, also durchschmittlich 882 schiffe pro Rultur.
23.075 Pferde, also durchschmittlich 2.884 Pferdc pro Rultur.
1917 Heerfnlyrer, also durchsdmittlich 240 Heerfﬁbrer pro Kultur.

Desweiteren gibt es insgesamt 71 Zauberer der Stufe A,

37 leichte Katapu[te und 23 schwere Katapu[te auf unserer Welt.
Insgesamt 118 waille, 131 Stragen, o Briicken und 7 Kaianlagen wurden bisher erbaut.
Das Reich mit den zweitmeisten Kriegern hat 124.000 Krieger unter Waffew;
das zweitgroBte Kriegerheer umfagt 26.417 Krieger.
Das Reich mit den zweitmeisten Reitern hat 50.003 Reiter unter Befebl;
das zweitgroBte Reiterbeer umfagt 25.000 Reiter.
Das Reich mit den zweitmeisten Schiffen bat 1.058 Schiffe auf See;
die zweitgrogte Elotte dagegen umfagt 880 schiffe.
Die zweitmeisten Heerfilhrer eines Reiches betragen 317 an der Zabl,
dagegen die Zweitwenigsten nuy 117 Thresgleichen.
Die zweitbéd;ste summie aller {eic{jen Katapu[te Betm‘gt 14,
die zweitniedrigste O.
Die zweithichste Summe aller schweren Ratapulte betrdgt s,
die zweitniedrigste ebenfalls o.
Nur ein Reich hat wewnigey als 80.015 Krieger unter Waffen, nur ein Reich weniger als 9.805 Reiter und

nur ein Reich weniger als 675 Scbiffe.
Das grofte, einzelne Kriegerheer, das im internationalen Vergleich das zweitkleinste ist, umfagt

13500 Krieger. Ana[og sind 2.976 Reiter das »groBte Reiterbeer« einer Kultur und 345 Sc(;iffe »die

griBtec Flotte eines Reiches.

ZUWACHSRATEN IN PROZENT: )
In den vergangevien 12 Monaten verdnderten sich die @ der Gesamtzablen pro Reich wie folgt.:

Krieger +63 % Reiter +27 %
schiffe + 118 % Heerfithrer ~ + 08 %

schiffe waven also der Renner der Saison, dicht gefolgt von den ebenso




Statistik - Heerespositionen €rkenfara Info 1993

Hautpstadt 1203/ 11 Herdfeste

Festungen 1003 / 22 Catljm'r—Na-Ma rt
1103 / 41 Cam-Droma—Ruisgb
1202 /21 Cathair-Na-Ravonar
1303/01  Dun- Dur[us-He[vegr
903/ 30 Dun-Dur[us-Droéea
1103/17  Cathair-Na-Biona
1401/ 40 Ath Dara

1002 /10 Dun-Caistean-Ard

t 1004 /37 Dun-Caistean-Nayr

Herrscher: 1203/18
Festungsberr: 1303/ OI ¥
Stadthalter: 1103/ 17,

Burgberr: 1104 / 11;%§

5
’§ Y

r ;

{ Biyrgen 1005/ 28  Dun-Caistean-Ann
L 1104 / 21  Dun-Caistean-Wargr

&
: 1004/37 & 1104/10 1203/35 &
1003/22 & 1003/I5 1004/37 & 1104/05 1203/02 & 1102/41 1302/27 1302/21
1103/17 & 1103/24 1004/28 & 1004/20 1202/42 & 1203/04 | 1302/40 & 1302/27
1103/41 & 1103/40 1004/28 & 1004/21 1203/05 & 11203/02 | 1302/45 & 1302/34
1202/21 & 1202/14 1004/28 & 1004/27 1203/01 & 1202/46 | 1203/22 & 1302/45
1401/40 & 1401/33 1004/28 & 1004/29 1202/48 & 1203/09 | 1302/44 & 1302/40
1004/28 & 1004/35 1203/10 & 1203/01 | 1302/22 & 1401/45
1004/28 & 1004/36 1203/04 & 1203/14 | 140144 & 1401/40




€rkenfara Info 1993 Statistik - Heerespositionen

Hautpstadt 1204721 Camelot

Festungen 1105 / 33 Dunsinane
1204 / 25 Truro
1104 / 38 Came[fort
1403/ 44 Tinayel
1005 /31 Ballantin
005 / 02 Tullamore

Burg 1402 / 40 Finteré

Herrscher:
Festungs(ycrr: 905 / 40
stadthalter: 1204 / 21
Burg[aerr: 905 / 40

i Wikt

1104 / jg 1402 %{S@

?,{3’5 nQa / ;,4
g\ %94 /;,Zi

1594/01 & 1304/03/ ;
1364/02 & 1304/04

304704 & 1403/3£ 5
g 1403/%3 . & 1403/38
j M‘ 4 1493_,"31 ’_’”& 1403/44
s 1303/44 & . 1164725
"IIO4/15 & 100438
1004/390 & 1004/45
1104/25 & 1005/06
1005/33 & 1005/08
1005/06 & 1005/19
005/02 & 0O5/31




Statistik - Heerespositionen

€rkenfara Info 1993

Hautpstadt
Festungen

Stddte

Burgen

Herrsober: 1206 / 18
Festungsherr: 1008 / 05
stadthalter: 1307 / 27
Burgberr: 1106 / 40

i Wkih v_é

1206/ 18
1008 / 05
1405/ 10
1006 / 32
1007 / 16
1307 / 27
907 / 35

1406 / 28
1207/ 24

1405/31
1405/39
1405/45
1406/02
1406/07
1406/13
1305/42

Melam Ke[
Feudarl Kentretban
Tsolei Ksarul

Elfil

Bannoth

Pilrana
Rhauchrach

Lyr Hairon

Lyr Kaitar t"Xoth

1405/ 45
1406/02
1406/07
1406/13
1406/20
1406/28
1405/10

Frrerree




€rkenfara Info 1993 Statistik - Heerespositionen

Hautpstadt 1009 / 14 Athibulus

Festungen 909 / 35 Tarantuga
008 /01  Morkai

Stdodte 909 /04  Dir Nakaan
1109 /02 Thruebthal
1208 / 11

Burg 1207/33  Firle-Fanta

Hervsclyer: 907 / 40
“Festungsherr:  9o8 / or
Stadthalter:

Burgherr: 1207 / 33

908 /0%,
1107 / 38 “‘1 £
12884 11 ey

e ‘( %%’“"bu«, -
A, 907140
%

909/35
908/01




Statistik - Heerespositionen

€rkenfara Info 1993

Herrscher: 806 / 27
Festungs/yerr: 807 / o1
Stadthalter: 806/ 27

Hautpstadt
Festungen

Stddte

Burgen

508 / 48
709 / 28
708 / 22
608 / 45
609 / 13
4087/ 22
207 /07
609 / 03
308/ 29
509/ 47

608/45 & 609/01
609/13 & 609/14

Xeria
Xisxa
Xolvia
Xandy
Xarstein
Xetin
Xedoxil
Xavia
Xantippe
Xox




€rkenfara Info 1993

Statistik - ‘}wérespositionen

Hautpstadt
Festungen

Stddte

Burgen

Herrscher:

Festungsberv: 606 / 21
Stadthalter: 606 / 21
Burgljerr: 606 / 21

406/ 29
204 /37
707 /23
607 / 33

605 / 30
306 / 25

406 / 17

105 / 04
607 / 37

f’

: 057 191
T el

Theosophia

Nuridad

Askatia

Carmoth

Neu-Theosophia

Laion

Mank Ees

Maringola

Argul

Morayeb

Ziégresb
i

Twies




Statistik - Heerespositionen €rkenfara Info 1993

Hautpstadt 404 /40  Caer Brayghan

Festungen 304 /08  Caer Arr
606 /01  Caer Nosfer lor
202 /25  Caer Drougéqtier

Stdote 303/ 25 Caer Laeberock
Burgen 102 /48  Caer.l

Herrscher: 805 / 05
Fescungsberr: 605/ 45
Stadthalter:

Burgherr:




€rkenfara Info 1993 ‘ Statistik - Heerespositionen

Hautpstadt 503/ 28 Enangor

Festungen 504 /24  Monte Cherie
605 / 19 Caer Apenac
603 /46  Rydargh Or
803 /10 Cilguri

Stdote 403/18  Chondor

et 602 /40  Alvawiek

302 / 25 Mitdra

804 /01  Tec Messar

908 / 31

504/0

504/25 & 504/ , o

04/07 &% 504/12 ' T
ok 604/31 & 504/12 503/28 & 603/46
504/06 & 504/11 503/28 & 602/40




Statistik - Heerespositionen €rkenfara Info 1993




Lage des Reiches:

5° €3

Ko 02

Position der Hauptstadt: /203/ //
Name der Hauptstadt:  Herdfeste

Wappen des Reiches  Hatbhein

Wappenfarbe : Grau

Helmdecke auBen : Seluang 4 R
Helmdecke innen : Grau

Wappensymbol  : Dhei Berge

Symbol - Berghnistall

Motto - Steinfreunde

Deutung - Uhngestein

Kultur:

Religits geprigles Reick, von Edlen einer Brudenschaft um magische Jovket, deven Kern Hengsteine sind, gefidnt,
Jentrumsoniontiont und auf die vereinigenden Steine kongentriort,

Dietmar Unlorsueg
Walsweg 49

A-6700 Bludewy

Tel.: 0043-5552-66 0 99

Festungokerr: Helvegr
Giinler Jurswik
Ritlingueg 3
80937 Miiscchen
el :

Stadhaller:  Kuswar
Armin Leng
Riedbackstrasse |
88316 Jsny im Allyiu
Tel.: 07562 -4670

Burghenr: Der Warger
Gerhard Warger
I Lug 3
A-6700 Bludery
Tel, :




&




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: /204 / 2/

Name der Hauptstadt: Calemst J :
Wappen des Reiches  Auallox (\"(X}: \\?\Q\S& - NEPY)
~ SRR e

g;pmp::t::;baeuﬂen : %% \Q\\\\\\\ \‘\[\\\\\.)5 .
SO

Helmdecke innen Sibher \& : \l‘!‘fﬂlg}\'\

- Do Spltipn Fil NN N\

Symbol - - \ \\:\\\

Mott Ferever

D:ut?mg Ohwe Warte... \\i\\'{- N

Kultur:

Pevisliente Avtusgemeinschaflon unter dem Alkoksluerstinkton Einplul des Kovm der Augenringe

Hewvscher:

Tsckionchill Braucreac von Canelst, Elevatsn
Kanston Tsckionseldee

Breitlacker Strasse 67

60489 Fraukfurt am WMain

Tel.: 069 -78 92 463

Festungokerr:

Lancerod Macereae von Dunsivane, Kalululolsy
Fabian Rkade

Am Kinigoberg 8§

65817 Eppotin

Tel.: 0 6/ 98 - 76 45

Kordamesn Pancreae ven Suffer, Uibratar
Thamas Kneuty

Fandernring |

61197 Fiarstadt / Staden

06035-7372

Wapper FEKLTII!

Burghew:

Alkspaty Belleneae von Keappsolk, Castralsr
Horald Roemacker

AVt Escleorsheim 42

60433 Frankfurt am WMain

Tel. :




Name des Reiches: Name der Hauptstadt:
Avallon Calemst

TPabaver Perceac vox Cornfalt, Uentitaton-Alligalsr
Hoxina Thei

Kinigoleinerstrasoe 2/

64719 Haphein /Ts.

Tel.: 0 61 92 - 89 04

Tuistaw vew Kellags, Alligatan
Wortin Wabler

Taunusstrasse 40

65817 Eppotein / Ts.

Tel.: 06195 -8973

Hightower, Abligator
Rudslf Wielschorke
Sudetenstrasse 2 a
61389 Schmitten
Tel.:

Yselde von Wuetebix, Kultivator
Astvid Wilgmann
Rurscheideweg 20

65936 Fawkfurl am Main

Tel.: 069 - 34 63 44

%)‘?ﬂpn

\,
Sy eo?

Huga Hoereae von Stanedkedge, Simulator
Welanie Kack

Wasgaustrasse 32

60489 Frankfurt ame Main

Tel.:




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: /206 / /8

Name der Hauptstadt: Weloaw Kol 2
Wappen des Reiches Uin Unchal
Wappentarbe 5 Dunkelyriis
Helmdecke auBen : Purpur :
Helmdecke innen : Weiff :
Wappensymbol : Fane
Symbol : Weifles Einkorse %
Motto - - % 5
Deutung - Dheé Farben fin die dvei & =

Stimme des Unbles. Das Lo

Einkorn symbolisiont die

Cidhoit
Kultur:

Wexschenreick mit stork ausgeprigtor Stimmekublun. Dei Stimme von denen dor machtigste (Stidtestamm) dex
Hocklard stellt. Die anderen (Baum- und Endstamne) stollen Lords. Feudale Shudklur. Bewohuer stark dvvex
Lobenordumen angepallt.

Howscher:  Hacklard DaSne Uniyex
Suen Kaiser
Iwmelmannstrasse 88
48157 Winster
Tel.: 02 31 - 32 51 69

Festungshernr: Lord Dun chai Tolvas, Li vannk der Riwor
Dike Schndder
Heriburgstrasse 6 &
48157 Miinster
Tel.: 02 5/ - 32 43 02

Stadthatter:  Finst Winur Hee sa, Lond der Helam kel
Titl Sauerbrey
Weingartenstrasse 43
77654 Offentburg
Tel.: 07 81 - 363 49

Burgherr:




Name des Reiches:

Uer Uachal

Name der Hauptstadt:
Welam Kel

Heerjiilnen:

Baorax Rukike Taknyr, Kerok b der Riusr
Benjamin Saunerbrey

Wasgenstrasse 75 Haus 19 % 102

(4129 Berlin

Tel.:

MW:

Wappew FERLTIII

Ruth Kallermann
Sandprink 25
48157 Wiinster
Tel.:

Wappex FERLTIII

Ljula Taloryn
Birgit Pold
Hordstrasse

Tel.:

Al cliss Daka
Peler Huber
Whseane 8
48157 Winster
Tel. .

Wapper FEHLTIII

Frais Walehaivan
San Kellormann
Sandbrink 25
48157 Winster
T2l




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: /009 / /4

oY ovYo

AT
lll!ll AA i

A 2

Name der Hauptstadt:  4Qgibulus e o g ’(‘ “\

442097 i ¥

. ' ﬂpd II"' XA

Wappen des Reiches U K.v. Djabalon i 5%
Wappenfarbe - Ohange - A
Heimdecke auen : Orange 443/ 4%,
Helmdecke innen : 7 Cry) i
Wappensymbol Silberne Wellenlinie \47s A
Symbol - Kinigskrare P s i
Motto : = '7 %v‘lé
Deutung : - 77

‘(qu ,.i‘;‘F‘D “’
Kultur:

Grimmbart Bolyenschneider, Konig v. Kharacy-WMitinil
Honst Oppermann
Goslansche Shrasse 19 a

J8118 Braunschuweiy
Tel,:

Festungoherr:

Fiinsé Haifar al Shadiv
Lors Hockeim

Tel. :

Finst Armath Ardan von Wel-Celetea
Wark Stubba

Goulweg 4

38165 Wendhausen

Tel.

Burglenr:

Burghenr: Firlefang, Generaldespat von Firle-Fanta
Singen Preiff
Coller Keerstrasse 27

J811¢ Brounschuweiy
Tel.:




Name des Reiches:

Unablingige Kinigreiche van Djabalan

Name der Hauptstadt:
Abibubus

MW:
Wappen feoktt/

Ribennase

Ubvick Heine
Paracelsusstrasse 50
J8116 Braunselueiy
Tel,:

Hoov-pa-traat, Schneiber der Finsten
Feank K. Hitzel

Paslfack

29633 Munster

Tel.:

Ginjits Matsuni, Bellins Privas
Stefon Englert

I Geisenraty 14

60529 Frankjurt am Main
Tel.: 069 -66618 94

Usule von Sundswir
Susanne Eklers

el

Werner von Wobjrack
Gerd Elilers

Tel. :

Targvim Onkspallon,

Tdger des Sekbacktbeils »Glanbensbringer< van Karas Miriel
Frawk Himstedt

Grafle Strasse 14 4

J8116 Braunschueiy

Tel,

Aglartilson

Ralf Jeise

S Wendet Strasse 43
38116 Braunselueiy
Tl




Name des Reiches:

Name der Hauptstadt:

Unabkingige Kénigreicke van Djabalor Albhitubus
Fivilist: Aenea
Sybvia Kack
Bougasse 12
65779 Kelkkeim / 1.
Tel.:
Jinilist: Rigor Yor Jack (EYisch: Wobjsbruder)

Andre Pleiffer

Am Eickenlok 72

60431 Frankpurt am Waix
Tel.: 0 69 - 53 94 96




&




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: 508/ 4§

Name der Haupistadt:  tewa

Wappen des Reiches Yeroma

Wappenfarbe - Gebk
Helmdecke auBBen : -
Helmdecke innen : -

Wappensymbol g -

Symbol : Fliegenden Adler

Motto : usn Raler Soune
Deutung 5 Dewm Freund ein Freund -

dem Feind ein Gegner
= sich UYarama sus ix dev Wiste lobenden Hosadervilbon gusanomenselyy,
. Twnniovkebie nud Heludecken diesor Kubiny biskey uubokannt,

Kultur:
Hawadisches Stammesvalle unter dex Fidwunyg eines vow Stammesfirsten gewikblen Kevwschens. Einflulneicke Prie-
slonschaft untor Hokepriostorn. Ananchismus untor Selhstgucht. Innerkal dex Stimme Wonanchie.

Hemoscker: — Femnet Al Das
Yastii Picard
Gaollestrasse 134
64839 Wimster
Tel.: 0607 -3 79 86 ader 069 - 50 40 7/

Festungskerr: Hadad Ybn Jalal AL Dix
Ralf Blass
Hutgnaben 5
60435 Frankfurt am Main
Tel.: 0 69 - 54 60 88

Stadthaller: Abvc Cleadkeamher, |. Paladin Yarsmes
Rewe Rudsbple
Obergasse 4
65817 Eppotein
Tel.: 0 6198 - 3 45 28

Bunrgheny: Raskid Al Skaban Jn Wirlam Khax
Stefpen Freund
Portiostrasoe | - 3
60435 Frawkfurt am main
Teb.: 069 - 54 93 68




Name des Reiches:
Yorama

Name der Hauptstadt:
Xevia

Ilealﬂhu

Hadschi Halef Owar Ben Hadscki Abdul Abas %n Sadschi
David Al Gassara

Ralf Bitkwig

Waldatles 33

85817 Eppotein - Brokmtal

Tol.: 0 6198 - 32/ 73

5

MW:

Phaedra ad Eblborra

Cocnci St
Rolnbackstrasse 20
60389 Frankfurt am Hain
Teb:069-4692227

Susy Cechak

Geethestrasse 154

64839 Winster

Tel.: 06071 -379 86 ader Fax: 0607 - 340 19

Samira Al Abwadi

Conistine K
Clomentinenweg 10

60385 Frankfurt am Maix
Tel.: 069 -490 92 14




Lage des Reiches:
RS
Position der Hauptstadt: 406/ 29 .- R
p (% Do HE ) %E%
Name der Hauptstadt:  Jkesssphin %‘Lf TR 5 X PSRN  ENS .,“‘Q
& . o Y A. wk ‘\{-‘ SR \ \b
Wappen des Reiches  Tkeastalos AN S w
N Za & ) Ay
Wappentarbe Braux FARERENATS RN
Helmdecke auBien Braux :“E' NN g SRR stataee il g AR
Helmdecke innen Sibber Sgsﬁ-“y > hoSaRt @i&
Wappensymbol . N A 35 =§ e
Symbol . SRR Wes
Motto = ) SRS 3
Deutung - RS TR Qoo
vﬂ
Kultur:
Thestralisches Feudalsyolem mil Kneisvittern als sberste Pricstorschaft.
Hewmwscher:  Kaiser Kakar Takim
Ubrick Ress
Kinigoberger leg 44
65719 Hogheine / To.
Tel.: 06192 -3 828
Festungokerr: Kugellocke, der Harmlose vox Carmati
Andy Kather
Frantefurter Strasse 3
65719 Hafleim / T,
Tel. :
| Stadthaller:  Junogent 93. van Askatia
i Daniel Eckermans
' Ubierstrasse 7
65719 Hoflein / Ts.
Tel. :
E nglenn: Tiaw Koizigueg of Unbdeg vew Tolima

Chnietl - fe i Waiseh

/




Name des Reiches:
Thesstolos

Name der Hauptstadt:

Thessophia

MM

Kinig Hortim v Moringole
Thies Theisen

Rossertstrasse 2/

65719 Haflein / To.

Tel.:

MW

Santrs de la Gaster, das Lackex von Theostolos
Iigo Hoffmanx

9 dex Baumschule 16

65719 Hafleim / To.

Tel.

<

= —

Wancus Langhorst
Rheingaustrasse 64 ¢
65719 Hopheim / Ts.
Tel: 06192 -3 68 55

”EMIW:

Sév Seduiée

Wichael Heffner
Wiinsterer Strasse 5
65719 Hofheim / Ts.
Tel.: 0692 -2 64 8/

i

Wontin Heffuer
Wiinstorer Strasse 5
65719 Hopheim / Ts.
Tel.: 06/92-2648

Taikon

Eddi Bauer
Oslprenflenstrasse 19
65719 Hapheim / To.
Tel.:

Dolfin, I. Hofuekromat gu Theasaphia
Chwistian Binder

Sehueriner Weg 3

65719 Hagheim / Ts.

Tel.:




Name des Reiches: ' Name der Hauptstadt:
Theastalas Thessophia

Awne Storm

Ar dex Obermiille 3
65719 Hafleime / Ts.
Tel.: 06/92-26400

Jaubenen: WL, der Wagion mit dow verlorexen Hamex
Rolawd Kefiber
Goelhestrasse 5
65795 Halttenskeim
Tel.:

Jauberer:  Kraawk d. Waans
Wathias Selmidt
Bowstrasse 33
65719 Hophein / 1.
Tel.: 06192 -256 11

FJauberer: Alan el Kerim
Watlias Wunte
Boaustrasse 67
65719 Hopheim / 1.
Tel.: 06192 -7537




&




Lage des Reiches:

e° 0

OO OO

Position der Hauptstadt: 404/ 40

Name der Hauptstadt:  Capr Brayghan

Wappen des Reiches  Cagaachta

Wappenfarbe - Puypur
Heimdecke auBen : ZZM
Heimdecke innen :

Wappensymbol Dimonenfratze
Symbol ; -

Motto : -
Deutung : -

Kultur:

Hemscher:  Unnamiriv Tanfana B.
Alexander Gareia
Kastonienallee 16
38102 Braunschweiy
Tel.: 05 31 - 19 50 24

Festungokerr: Unrian Am, Avavicingeloniv (Konig der Woljskrieger)
Peler Winemann
Eichagen 3
J8108 Braunsehueiy
Tel.: 0 53 09 - 5/ 98

Burghewr:  Puigitl Lafroig, Opkidariv ( Hewvscher der Schlangenkrioger)
Honald Kibbert
Gifhorner Strasse 126 a

38112 Brounsehweiy
Tel. 05 31 - 31 26 08




Name des Reiches:

Name der Hauptstadt:
Caer Brayghax

Felis Ardanwer von Rakain (Hemrscherin der Drackkerieger)
Sudith Usce

Purthstrasse 1-3, . 711

60435 Prankfurt am Wain

Tel:069-5486475

7?7

WVaf Kaus
Sacksenring J

65719 Hofheim / To.
Tel.:06/92-392 42

7?7




Lage des Reiches: . O
O
Position der Hauptstadt: 507/ 28
Name der Hauptstadt: Enangor
Wappen des Reiches Rhiin
Wappenfarbe 1 Sekwary
Helmdecke auBen : Sekuwary
Helmdecke innen : Geld
Wappensymbol Finfblittrige Rase
Symbol 3 &M}‘I:ﬁ’z{a[
Motto ~ -
Deutung : -
Die fiingblittvige Rose stottt den Hockkinig dav, dex seine
binf Kenigreicke um sick versammett kat.
v Gual stekt fix das Lawd und die Uereinigung dey Buader-
valker ven Rhisx.

Kultur:
Eingeluesen.

Hew dex 1000 Trdame, Auge ven Riin
Dnssten Kalkul

e Winchenwald §

29633 Colle-Alvers

Tel.: 05145 - 8449

Reinhord Jivgler
Gisselhergerstrasse 5
35037 Marbung
Tel.:0642-1572

Burgher:  Alhanagild van Themiskyra, Guslliengagin von Athalax,
Canslive Diery
Radestrasse 10

35037 Wanburg
Teb: 0642/ - 158 49




Name des Reiches:

Rbedine

Name der Hauptstadt:

Enangor

Heesfibner:

Saeckserkiuserstr. 25
4497 Karback
Teb: 056 31 - 61709

MW:

Aviawrhod Dunkelonge, Kinigin v Abkatax,
Seckinigin von Ridin

i Advian

Schwanenatlee 27

35037 Marbarg
Tel.: 064 21 - | 58 49

MW

Sven Abbreckt
Agnes-Higel-Strasse 7
29229 Colle-Scheuex
Tel.: 050 96 - 20 27

MW

Ykissan Cla Gaskin, Tean dex Waknen, Tax vax Pybhar,
Leand vox Locknagar

Work Risel

Kanbstrasse

35039 Marburg
Tel.:

Lesw de Belays, Omni Wagus van Crain Uitt Chienae,
Feremonienmeister von Ridr, Kevy der 1000 Spricke, Herald
ver Enkenfara

Kaf Witle

Beckstrasse 6

29223 Celle

Thamas O Dugaix, Kewr vox Makne, Reickomagisten voan Rk,
Hewe der 1000 Sehiften

Pelor Dippmann

Knanestrasse 20

2922/ Cetle

Tel.: 0 514/ - 90 72 99

Alexandrice, Hegprue von Unkhusk, Enghexe von Rids, Herrin
dex 1000 Thanke

Wortina Teuber

Steckinellistrasse 16

2922 Celle

Tel.: 0514l -229 35




Name des Reiches:

Name der Hauptstadt:

Enangor

Clemens an Don, Hengag von Roylafer,
Plylakes, Biskep ven Angleia

Usbker Dittger

Diwctberger Strasse 46

4233 Iningshkansen / Fuldatal
Tel.: 05 61 - 81 83 47

Albanae von Us

Helge Masg
Puul-Sonas-Meier-Shasse 47
J8104 Braunschweiy

Tel.: 05 3] - 3776 45

lils. Braux
Langasse 7
J5037 Markurg
Tel.:




&
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% iederum wemde ich mich an Euch um
Bebﬁrfnisse der Heraldik Erkenfam‘s
Zu erfu{[en. Zuerst einmal einige Erinne-
rungen. In meinem letzten Schreiben und auf
dem Pboenixtreffen m Hof(yeim, stellte ich die
Tee einer Wappenrolle vor, mit der Bitte,
Euch eine Meinung zu bilden und diese dann
auch mitzuteilen , und zwar mir. Sicherlich
werde ich bierzu demndchst noch Eure

Depescben erba{ten.

E282L282220

Ein zweites Thema, welches von mir in

£

g(eic/ger Weise bargcste{[t wurde, war der
& Reichsherold. Zur Erinnerung: meine Emp-
feb{ung ging ba{yin, 0aR ein jedes Reich einen
Herold erwablt, der dann als fachliche
Autoritdt die Adligen seines Reiches in

282

heraldischen Dingen berit und in enger
Zusammenarbeit mit mir weitergefgenbe
Fragen erdrtern und Projekte bearbeiten
kanm. Scb{ ie@.{icb bot icb Oen zukﬁnftigen
Herolden ein beratendes Trcffen an.

ey [Nun stand im letzten spielleiter-Rumd-
/o schreiben folgendes zu lesen:

. c) Ab dem kowmenden Jalyr wird jedes Reich
W' einen Herold des Reiches {)enennen, oer
¥ gemdg seiner Funktion als Turnierwdcbter,

A Kriegs- und Friedensbote tdtig ist.

Hierzu ist einiges zu sagen. Zuerst einmal

weinen Dank an Tl)m'r Orxam v Oen

ﬁﬁ%ﬁ%ﬁ%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁ%ﬁ%ﬁ%
Hiivet, thr Tdxlen und Herrscher

dent RMuf des Heroldy fon Brkenfara

Einsatz und die Unterstiitzung die ev mei- §
nen Ideen zukommen [age. Aber an dieser %
stelle mug ich dringend velativieren. Der

von mir er[)etene Zuarbeiter so“te tatsdcb— %
[ich lediglich nur die von mir zuerst genann- %
ten Aufgaben ibermnebmen und man g[aube

mir, damit hat dieser, neben seiner Funktion %
m Srne{ weitaus genug zu tum um swb ie
Achtung der Adligen Brkenfara's zu verdie-

nen (sc(yﬁe@bcb mug er svcb ja mit Leon e

Belays auseinandersetzen). Wenn wir pro

Relcb zwanzvg oder mebr Persovien batten,

widre es uberhaupt kem Prob[em ein Multi-

talent mit ausrewbenb Freivaum (und Zeit)

zu fmben, um einen echten Herold nicht nur
darzustellen, sondern auch dessen vielfaltige

Aufgaben zu ibernelmen.

Ein weiteres Problem lst das bereits emrge %
nyamktere in 0en Relcben }etzt schon %
Herolosaufgaben walyrnelmen und zudem %
eine Menge anderer aucb We[c&‘e Ja dann an

den Herold fve[en (0der diese arbeiten 48 m
Stunden am Tag und machen den Herold

nocl; el)en mit). Wer aber wo{{te au ble g
fesse{nben Krlegserk{amngen eines Fitzdasar

oder die flammmenden Reden des schonsten und
schuellsten, des edlen Graf Mirur Hee'sa m
'uerzvcbten A"erbmgs mocéte lcé {7187 &
keme.sfa{{s eivem der Edlen diese Darstel-
[ungsmogﬁclykelt verschlieBen. Wer will der m

%&%ﬁ%@%&%@%&@%%%@%
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Geacacacacaeacacacacacdeaeaedeaeaacacs

Eine weiterer Punkt ist die Fu nktion des
Turnierrichters, ich denke wir sollten es dem
Ritterorden itberlassen, wie ev die Turniere
orgammert Dabei st dieser durchaus aufge-
rufen, in geeigneter Art die Herolde mit
emzup{anen Ic(y konnte mir 'Uorste”en, 04
der Orden dankbar iber jede Hilfe sein wird
und ganz fabig ist, dem Turnier mittels der
Herolde noch mebhr Glanz zu verleiben.

Abschliegend hierzu bitte ich nun webyr die
Adligen und Herrscher der Reiche sowie den
thterflcben Orden vom Plyoemx uno Tbuvr-
Orxam meine Davste“ungen zu iberdenken
und konstruktru stel ung Zu nefymen, b1erfur
W voraus Vielen Dank Nw(yts desto trotz
erwarte wb mit Spannung die Anscbrelf)en
bemcber lC‘) dngst beste“ten Hem{be

%Nun mebr zu eben diesen. ch mocbte zuerst
einmal auf das Erscheinungsbild eines Her-
% olds eingeben. Zeichen seiner Wiirde war der
Heroldstab. Es Handelt sich blerl)m um eiven
weigen armlangen Holzstab, dessen Enden
& verziert seim konnten Der Amts[yocbste
Hevold eines Reiches durfte eine kleine Krone
& an der Spitze seines stabes tragen. Als
& weiteres Zeichen trug er eine besondere
Awmtstracht, den Wappentappert. Dies war
& ein besonderes Ubergewand in den Farben
und Zeichen des Herrscbers, den er zu
% vertreten ba tte. G{elc(aerma Beri [auteten 1[77

R RRRRRRRAALE

Amtsnamen so ZB.: »Ulster« »Richmond«
oder »Lord Lyon.

Thre Aufgaﬁen waren, wie schon angedeutet,
vielfaltig. sie hatten Wappenrollen iiber den
Adel hrer und fremder Reiche anzulegen, A\
muBten daritber hinaus die wichtigsten
Wappen kennen und blasonieven (in einer
besonderen Facbspmcbe Beschreiben) kinnen
und iiber die Turwierfdbigkeit der Wappen-
trdger Bescheid wissen. Tatsdchlich waren
Herolde die offiziellen Boten in Krieg und
Frieden; genossen den Imumitdtsstatus und
galten den Turniergesellschaften und Ritter-
orden als Schieds- und Kampfrichter. Haiufig
waren Sie aber auch Organisatoren von
Staatsaktionen, Hochzeiten und anderen
Feierlichkeiten fﬁrst[icber Héfe. Herolde
waren also auch im weitesten Sinne Dirigen-
ten des b()fiscben Zeremoniells und wurden

in Frankreich zu den Zeremonienmeister.

Soweit nun ein Rleiner Einblick. Es wird
schuell klav, da8 wie auf Erkenfara die
stellung des Herolds wobl bedenken miissen,
und zwar ersteus in persone“er Hinsicht
und zweitens natirlich in kultureller Hin-

sicht. Ich denke ein Herold aus Yaromo wird

géinz{icb anders aussd)en und andeve Funk- %

tionen ha{)en, als ein Herold aus Northeim.
1ch hoffe, ich konmte ein wenig informieren
und auch Klarheit scfyaffen.

Leow Oe Be{ays
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Herold von Erkenfam
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Die €rkenfara-Chronik

Die ERKENFEARA-Chronik

Hawar des 4.Jabres bis Larn des s.Jabres Oev Oritten Ava

Vorwort

Im Sommer des 5. Jabres der dritten Aera Erkenfam's
(Erkenfam Samstag) erschien Thurr-Orxam zuerst
Grimbart Bolzenschneider und dann mir. Er fragte wich,
ob ich die Chronik fﬁr Oleses Treffen schreiben wiirde. (thm
hatte wobl meine Cbaraktev-Darste“ung gefa“en) Mit
dew Einwand, daB die Bitte etwas spdt kam und dem
Hinweis, daB ich die Hiffe der anderen Reiche bendtigen
witrde, sagte ich schlieslich zu. (Wer wiberspﬂ'cbt sjcem
einem Elementar) 1ch ging also burc[; das Lager; und aus
)E]bem Reich kam die Zusage, mir Material zukommen zu
ssen.

Wunderbar!

Aw Sonntag itberreichte wir Tschierchill éécbstpersb'n{icb
eine {q‘robe Zusammenfassung der Geschehen im Reiche
Avallon.

Wunderbar!

Knapp zwei Wochen nach dem Treffen erreicbte wich
eine gut ansgearbeitete und witzige Chronik ans Theos-
tofos, verfa@t von Innozent 93.

Wunderbar!
Doch dann kam nichts mebr und ich schickte den Ratten-

Express auf Reisen. Prowipt kaw eine Karte von Nara-
jana aus Nortbeim und deren gut ausgearbeitete C[yrom'k
iiber Thurr-Orsxcam zu mir.

Wunderbar!

Mitte August erreichte wich anch noch ein Schreiben von
phillip Fitzdasar wit einer groben Aufstellung der Ereig-
wisse aus Rbitn.

Das war’s!

In den letzten zwei Wochen vor Redaktionsschlug des
Erkenfam-}\unbsdyreibens arbeitete ich mit Grimbart-
Bolzenschneider (Daten aus den Una{)bdngigen Ronigrei-
chen wm Djabalar) die Chrowik Evken{am‘s aus. Dabei
schlug auch der gefirrchtete Dateienkiller mehrmals zu.
Da die Beitrdge aus Theostolos und Northeim wabnsinnig
gut und mit viel Liebe macht sind, will ich diese den
V('i[kem Erkenfam's m'aii vorentba(ten. ch ﬁBernebme
sie daber in die Chrownik Brkenfara’s.

viel Spag beim Lesen!

Winter, Hawar des 4. Jahres
Oer II1. Aera

In Audvacar wird das Gasthaus »Zum Brenmnenden
Phoenisce wit groem Pomp von Weinrich Hopfenblume
aus dem Land Avallon erbjnet. Doch schon am nichsten
Tag geht das Geriicht durch Audvacar’s Stralen, dag es
waz—rscbeinlicb doch nur eine Scl;enke, wie alle anderen
werden wird. Denn die Adligen Erkenfara’s und die Di lo-
maten aus den 'uerscbiebenen Reicben, werden wobl bis
auf weiteres fernbleiben. Es sei denn, das Reich Rbim
dnoert biesbezﬁglicb seine Politik.

Geo[ogen auns Tbeosw(os entdecken auf der Tnsel Grog
Likresch ein gewaltiges Gramit Vorkommen, was die
Baumeister dazu veranlagt, die Burg Santanien zur
Stadt auszubaven.

In Northeim wird auf der Insel Inish-Ard mit den Bau-
arbeiten zur Burg Dun-Caistean-Ard begonnen. Diese
Wac%urg bat nach Worten Narajanas die Aufgaf)e‘, den
Norden des Reiches frﬁbzeitig vor. einfa“enben Seevdl-
kern zu warnen. Die bei der Burg Ath-Dara in den
Wiilder des Doire im Delta des Doireach angelegte Sied-
(vmg wird zur Stadt erhoben und erhilt die Brla uinis, sich
mit Mauern zu umgeben. Uwm eine weitere Ersc[;fie@ung
des Doire und der Inis-Ebene und damit eine Anbinbung
an das northeimische Stragennetz zu erleichtern, wird
eine Briicke iiber den sidwestlichen Arm des Doireach
beschfossen. Im Ver[auf des Momats kowmien jebocfy Mel-
dungen der damit beauftmgten Bauweister an Oen Hof.
Sie besagen, daR wuan, bei allem Respekt vor dem
zivilisatorischen Ebrgeiz der herrschenden Sc{m'cfyt, nuu
doch [angsam diverse Fragen itber die Si nubaftigkeit seines
Tuus satt babe, wenn neien der Baustelle ein unabldssi-
ger Stromvon Menschen die Bestelyenbe StraRe trockenen
Fues benutze. Da nun of fensichtlich kein Wasser ist, wo
ein Flug sein sollte, konsultiert man die Priester des
Reiches. Die Konsultation des groen Thurr-Orxam -
rerseits ergibt, dag die Schopfung an jener stelle zwar
einen Flug vorsab, der Elementar des Wasser jeboc[y das
'Uorgesebene Nag im 3. Jabr der dritten Aera anderweitig
verwendet habe. Zufrieden mit der eines Gottes witrdigen
Auskunft beschliet man die Vev[egung der Bauarbeiten
an den sidlichen Arm des Doireach (wenn das Bau-
waterial schown wal da ist) Auf Inish-Croc wird derweil
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in den Bergen der Croc-Fola der Ausbau der Stadt Dun-
Dur{us-Drobea Zur Hijéen—Festung Bescb[ossen. Die
Staot Catbair-Na-Biona, die an der stmtegiscly wicbtigen
Kiistenstrage zwischen Cathair-Na-Mart und Cara-
Droma-Ruisg im Cean Saille-Gebiet liegt, wird zur See-
Feste ausgebaut.

Vir Vachal versucht derweil erfolglos, it einer Flotte
nach Audvacar zu gelangen. Der an Bord befindliche
Zauberer kann die von Rbitn's Zauberern aufgestellten
magischen Winde nicht beseitigen. Geriichte besagen, dag

Oie Ab{igen vir Vachals nun auf diplomatischem Wegeine
Einigung mit Rhin erzielen wollen.

Frithling, Naliv des 4. Jahres
Oer II1. Aeva

vir Vachal und Rbiin haben sich au/ bip{omatiscéem We
geeinigt. Somit kann Vir Vachals Flotte ungebinbert nacZ
Awdvacar gelangen und dort eine Botschaft errichten.

Spione aus Rhitn bringen in Erfabrung, dag der Diplomat
aus Vir Vachal ein Heer in seinem Gepdck versteckt. Da
dies aus Rbin’s Sicht gegen die Abmacfpung mit Vir Vachal
verstit, wird das Heer kurzerhand beschlagnabmt. Da-
bei kommt es zu einem Kampf, den das Heer Rbin's klar
gewinnt.

Sommer, Larn des 4. Jahres
Oer II1. Aera

Theostolos startet einen Feldzug gegen Rbitn, der unter
dem Decknamen »Operation N u@Znacker« gefihrt wird,
Unter Fi&bmng von Kaiser Kabar Takim und seinem
Gefolge wird mit Tausenden von Krieger und Reitern die
rhitnische Festung Akanan berannt. Vor dem eigentlichen
Sturm auf die Festung kommt es neben gegenseitigen
Ratapultbeschug aucg zu einem Zauberouell. Die
Mﬂnnsc(yaften bestanden aus Clewens Au DOr (Rbfm)
uno nac() Angaben R(yu‘m‘s secfys Zauberern aus Téeosto-
los. Theostolos hingegen meldet nur vier Zauberer im
Aufgebot, nimlich Dolfin, vladimir und alan El Rerim
und Magielix. Die Zauberer aus Theostolos ge[yen als
klaver Pun tsieger aus diesem Duell hervor. Dieser Sieg
versetzt die Truppen aus Theostolos in Eun(yorie, dag sie
Akanan obme groBere Probleme erobern, Sofort nach der
Erstitrmung wird die Festung in Neu-Theosophia umbe-
Hannt.

Die Autwort aus Rhin lagt a”erbings nicht [ange auf sich
warten. Brziirnt itber die Umbenennung ibrer Festung

sclﬂ'ffen sie ein Heer vor der Festung aus, um diese zu
erobern. Die Verteidiger aus Theostolos baéen Zu diesem
Zeit;punkt noch keinen Sonderurlaub vom Kaiser erhal-
ten und sind bementsyrrecbenb sauer. Sie lassen ihre Wut
anden Angreifern aus Rbin aus, die auch prompt geschla-
gev werden. Doch Rhiin kdmpft wicht nur zu Land. Ein
Flotte unter Alric C[eabéeamor und Péi{ip Fitzdasar
greift Oie Scbijle aus Theostolos an. Diese seeschlacht
s;aieft sich in Sichtweite von Neu-Tbeosopbia ab. von dort
wird Beobacétet, wie die Elotte Rbin's siegreicb aus diesem
Kampf bervorgeht. Oberlebenden Matrosen aus Theosto-
[os zufolge so?l Péi{ip Fitzdasar wdibrend der schlacht
eigenbdnbig seim Scbiff versenkt haben. Hilfreicbe Hdnde

aben i dann vor dem Ertrinken Bewaért, 50 dag Rbitn
Oer Tod eines zweiten Fitzdasar erspart bleibt. Die nach
dieser Doppelschlacht einsetzenden verhandlungen zwi-
schen Theostolos und Rbitn konnten scb(immere Ausein-
andersetzungen verhindern und einen waffenstillstand
bewirken.

Wieberbofte Me{bungen voH zablreicben beladenen Flot-
ten Rbﬁn an den Gewdssern zu Nortbeim fﬁbren Zur
Mobilmacbung von deren Nord-Flotte. Diese sticht mit
Oem Auftrag Zuy Wacésamkeit, obme jebocb provokati’u
zu wirken, in See. An Bord befindet sich ein Excpeditions-
Corps Bhlarnaischer Reiterei. Diplomaten eines am ande-
ren Ende der Welt ge(e enen Reiches erscheinen am Hof
n Herbfesbe und berichten von plinen einer réﬂnscben
Invasion auf Inish Ailthe. Helvegr fordert daraufhin die
sofortige Einschiffung grogerer Truppenkontingente.
Narajana sieht der Entwicklung mit Sorgen entgegen, ist
doch das Reich (nach eigenen Angaben) auf einen o{fen
ausgetragenen Seekrieg nicht vorZZreitet. Die Lage ent-
spannt sich jedoch im Kaufe des Monats.

Meldungen erreichen den Hof, dag eine groge Streitmacht

.aus Tbeosw{os eine Festung Rhitn’s berannt und dank

ber’uormgenber Fﬁérung eingenommen hat. Dip{omaten
aus Rbt‘m, in direktem Aufqtiag vow Pbilip Fitzdasar
geschickt, treffen in der Festung Cathair-Na-Mart mit
Vertretern Northeims zu Gesprichen zusammen. Sie
lassen verlauten, man habe die Bewegung Oer mort-
heimischen Flotte mit Sorge verfolgt. (Die Flottenparade
sah wobl doch etwas rm)'uokativ aus. ) Sie warnen auer-
Oemt vor einem Eingreifen in den rhinschen Konf [ikt mit
Oen Tbeokmten. Die Vertreter Nort[yeims verweisen
wiederum auf die gesichteten Flotten Rbin's direkt an der
Grenze, was auf eive Bedrohung durch Rbitn hinweise.

Mitten in die Gespriche p[atzt die Nachricht vou einer
gewaltigen Seeschlacht, in welcher fast dergesamte Adel
Rbitn’s umgekommen sei. Unter diesen Eindruck trennen
sich die verhandelnden Parteien mit der Versicbemng
Nortéeims, Oie nac%arscbaftlicéen Beziebungen im bis-
berigen Mage weiterzufi&bren.
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Awm Tag der Sommcrsonnenwenbe[inbet das groBe Wa-
genrennen in Audvacar statt. Philip Fitzdasar [ieg mir
iiber einen Boten die Nachricht zukommen, daf er einen
Bericht dariiber in die Sportseite des Erkenfara-Rund-

schreibens schreiben will.

Da ich, Firlefanz, selber an diesem Rennen mit meinem
Ratten-Gespann teilgenommen habe, werde ich an dieser
stelle nur ein paar Warnungen an die Eahrer zukiinftiger
Rennen geben. Divekt vor dem Start solltet ibr Medi-
tation, Gebete und Gesdnge unterlassen. Iér kinntet
sonst, wie Tnnozent 03. ans Theostolos, das Startsignal
ﬁberéb‘ven und im weiteren Verlauf Oes Rennens 0ann
staub schlucken. Weiterhin ist es duBerst gefdkr{icb,
wibrend der Fabrt in der Fan-Kurve Autogramme zu
geben, wie Varkas Ske”eftez von Amelond aus Rbﬁn
erfatyren mutdte.

Ganz abzuraten ist von dem Gewinn dieses Wagen-
rennens| Mirur Hee'sa aus Vir Vacba[ springt nacé
seinem Sieg wie eine verliebte Fee durch die Auen und
brabbelt stdndig:

»Ich bin der Grigte.
1ch bin der Schimste.

1ch bin der schuellstel«

Die fdbigsten Heiler aus Vir Vachal kinnen seinem
verwirrten Geist bis auf weiteres nicht ée[fen.

In Yaromo wurde wiit einem traditionellen Fest der Mann
aus Yarowo Hadad 1bn Ja(a{ Al Din iiber seinen zweiten
Platz beim Wagenvennen, sowie der Sieg Vir Vachal’s, bis
in die frithesten Morgenstunden gefeiert. Der »Xet« und
das flisssiges Gold »Xier« flog in Stromen in die durstigen
Keblen der Krieger Yaromo's.

Sommer, Hel des 4. Jahres
Oer I11. Aera

Auf der Northeinischen tnsel nish-Ard fiihrt der starke
Zuzugaus den Wildern der tnsel zur H'o'(yen-Burg Dun-
Caistean-Ar0 zur Ver[ei/yung des Stadtrechtes. Die Be-
volkerung wird angewiesen, Stadtmauern zu errichten.
Unter dem Eindruck der den Palast erreichenden Mel-
dung, daB Avallon eine Burg in den Na-Rosa-Bergen
erbaut, betreibt Helvegr den weiteren Ausbau der Stadt
Ath-Dara zur Festung. Womiigficé ist bier das erste
Beispiel einer bi[atemfgen Aufriistung zu sehen. Zur
Sicheru ng des See-Ha wbe[swegeb {dngs des An-Coirreach
wird in den Wildern der Ros Fola an der Kiiste mit der
Ervichtung einer Befestigung namens Dun-Castelan-
Nayr begonnen.

11 den Elfenmwdildern des Konigreiches Mel-Celebea, wel-
ches im Siden der UK. um Djabalar liegt, werden die
ersten Setzlinge eines Hains gep lanzt. Die davaus ent-
stehenden Biume sollen den Elfen als Heimstadt und
Arwath Ardan als Regierungssitz dienen. Da dieser gera-
de als Gast in Yaromo weilt, wird Aglar Tilsarn wit der
Aufsicht der Pflanzungen betreut. Nachdem die Setzlinge
alle in den Waldboden gepflanzt sind, vollzieht aglar
Tilsarn das Ritual der Wacbstumssprﬁcbe, Oenn der Hain
soll in einem Jabr zur vollen Grige gewacésen sein.

Dermweil spitzt sich anf der Tusel des Fiirsten Haifar die
Lage mer!ﬁcfy zn, als eine Flotte aus Vir Vachal den Bau
einer Bur, auf oer rbﬂnscben Austausc[jgemark stoppt.
Da Oie Ab?igen Oer U.K. um Djaba!ar von Rbitn nicht von
diesewt Bau unterrichtet wurden, zweifelt wan nun sehr
an den guten Absichten von Rbin. Da sich auch Vir
vachal burcb diese entstehende Burg bedroht siebt, fi noeu
bip(omatiscbe Verbanb{ungen zwischen den UK. um
Djabalar, Rbin wnd vir Vachal statt. Man kowmmt
schlieglich zu der Einigung, da Vir vachal degen ein
Entgeld die Burg von Rbfm fibernimmt und den Bam
"uo(ﬁ:nbet. R{ﬂ‘m bekommt eine Austausc(ygema vk der
Unabbédngigen Ronigreichen im Sitden von Haifars nsel.
Da sich nunmebr drei Reiche auf einer Insel Befi nden, sind
wieines Erachtens nacb, erneute Unstimmigkeiten Um
diese Tnsel, nur eine Frage der Zeit. 1ch hoffe, die anderen
Parteien werden wicht vergessen, DAl diese Tnsel den
Unabbdngigen Kb'nigreicben um Djaba{ar geb()’rt.

Spione 6eric(7ten, a8 das Reich Eoganacbw soeben aus
seinem Winterschlaf erwacht ist, in demes ein Halbes jahr
lang lag. Ober die Traume der Adligen ist jedoch nichts in
Erfabrung zu bringen.

Nach fanger Seefaért ist eine Flotte aus den Unab{yiingi—
gen Kowigreichen um Djabalar an die Riiste von Yaromo
gelandet. Die Fracht bestand aus einem Bautrupp von
Zwergen, da sie die Kunst Oer Steinarbeiten am Eesten
ausiiben i{ﬁnnen. Sie sollen an dem Mammut—Projekt, des
Baus eines Tunnels im Xalavas-Massiv, die Leitung
ﬁbemehmen.

Herbst, Jawan des 4. Jabres
Oer III. Aeva

Die Ab[igen des Reiches Eoganac[yta sind noch gar nicht so
vichtig wach, da klopften schon Truppen des Reiches
A"Ua[?on an seine Tore. Sie sind, wie immer, auf der Suche
nach dem hei[igen Fag. Als ein Zauberer aus Eoga nachta
nocb scb[aftmnken >>Sclyert Euc(y zum Teu(’e[«, murmeft,
wird er kurzerhand in einem Zauberduell besiegt.
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Ein weitere Zauberertreffen fanb an der Kiiste Theosto-
los” statt. Zwei Magier Yaromo's forderten einen mutigen
Magier aus Theostolos auf, sich in einem Duell zu messen.
Angesiclyts Oer Tatsac(ae, eines ungerec(yten verhaltnis
(2:1) laubten die beiden Magier aus Yaromo m'cbt an ein
Dueﬂ, aber man sollte die Magier aus Theostolos nicbt
unterschdtzen. Ein Magier grif?( obme groBe Vorreden an
und verlor. Die Macht der beiden Magier aus Yaromo
hatte er wobl doch unterschitzt. Aber nach diesem Vor-
fall, wollte kein anderer Magier ein weiteres Duell wit
den Magiern aus Yaromo ausfecéten.

Herbst, Lud es 4. Jahres
Oer IIL. Aera

Awallon fﬁbrt die Suche nach dem bei(igen Fag im Reich
Eoganaclyta weiter burcb. Dabei kommt es zu einem
Kamnf mit einem Heer Oer Einéeimisoben, oas jebocb
besiegt werden kann.

Winter, Agul des 4. Jahres
Oer 111 Aera

Eoganachtas Zauberer sind nun richtig wittend. Sie kon-
nen den Zauberer aus Avallon in ein Duell verwickeln.
Naclybem sicl; Oer Qua{m e Feuerkugeln ge[egt bat,
erkliren die Elewentare Eoganac(ytas Zauberer zum
klaven Punktsieger.

Da die Suche nach dem {aei{igen FaBin Eoganacbta nicht so
recht fmcfyten wi“, wendet sich die Flotten Awvallons
gegen zwei Flotten aus Rhitn. Sie bemerken, dag anf einewm
SCZTH eine ziemlich wic(ytige Ladung sein mug. Obne
Vorwarnung werden beide Flotten ﬁgerfa“en und ver-
senkt. Dabei fc'i“t den Seeleuten Avallons Steinscélag-
Ogerus Oe gich Ka'laal in die Hande. Dieser war gerade
auf dem Weg in die Verliege des Philip Fitzdasar. Avallon
weiR moch nicht so vecht, was es jetzt mit dem Oger
anfangen soll. vorlaufig wird er jedoch in sichere Ver-
wahrung genommen.

Phi[i{y Fitzdasar ist auf das duBerste erbost iiber den
Verlust seines Austellungsstiickes und legt eiven schar-
fen Protest bei den Diplomaten auf Audvacar ein.

Die Setzlinge in den Elfenwaldern von Mel-calebea im
Sitden der Unabbdwgigen K(’inigreic[ye um Djaﬁa lar gedei-
hen prdc!;tig. Doch erreicht die E[fen eine Besorguis erre-
gendes Geriicht: Elfenfiirst Armath Ardan, der immer
noch als Gast in der Obbut des Reiches Yaromo wei[t, sol[
dort seiner Oma ibr klein Bdumchen versoffen baben.

Winter, Hawar Oes s. Jabves
Oer I11. Aera

Uwm die Position Northeims im Norden Erkenfaras weiter
zu stdrkew, wird der Ausbau der Stadt Dun-Caistean-
AR zur Hohen-Festung beschlossen. Dun-castelan-
Nayr entwickelt sich wie erwartet aufgrunb des starken
Handelsverkebrs prdcbtig. Sie hat eine Bevilkerungszahl
erreicbt, Oie eine wat-Erbebung angemessen ersczeinen
lagt. somit ergebt der Auftrag von Narajana, die Stadt
it Mauern zu schiitzen. Entgegen einer starken Frak-
tion, welche zur Befestigung der Tnsel Inish-Ailthe rat,
setzt sich der Stadthalter Nortf)eims, Kanovay, we [chem
der Handel auf den Seestrasse obliegt, durch. Ev will kein
Miﬁfa”en unter der Bevilkerung von Inish-ailthe her-
vorzurufen, die inzwischen starf von der Kultur Rhims
geprdgt ist. Statt dessen gritndet er auf der Nachbarinsel
Inish-Droma die Burg Dun-Caistean-Ann.

Verdrgert iiber den Uberfall der avallonschen Flotte
triffc Rbitn Gegenma@nabmen. Flottenverbinde werden
dem Gegrer entgegen geschickt. Allen voran tritt der
Hocf;kc’inig von Rbim, A“)anac, in Aktion. Ev forbert Ole
Zauberer Ava[{ons Zum Dueu bemus! Nach tage[an w,
ermidendem Kampf gibt Albanac sich jedoch eine Bloge,
wird besiegt und mus [[ieben. Der Gegenscblug Rbfms,
welcher die Flotte Avallons versenken soll, ist ein Schlag
ins Wasser. Rhimn verliert die Schlacht.

Frithling, Rim des 5. Jahres
Oer II1. Aera

Dipfomaten Avallonserscheinen in Northeimam Hof dev
Herbfeste undtragen den Wunsch nach dem Erwerb einer
Gemarkung dev Tusel Tnish-Droma vor. Dieser wird von
Helvegr aufs scharfste zuriickgewiesen. Diener berich-
ten, er habe im stillen Rammerlein gesagt: »Wenn 0as so
weitergebt, Befinben sich Northeim in einigen Jabren
gdnzlicb M Besitz Olese sc(ywatzbaften volkesl«

Frithling, Naliv des s. Jahres
Oer I11. Aeva

In weiteren Verbanb[ungen Northeims wit den Gesand-
ten Avallons kann ein Kompromig gegunben werden,
welcher beide Seiten Befriebigt. Der aujge rachte He {vegr
wird insofern vershnt, als das im nachsten Bereich seiner
Festung Dun-Durlus-Helvegr, auch Herrenhoh ge-
nannt, zwei Gemarkungen von Avallon an Northeim
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wechseln. Damit wird seinem etwas itbertricbenen Sic(yer—
(yeitsbebﬁrfnis Recbnung tragen. Helvegrs Ausspmcb:
»Nun kann man endlich wieder frei durchatmenl« ist
a“erbings nicht verbiirgt.

Die Flotten von Yaromo erreichen nach [angen Monaten
endlich die 1nsel der Hindler. Die Truppen des Reichen
[anden friebvo“ auf Awdvacar. Als ein Zeichen hrer
Gastfreunbsc{;a t baben sie den Gefaﬁgenen in ib‘rer
obhut befindlichen E[éenfﬁrsten Armath Ardan zur In-
sel witgenommen. Unbestdtigten Geriichten zufo[ge, war
er nicht von den Xet-Fassern fernzubalten und mugte
zwangs(ziufig mitgenommen werden. Der Bautrupp ans
UK. um Djaba[ar ist nacb einem sieben monatigen
Marsch durch die weiten der Xarvi-Wiiste obme groBere
Verluste an dem Xalavas Massiv angekommien, um dort
mit dem Bau des Tummels zu Begin nen. Die Ankunft
wuroe nac‘)alter Yaromosc(yer Tradition orbent[ic(y gefei-
ert.

Somwmet, Larn 0es 55. Jahres
Oer I11. Aera

Von Vertretern Nortlyeims am Hofe U Camelot n
Avallon wird von Plinen einer Befestigung auf der tnsel
Inish-Droma berichtet, welche Avallon zu ervichten ge-
denkt. Diese Botsc‘;aft fﬁ‘?rt beim northeimschen Stadt-
berren Ravonar zur Augerung: »1ch habe doch geabnt,
dag da was im Hanf istl« Er briistet sich gegenitber
He[vegr mit. seinen Vom{ynungcn, durch wchée er im
Mownat Hawar den Bau-Beginn einer northeimschen Be-
festigung eben dort initiiert hatte. Was Hef’uegy seiner-
seits zu den Worten wverleitet: »Von dem bescheuerten
platz aus kann wan die Baustelle nocl; nicht wal be-
sc/yic@en, Wwas Mur einem (naserﬁmpfenb) Stadtherren
passieren kannl« Der bamuf fo{gcnbe Tumult zieht sich
nocfy ein paar Stumnden hin. Es kommt aber niemand
emst()aft zZu Sc(yabew und emn glﬁckficber Innenarcbitekc
freut sic‘), wegen eines guten Auftmgs.

Derweil gebt Avallons Suche nach dem Hei{igen Fag in
Eoga nacgtea weiter. Im vorbeigehen wird ein Heer Eoga-
nachtas wit Katapu[ten beschossen. Das Angst verbrei-
tende Gerﬁc(yt, man éabe 0as beifige FaB getroffen uno
zerstort, erweist sich jebocb als falscb.

Die Setz{inge, Oie vor einem Jabr in den Wildern von
Mel-Celebea im Sitden der Unabh ngigen Kﬁnigrcicbc Uum
Djabalar gepflanzt wurden, sind zu einem préchtigen
Hain bemn gewac(;sen. Auf die Namensgebung dieser
Elfenstadt wird zundchst verzichtet, da diese von Fiirst
Armath Ardan selber vorgenommien werden soll.

In diesem Zusammenbang méchte ic(y, Firfefanz, Gene-
raldespot von Fir[e-Fanta, noch einmal Grimbart Bol-
zenscEneiber, Herrscher und Hiiter von Kbaracz-Mith-
ril und obersten Kiwig der Unabhdngigen Konigreich um
Djabalar an ein Versrrrec{yen erinnern:

Du hast wir die Bewilligung einer 250-Hektar-Mitll-
deponie fitr unverdiente KOZO[bvetemnen in unmogli-
cher Lage zugesichert. Bisher habe ich aber weder eine
Baugenehwigung, noch finanzielle mittel von die gese-
hen. Ich weiB ja, dag die Unabhingigen Konigreiche sich
von iprem Krieg gegen Yaromwo erst einmal erz'o[ en mits-
sen, aber dieser Krieg liegt nun eineinba [b Jab‘re zuriick.
Langsam kommt mir der Geban{ze, ou zablst inzwischen
heimlich deine Dividenden.

Naclyscb{ag

Awm Tag der Sommersonnenwende Oes 5. Jabres der T11.
Aera fanb dann auch noch eine Hochzeit statt. Phi”ip
Fitzdasar will dieses Ereiguis in seiner Funktion als Barde
witrdigen, worauf ich sehr gespannt bin.

Auch fand neben dem Spiel ein Minnewettbewerb statt.
Er bat mir als Teilnehmer sehr viel SpaB gemac‘;t {0en
Zuscbauem wo‘yf auc{y). Im Ver[auf des Samsta benb’,
als alle schon das Hodyzeitsmahl gemossen, verz‘;nbete
0as Minne-Gericbt in einer Zevemonie (die [eider keinen
oer Hocbzeitsgdste interessiert hat) die Sieger des Minme-
Wetthewerbs (sie waren zudem noch die einzigen Teil-
nehwer) zu Ehren:

Sandro de la Gastor (Theostolos)

Mirur Hee'sa (Vir Vachal/ Der GroBte, der Scfyo'nste/
usw.) _

Firlefanz (UK. wm Djabalar / myself)

Die wegen es Scfymacb[iebes von Philip Fitzdasar kur-
zerhand gegrimmdete Gilde der Beute{scgneibev wurde im
Verlauf des Treffens von den Elementaren gedchtet. Sie
zeigten wit droendem Zeigefinger auf die 2(+1) Mitglie-
der und wverurteilten die Verﬁetzung des Erkenfara-
Bitrokratismus. (Die Gilde kann immerhin nacbtrdgficb
angemelbet werdenl)

Das zum Zeitpunkt des letzten Runbsc‘yreibens fﬁr das
Minnegericlyt noc‘) keine Anmelbung vorhanden war (ich
hab jebenfa“s keine geseben), erregt offensic{;t{ic(g nicht
den Arger der Elewentare. Vielleicht werden ja Einigevon
den Elementaren bevorzugt

Zu der Gilde der Beutelschneider mochte ich noch fo{gen—
des sagen: Als ein Gritndungsmitglied neben Palaver (&
Avarellvan Dotter) sabh und sebe ich die Sache als Spagan,
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den man mal fﬁr ein Treffen machen kann. 1ch habe nach
demt Treffen Henning zweimal mit eiver Ausarbeitung
zur Gilde an eschrieZen. Auch habe ich mebrmals ver-
sud;t, ihn te{e?om'sc[) zu erreichen. (Ich weiB, ich bin auch
sebr scljwer per Te{efon Zu erreicfyen!) Da die Gilde
Hennings Einfa“ ist, wollte ich keinen A“eingang diesbe-
zitglich unternehmen. Bis jetzt kam a“erbings noch kein
Legenszeioben von Henning zu mir burcb, was wich zu
Folgendem veranlagt:

1ch distanziere mich von zukiinftiger Aktivitdten der
Gilde der Beutelschneider (wenn sie jemals gegriindet
werden sol[te). Die Gescheben auf dem Letzten Erkenfa-
ra-Treffen seheichals einen Spag an, den man sich einmal
erlauben kann.

(Anmerkung der RED.: Avarell van Dotter betreibt mit
Sicherheit weiterhin die Gilde der Beutelschneider...

Tch méchte wich an dieser Stelle noch einmal bei all denen
bebam'qen, Oie mir ibre Reicbs-djronik zugescbickt baben;
speziell bei Tnnozent 3. und Narajana. Da drei Reiche
nichts von sich Hoven [ie@en, vermute icb, dag:

— Yaromo sich vom Krieg gegen die Unabhingigen Ronig-
reichen um l?'abalar erZofen muB und/oder die Post in
UK. um Djabalar firchterlich langsam/unzuverldssig
ist [l

- Eoganacbta nach dem Erwachen aus dem Wi Mterscly[af

boc[y nocb m'cfyt ) ricl;tig wac[; istlll!

- Vir Vacba[s Ab(ige viel zu seér wit der Heilung von
Mirur Hee'sa beschaftigt waren.

Diese Clhyronik ist natirlich Subjektiv!

Fiir zukiinftige Treffen machte ich Thurr-Orscam raten,
einen Chronisten noch vor dem ersten Srn'elzug Zu finbe n
und nicht erst am Samstag, wenn fast alles vorbei ist.

Auch sollten die Treffen und Zeremonien der einzelnen
Gruppen (Reichsverkiindungen, Magierkonzil, Minve-
Gericzt, usw. besser koordiniert werden. Es war halt alles
etwas gedrdngt auf einen Tag gelegt.

Ferner sollten die Elementare Vergehen gegen die Erken-
fam-Bﬁrokmtie g[eicb behandeln. (Nicht nur den erhobe-
nen Zeigefinger gegen eine einzige unangeme[bete Grup-

pe.)

Ansonsten hat wir das Treffen sebr gefallen und die
Avbeit als Chronist viel Spag gemacht, auch wenn ich die
Chrowik unter den Voraussetzungen des letzten Tref-
fens nicht mebr schreiben werde.

Ende und Aus

Jiirgen
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9ch, Phillip Fitzdasar, Konig von Tirnan Og, Stadtherr und Seneshall von Rhin, Triger des
ewigen Junken und Trager der goldenen Klampfe, erster Barde Erkenfaras

ergreife hiermit das "Wort und die Gelegenheit
um den €dlen Erkenfaras itber die Ereignisse
des diesjihrigen grofen "Wagenrennens von
Audvacar Kunde zu geben.

Unter den Kldangen der Fanfaren fuhren die
einzelnen Gespanne der sieben Teilnehmenden
Reiche in die Arena ein. Als erster fuhr
derallgemein anerkannte Javorit Kardamon
Pancreac von Suffer auf seinem, von stolzen
Rossern gezogenen "Wagen in die Kampfbahn.
Hinter ihm fuhr der unbekannt und unbe-
achtete Graf Mirur Hee sa auf seinem
Weidengeflechtwagen herein. Offensichtlich
rief er der Menge etwas zu, was Augenzeugen
als Cobpreisung seiner Korperbaus erkann-
ten. Dann ging ein Raunen durch die Menge!

Anstatt eines neuen Wagens, wurde die
Arena von einer Horde Ratten aberflutet, die
an scheinbar wirrlos zusammengefiigten
Seilen angebunden waren. Nachdem circa
funfundzwanzig dieser eigenwilligen, possier-
lichen Renntiere die Arena betreten hatten,
wurde deutlich daB sie ein interessant ausse-
hendes »€Etwas« zogen, was der Kenner als
einen windschnittigen Rennwagen aus
Jirlefanta indentifizieren konnte, auf dem in
stolzer Siegerpose der edle Firlefanz gar selber
stand.

Dann donnerte die Erde. Als die stolzen Rosse
des edlen Hadad Jbn Jalal Al Din das Feld
des Geschehens betraten. €in Raunen ging
durch die Menge und Rufe der Bewunderung
wurden laut. Noch nie hat die ‘Welt ein solch
herrliches Gespann gesehen, welches als
leuchtendes Vorbild fur all jene dienen moge,
die davon tréumen einmal an den groBen

Rennen teilnehmen zu diirfen.

Direkt hinter ihm fuhr der Stadtherr von
Theostolos, Innozent 93., von Ascatia. der auf
der Plattform seines Streitwagens kniete, sich
mit einem dornenbewehrten Flagulum
geiBelte und unaufhorlich Gebete murmelte.

Dann betrat ein mysterioses Gespann die
Arena. €in unbekannter ohne Wappen, der
offensichtlich nicht von Adel war, lenkte
dieses Gespann, welches lediglich aufgrund
der Bemalung des Wagens und der Decke auf
den Pferden, welche Purpur war, und an die
schillernden Siumpfe von Caer Brayghan
erinnerte, als zum Reiche Eoganachta zuge-
horig erkennbar schien. Die Jdentitat der
Person, die ein Mann zu sein schien, war
ebenfalls verborgen, da er eine purpurne
Maske trug. Ich wirrde mich freuen, wenn
das Eoganachta mir wenigstens nachtraglich
Namen und Rang des Betreffenden mitteilen
konnte.

Das Schluplicht dieser edlen Aneinander-
reihung von tapferen ‘Wagenlenkern bildete
der vor sich hintraumende Uarkas Skellevtea
aus Rhan.

Nachdem nun die edlen Recken versammelt
waren zuckte ein greller Blitz itber den Him-
mel und es erschien Meaghynn Pendragon,
der Meister des Feuers. Auf meine Bitte hin
hatte er sich gnadiglich bereit erklart, das
Rennen und die LCenker zu weihen und alle
Anwesenden zu segnen.

Daraufhin eroffnete ich das groBe Rennen
von Audvacar. Unter dem tosenden Geschrei
der Menge, die ihre fiebernde Begeisterung
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nicht langer zuriickhalten, konnte, schossen
die 'Wagen auf die erste Gerade. Das Gespann
des Favoriten Cardamon Pancreac wurde
von zwei anderen Wagen in einem gewagten
Mantdver ausmandvriert, so daf der
aufgewirbelte Staub dem edlen Cenker ins
Gesicht geschleudert wurde.

Daraufhin geriet der kithne Recke dermaBen
auer sich, da er wie ein Besessener mit
seiner Peitsche um sich schlug Und wilde
Drohungen ausstieB. Auch meine ermahnen-
den "Worte vermochten thn nicht zu beruhi-
gen. Erst als Meaghynn Pendragon, der Feu-
erelementar maBigend auf ihn einwirkte,
besann er sich darauf, sich besser auf das
Rennen zu konzentrieren.

Dieses hatte sich seinem ersten Hohepunkt
gendhert. Der unerfahrene Uarkas Skellevtea
jagte im Geschwindigkeitsrausch unbedacht
in die erste Kurve. Zusehends bekam er
Schwierigkeiten seinen Wagen auszubalan-
cieren. Obwohl es ihm zweimal gelang den
“Wagen vor dem Umkippen zu bewahren,
wurde er gegen die AuBenwand der Arena
geschleudert und sein “Wagen zerbarst.

‘Unter den entsetzten Augen der Anmwesenden
wurde der edle Uarkas von seinen Pferden
durch den Staub der Arena geschliffen.
Voller Sorge betrachtete auch ich zusammen
mit meiner geliebten Samira und meinen
treuen Jreunden Clemens und Rashid, von
meiner Loge aus, das Schicksal des edlen
Varkas. Doch dieser bewies, daB er auch in
kritischen Situationen aberlegt handein kann.

On aller Seelenruhe zog er seinen Dolch und
durchtrennte die Cederriemen seiner Ziigel.
Allerdings was das Rennen fitr ihn damit
gelaufen.

Unterdessen wendete sich die Aufmerksam-
keit des Publikums einer anderen Begeben-
heit zu. "Wie ein besessener peitschte der
Generaldespot von Jirlefanta auf seine Zug-
tier ein, was den Effekt hatte, daB wenn ande-
re Gespanne Ausdauer verloren, er Ratien
verlor. Was das dauperliche Erscheinungsbild
seines Gespannes einer stindigen Wandlung
untermwarf.

“Waihrend all dieser Ereignisse war es dem
Lenker auf Vir Vachal gelungen, sich eine
gilnstige Position im Mittelfeld zu er-
kampfen. Aus dieser Position gelang es ihm,
sich an die Spitze neben Hadad Ibn Jalal Al
Din zu schieben.

Der Rest des Rennens wurde durch ein span-
nendes Duell dieser beiden Gespanne bestrit-
ten. Cetztlich machte sich aber doch die
leichtbauweise des "Weidengeflechts vorteil-
haft bemerkbar und der Graf Mirur Hee sa
gewann zur vlligen Uberraschuing Erken-
faras deutlich und souverin das Rennen.

€s sei durch Wort und Schrift allen €dlen des
Phoenix bekannt gegeben und kund getan,
daB durch meinen Wunsch und durch den
Willen des allmdachtigen Thurr-Orxam auch
fur das nachste Jahr folgende Regeln gelten
werden.
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2;.& Jedes Reich hat das Recht und die  gedankenloser "Weise vergessen sollte, dieses

- ehrenwvolle Verpflichtung ein Ge- zu tun.
&J spann zum Rennen zu schicken.

(5 O\ Als Ausdruck der Verehrung und : )
V ‘Q P T T . g'& Dem Sieger ensteht die Verpflich-

& ,‘3 Schutz im Rennen erfleht, opfert je- & z ;"fg'hmme"h?k.l"::‘; undhse'u%oil
der Wagnlenker bei seinem Eintreffen in eichszugehorigkeit noch mdh-

Audvacar 5.000 GS im Tempel der Elemen-  rend des gemeinschaftlichen Beisammen-
tare. seins auf das Banner zu sticken.

z .& 'D.as CRen'mzn selbst erfolgt nach den 2{'& Es sol angemerk, do, dbwohl ick
hinlanglich vorgestellten Regeln die viftetiche Bhrentuciclel
& g e Birgsie Monsteenes & g an die ritterlic renhaftigkeit
: der einzelnen Streiter appelliere,
es keinerlei Gesetz in der Arena gibt. Neben
dem Ruhm ist auch die Gefahr groB und
den edlen Lenkern angemessen.

z-& Jedes Reich wird aufgefordert,

Der Sieger erhdalt als Trophde die
g.& eingezahlten Stargelder

2)'.& Der Sieger erhiilt weiterhin, als & g bis zum ndchsten Rennen ein

& g Ausdruck der Ehre und Anerken- wilrdiges und passendes Gespann
nung ein Banner ausgehdndigt, zu stellen (Zinnmodell inm 25Smm MaB-

welches er zum ndachsten Rennen mitzu- stab), welches der Kultur entsprechend

bringen hat. Firchterliche und gar grapli- ausgewdhlt und bemalt sein sollte. Die
che Strafen und Torturen werden denjenigen  Ausstattung der Gespanne, wird von Shrem
Jrevler treffen, welcher in gar torichter und  duferen Erscheinungsbild abhdngig sein.

Selbstredend wird es vor dem Rennen cin feierliches Zusammentreffen geben, welches allen die
Gelegenheit geben wird, eveniuelle Unklarheiten zu beseitigen. Allerdings hoffe ich. da sich
jeder LCenker selbst, wenn moglich, um die Aneignung der Spielregeln bemiiht. Sollten allerdings
dennoch Jragen auftauchen, die keinen Aufschub dulden, so bitte ich die €dlen Erkenfaras mir
dies mitzuteilen. '

Inweiterer Erwartung von aufregenden und anspruchsvollen Rennen griiBe ich Euch.
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Der Nawe des evsten wabven Ritterordens auf Erkenfam sel von jetzt auf mmerdar

Orden ey Ritter des Phoenix

er Orden fﬁ(ﬂt 'vomngeste“tes Wappen Er-
kenn ungszeicben . Keine anderen Personen
auBer den Ordensrittern bﬁrfen es benutzen.

Der Orden der Ritter des Phimix ist streng hierar-

chisch geg{ iedert. Den Vorsitz fﬁbrt der »Wachen-
Oe Ratc, der aus den Grﬁnbungsmitgliebevn

Innozent 93. von Askatia
Philipp Fitzdasar, Kinig von Tirnan Og
Rashid al shaban 1bn Mirlam Kban
bestebt.

Der wachende rat ist das oberste Greminm und
trifft alle Entscheidungen iiber die Aufnabme in
oder dew Ausscbfu@ aus 0em Orden unod verbdugt
Strafen bei VerstoRen gegen die Or-densregeln. Er
benennt jedes Jabr einen Ordensmeister, der den

Orden nach augen reprdsentiert und dem alle
Ritter Respekt scl)ulbig sind. Dieser verkitndet die
Entsc(yeibungen des Wachenden Rates und nimmt
Aufnabmegesucbe sowie Anfmgen zu den Ordens-
regeln und Beschwerden entgegen.

Alle Krieger, ob Mann oder Frau, die ablig S170)

(0as heiBt mindestens den Rang eines Heerfilhrers
tragen), e(yrenbaft in iprem Tuwn, sich zum Ritter
bemfen fﬁ(y[en und bereit sind sich diesen Regeln
zn untevwev{en konnen die Mitgliedschaft im
Orden, mitndlich oder scbrift{icb, unter Angabe
ihrer Beweggriinde beim Ordensmeister beantra-
gen. Der Wachende Rat berat und entscheidet davnn
daritber. Ein Zivilist der den Ritterstand anstre{)t,
muB zuerst ein Jahr als Knappe bei einem Ritter
seines Reiches dievien und sich dabei bewdbren,

bevor der Wachende Rat itber ihw entscheidet.

Der Wachende Rat behlt sich das Recht vor
Krieget, die durch

besonders ritterli-

cbe Taten Augse—
ben ervegt ba e,

anzusprecben und
aufzufordern dem
Orden beizutreten.

Der Beitritt zum

Ritterorden ver-
pﬂicbtet anBerdem
ZU angemessenem
Veréa{zen. Keiner
der Ritter soll es
an Héﬂicbkeit und
Ehrbarkeit fe(g[en
lassen und jeder
soll sich bemithen
eive Zierde Oer
Ritterlichkeit zu
sein. Dies beiBt, ein
Ritter sollte mmmer
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Bebdcbtig und wob{ﬁber{egt reden und l;anbe[n, und
keine iiberstitrzten Dinge tun, auf dag sein Wort
in jeder Beratung gern gehort werde und seine
Hilfe gern geseben sei. Im Streit soll er mutig
seivien Manw stehen und nicht wit eingezogenem
schwanz vom Schlachtfeld rennen. Dem Besiegten
gegenﬂber aber soll e Barmberzig sein wenn dieser
Barmberzigkeit verdient. Ein Ritter soll sich nach
besten Krdften um die Minne bewmiiben, auf dag
das andere Geschlecht an ihm Gefaﬂen finbe.

Das Ehrenwort eines Ritters ist fitr ipn bindend,

einer der sein Ehrenwort bricht verdient den
Ritterstand nicht. Meucbler, Diebe, scharlatane
und andere binter[istige Individuen, die sich Tadtig-
keiten wie ste[pfen, meucfye{n, Gift misc’yen und
anderem unebren{;a[ten Tun und Streben be-
fleigigen, die auf Erkenfara zu VerstoBen gegen
Landesiibliche Gesetze, zum Verfall der guten
Sitten und zur a”gemeinen Emporun Bcitmgen
und denen Ehrenbaftigkeit nichts gilt, %aben kein
Recht auf Aufnabme in den Orden.

Den Rittern des Ordens ist die Ausiibung jeglicher
Art von Magie strengstens untersagt. ZauZerem,
Priestern und Hexern die sich wit Magie befassen
und diese ausiiben, bleibt die Mitgliebsciaft m
Orden verwehrt. Ausgenommen sind bier die
Banngesdnge dev Barden und die Magie der Or-
denskrieger (Midgard), sofern diese zur Verfolgung
ritterlizger Ziele dienen. Trotzdewm wird der
Ritterordeu ein freunbscbaft{ic(ges verhaltuis zu
den Zauberern pflegen, ihnen Respekt zollen und
den Rat der Weisen des Konzils gerne annebmen
uno berﬁcksicfytigcn.

Wil ein Ritter im Charakterkampf gegen einen
anderen Ritter oder Krieger kampfen, so hat er ibm
éffent{icb Zum Zweikampf lyemuszuforbern.
Dieser Zweikawpf findet vor der eigentlichen
Schlacht statt, indem der Ritter vor die Reiben
seiner Heere tritt und seinem Gegner die Heraus-
forderung entgegen ruft. Hierbei darf aber nur der
Rangniedrigere den Ran oheren fordern, denn es
ist em ZeicZZn von Feigyeit, wenn ein Rangbébrer
(und somit auch Gutpunktstirkerer) den Schwi-
cberen bemusfovbert, da der Starkere bessere
Siegesc‘;ancen hat. Bei Rangg{eicbeit forbevt der
Gutpunktscbwdcbere. Wird ein Ritter von einem
Ritter gefordert, so wus er die Herausforderung

annebmen, sonst gi{t er als Feig[ing und zieht
a“zemeinen Spott und die Strafe des Ordens auf
sic

.

Auch Nichtritter ditrfen auf diese Weise einen
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Ritter fordern, allerdings braucht dieser die Forde-
Tung wicht anzunefymen, da er von der Ehren-
‘)aftigkeit eines Nichtritters nicht ausge(aen brauch.

Firr den Zweikampf gelten die Regeln des Cha-
mkterkampfes mit der Ausnabme, 0aB der im
Zweikampf besiegte nicht tot, sondern Gefangener
Oes Siegers ist. Der Sieger zieét dann mit voller
Gutpunktza(y( m die Scb{acbt. Gewinnt 1 dieser
Schlacht die Partei des Besiegten, so ist der Gefan-
gene wieder [rei und der Sieger des Zweikampfes
barf unbebe {igt ziehen. Gewinnt die Partei des
Siegers aucb die Scblacbt, s0 ist Oer Gefan vie
gegen ein angemessenes Losegeld wieder ﬂr::,i-
Zugeben.

Der Ritterorden wird jedes Jahr ein gar prichtiges
Turnier veranstalten an dem jeder Krieger Er-
kenfavas teilnelmen darf und soll. Allerdings ist
jeder Teilnehmer dazu verpﬂicbtet ritterlicb, fair
und ebrenbaft zu kdmpfen und die Entscheidung

der Scbiebs{eute U akzepticren. Eine MiBachtung
diesr Regeln hat den Ausschlug vom Turnier zur
Folge. Das Turnier wird aus drei Wettkampfen
bestehen, von deven einer die Kraft, einer das
Gcscéicé und einer den Geist des Recken prﬁ[cn
wird. Krieger die im Jalpr zuvor wegen Regel-
wiBachtun ausgesc(;lossen wurden und Magier
bﬁrfen wicht am Turnier teilnehmwen.

Die Ritter des Ordens unterwerfen sich freiwillig

den orstehenden Regeln und sind ipmen auf das
strengste verpflichtet. Wird dem Wachenden Rat
eine MiBachtung der Regeln seitens eines Ritters
bekannt, so wird man itber den Missetdter zu
Gericht sitzen und ipm einer gerecbten Strafe
zufihren. Die Stabfen konnen, von einer einfachen
Entschuldigung iber BuBtaten, anschlagen an den
Pranger, Abergennung von Beinamen, bis ‘ﬂ'n 4’}
einer BuBqueste reichen. Die Hochststrafe ist der
Ausschlug aus dem Orden. Eine genauere Auf-
[istung won Vergehen und Strafen folgt.
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Nur zu verstandlich mag es erscbeinen, 0ag die
Zeichen der Elementare wicht gleich jenen sind,
welche die gewaltigen, ja zum teil sagenbaftigen
Adligen der Ebene Erkenfara au£ ihren Wappen-
schilden tragen. Nein, diese Sym ole sind nicz;:

von Menschenhand geschaffenl

Selbst die Audhruduiert, die Nachfahren jener
sagenbaften Cafthrudnier, beschreiben die
Herkunft dieser Symbole als

»Sofcfje, von fern unserer
Welt und unserer Zeitle

Die Zeichen der Elementare setzen sich aus
Symbolen zusammen, wie sie in verschiedenen
wissenschaften gleichfalls gebraucht werden.
Heraldischen Farben und Symbole finden also
keine Anwendung, es liegen somit vein arkane
sywmbole vor. Diese Symbole haben gleichfalls
stellvertretende Wirkung und werden deshalb
niemals leichtfertig verwendet!

Wichtig ist anzumerken, dag die Erscheinung
der Elemente auf unserer Ebene nur subjektiv
empfunden wird, also keinesfalls in iprer
Ganzbheit erfagt werden kann. Die ist natirlich
auch der Grund firr die Namensgebung der
Elemente. So war z.B. die einzige objektiv
erfabrene Wirkung des Elementes Luft der
Wind bzw. der Sturm usw. Diese Charakteristi-
ken der Erlebniswelt zusammen mit einer
gesc(yfec(ytlicben Zutei{ung crgaben schlieglich die
Bezeichnung. Nabere Beziige wie Cansalkom-
ponenten, symoathetische Entsprechungen und
astrische Analogien entstanden erst im Laufe
der Geschichte. Sogar diese Begrifflichkeiten selbst
sind Ergebuisse der Konzile gegen Ende des
letzten Zeitalters. Daritber hinaus sei verdent-
{icbt, dag der Vermerk der Causa{komponente

Hie Zeichen

Her T lementare

(weiblich-mdannlich) nichts mit dem Erschei-
nungsbild der Elementare zu tun bat. Die
Elementare erscheinen uns lebiglic‘) als willent-
iche personifizierung der Blemente, sie sind
deren Charakterisierung auf unserer Ebene und
somit. bestimmt vom Willen der formgebenden
Macht. Nur so ist es einem Aspekt des jeweili-
gem Elementes moglich durch diese Bbene zu
wandeln und in dessen Macht zu wirken.

Zwangslo’iuf ig erhebt sich dem arkan Gebildeten
die Frage, ob die Elemenwre, wenn schon die
Elemente m'cbt, den Gottern der Vilker gleicb
sind. Allein die Tatsache der Abhingigkeit dev
Gétter von ihren Gldubigen und deren Quanti-
tdt und Qualitdt, in Bezug auf der Gotter
Macbt, beweist die Artvcrscbiebenbeit der
Mdchte. Der Eactremfa” macht die Tatsache
dentlich:

Dowminiert ein Gott burcb Mengen an Gldubigen
gegenitber allen anderen Mdchten das Gefiige
des Arkanos, so gewinnt er die Ebene vollstandig.
((das entsprechende Reich (Team) hat das Spiel
gewonnen)).

Man sagt, daB einige der Elementare, Herrscher
und Adlige auf diese Weise ihre Wirk[icbkeit auf
dieser Ebene gewonnen haben. Eine reizvolle
Vorstellung, wenn man nunmelr das Charak-
teristikum der bekannten Elementare, Witrden-
trdger und Adligen Evkenfaras in genaveren
Betracht zieht.

So seien nunmebr hier die a“gemein bekannten »
ZEICHEN DER ELEMENT ARE« illustriert
dargestellt, von den Studien des Thomas
O'Dugain kommentiert, wie es die Rege(n oes
Konzils der Magier von Erkenfara zulassen:
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Wasserelementar

Element: Wasser
Cansalelement: <7 Weiblich
Sympathetik: Mond, Silber
Astrische Elemente: S5 Krebs

X Fische

M. Skorpion

Das Haus des Mondes im Krebs, die sinkende Sonne, die
Verborgenbeit des Skorpions, die kiirzer werdenden
Tage, die Dunkelbeit der Nacht vowm Mond im weichen
silberlicht erbellt zeigen die deutlichen wirkende Macht
der Weiblichkeit. Das Zeichen des Wasserelewentars
zeigt das Symbol der Fische als Mahnung der Neu-
schopfung, wie der skorpion die Symbolik der Ge-
schlechtlichkeit warkiert. Das auf der spitze rubende
Dreieck erinnert an die weibliche scham und zugleicé
das Tor unserer,We{L{icbkeiL.

Erdelementar

g Element: Erde
Causalelement: —<>  Weiblich
Sympathetik; Mond, Silber
Astrische Elemente: ¥ Stier

M Jungfran
Vi Steinbock

Die Miscbung des a(cbemistisaben Sy)mbo(s { itr Queck-
silber aus dem gebﬁmten Kreis und dem Spiegel der
Venus oﬂenbart, aucb als Spmbo/e der Erdmutter-
vor.ste”ung die machtvolle Km[t der weiblichen Erde,
dem Werden und Verge(aen, dem alles unter{iegt. Stier
und Jungfrau zeichnen [ir die ungestitme Kraft des
Wacbstums, das Zeichen der drei Abren bringt die
Frucbt. Der Steinbock sc[yf el ial; endet den Kreislau[ A
symbol fir das Lingeben in den Urgrund. Die Kraft der
Somne ist gering.

0 =00 5= 00 5500 o<

Luftelementar
Element: Luft
Cansalelement: o Maenalich
Sympathetik: ®©  Sonne, Gold
Astrische Elemente: <= Waage
IT  Iwilling
24 Wassermann

Das Zeichen wit der Spitze aufwarts kennzeichmet das
Mannliche im Element Luft. Die Waage zeigt uns das
Ausgleichungsbestreben des Elementes und es wiegl die
chét, welche erhracht wurde. Die chbt der Vereini-
gung im Frithjaby, welche uns die zwillinge als ur-
geigenste Macht éescéeren. Die steigende Sonne be-
scheint dies mit langer werdenden Tagen, welche Licht
Zum Wac(;.sen laBL. Der Wassermann a{sjﬁng{i ng wit
dew Krug wie endender Fiille, der das Leben speist
verdeutlicht die treibende Kraft des Elementes.

Fenerelementar

Element: Feuer
Causalelement: ~ ~  Maenalich
Sympathetik: ©  Sonne, Gold
Astrische Elemente: >  Schuetze

Y Widder
8] Loewe

Der Pfeil. Symbol der winnlichen Zeugungskraft und
zugleicb als Speer. Zeichen des Herrn der wilden Jagd,
abgesanbt von Visbnu, der als RoRmensch die bunk{Zn
Kra‘fte in die Flucht scfyldgt oder als Widder, einem
starken aufreclyt stehenden Mann mit dem Stab der
bellen Gerechtigkeit in der Hand. symbol fiar den son-
nengotl. Der Lowe ist sein eigen und majestd[isc(yes
Geschp|, als Bild des Sieges der Sonnenkraft, der Macht
im Haus der Sonne. Schild und Whr unlu’inbiger Tat-

kraft.

O

Oe< OO0 o5 O02<e O
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§
:

Element:

Causalelement: Y
Sympathetik: ©
Astrische Elemente: O

6

Erde

Runenelementar

Mage

Dualit aet: mui-vii
Sonne, Gold

Drache

Einhorn

Kelch

Feuer

[ich ist.

Magie

Laft

Der Sechsstern als Zeichen der Ganzheit aus den Ele-
wenten Wasser (weiblicfy) und Feuer (mannlich). Sym-
bol zur Abwehr des Basen: Der Rreis fitr die Ebene mit
ihrem Zentrum, ein Punkt, zugleich fiir Gold, dem Stof f
der Reinbeit: Tm Triumuirat der Drache firr den Willen,
das Einhorn firr die Kraft und der Kelch firr die Runst.
Ausdruck fﬁr 0as magiscée Wirken des Allerhochsten.
So zeigt sich der Dualismus als Einbeit der Gegensdlze,
als sywbol jener schipferischen Kraft, welche allein
sinngebend, iber die pure Excistenz hinaus, verstind-

@
@

Wasser

O << OO0 o OO0 < OO0 &< O

Z
%
:
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e
! 1ch Philip Fitzdasar, Konig von Tirnan Oy,
Stadtherr und Seneshall von Rbfm, Trager
des ewigen Funkens, und Trdger der goldenen
Klampfe, Brster Bade Erkenfara's,

8

Zu scbaffen, in welchen die Taten und Ereignisse

abe auf eigenen Wunsch und durch
den Segen Oer Elementare Bescb{ossen,
in den Blittern Erkenfara‘s ein Forum

der letzten 12 Monate beschreiben und gewitrdigt
werden soll. Diese Forum soll den Namen »Der
Klang der Laute« tragew, denn es hat wichts wit
oen Mittei{ungen oes Reicbcs Rbim zu tun, son-
dern entsprang dem Wunsch die vielen Taten und
Einzelleistungen von Edlen Fraven und Min-
nern zu wiirdigen und Oie unzdb[igen kleinen
Begebenbeiten und Geschichten aufzuzeicbnen,

um sie dem vergessen Zu entreigen.

Es sei auch nochmals betont und deutlich kund
getan, dag iese Mittei{ungen als meine Aufgabe
als Barde verstanden werden sollen, und nicht als
personliche Belobigung oder Beledigung. Fortan
mogen die Edlen der Welt Erkenfara aber wissen
und sich bewugt sein, dag ihre Taten, in Guten wie
n Bosen, im Edlen wie im Scbdnb{icben meine
Aufmerksamkeit finden und in angemwessever
Weise dargestellt werden sollen.

Das bedeutendste und aufwendigste Ereiguis der
letzten 12 Monate, war zweifellos das sagenum-
wobene Minnegericbt.

An dieser Stelle mochte ich allen betei{igten Da-
wien, die so zablreich waren, dag es nicht moglich
ist sie hier alle namentlich zu erwdbnen, meinen
Dank dafirr ibermitteln, dag sie sich so begeistert
auf dieses Minnegericht einlieBen und es durch
ihre Kreativitdt und ihren Anmut zu etwas sehr

besonderem machten.

T ———————
Tn Absprache mit den Elewsentaren sei hier der
ganzen Welt Erkenfara kund getan, daR alle
beteiligten Damen von nun an und immerfort das
Recht haben, den Titel »Frowwel« zu tragen. Dies
sei Ausdruck rer Erhabeubeit und Zeichen des
Respektes den die Welt ihnen entgegenbringt.

Aber auch die edlen Minnehelden sollen wicht
unerwdibmt bleiben. Denn sebald die Nachricht
vom Minnegericht i der Welt verbreitet war,
beganmen die Edlen Mammer wberall i der be-
kannten welt il;re Dawme zu umwerben.

Und genauso gre wie die Zahl der schinen Da-
men, so groR war auch die Zahl ihrer Verehrer.
A“erbings sollen doch zwei besenders her'vorge-
hoben und namentlich erwdmt werden.

Zum einen sei dies der leichtfiiRige Graf Mirur
Hee'sa, Lord der Melam Kel, der nicht nur den
verschollenen schatz wiederbeschaffte, sondern
auch als der Edelste Minneheld gi{t.

Zum anderen sei dies Firlefanz, Generaldespot
Uon Fir{e—Panta, Oer cBenfa{{s durch sein beharr-
liches und ideenreiches Werben groBen Rubm
erreicht bat. Seinen strablenden Hébepunkt aber
fand das Minnegericht in der Zeremonie, in Oer die
Edlen Helden Erkenfam’s Oie wieberbcscbaﬁ(ten
Schmuckstiicke den einzelnen Dawmen zuordven
mufiten.

Dieses Ereignis ist deshalb besonders erwibhnens-
wert, 0a es eine der wenigen Ge[egenbeiten war
bei der ALLE Edlen Erkenfara‘s frieb{icb Zusam-
men saBen und eine ausgelassene und frohliche
Stimmung berrschte. Madge die Minnen auch in
Zukunft solche mdichtige Zaubertaten vollbrin-
genl

\S
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Nach Oieser Zusammen_kunft der Edlen wurde
zur letzten Prifung gebeten - Einen Wettlauf.
Dieser wurde, wie konnte es anders sein, von Graf
Mirur Hee'sa, dem Lord der Melam Kel gewon-
nen. Leider grwies es sic(y, a8 auch unter den
Ebrbaren Minuestreitern ein Schwarzes Scbaf
verborgen war, das in Schandlicher Weise den

a
Weg abzukirzen. Gerechterweise wurde es aber

von den wachsamen Augen der Edlen Damen und
ihren Helfern erkannt und mugte zur Strafe den
Spott und das Geldchter der Schinen iiber sich
ergeben lassen. Moge dies allen eine Warnung

sein.
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Dann kann ich anch m'c(yt umbin die anwesenden
Dawmen ein weiteres mal zu loben. Nicht nur, dag
sie gar prdchtig gekleidet waren, sie hatten auch
webrere Gewandungen in ihrem Gepdck. Diese
leuchtende Beispiel vegte miich zu der Tdee an, im
ndchsten Jabr diejenige Dame zu ehren, die das
»schonste« Gewand hat. Dabei soll nicht der
Reichtum beeindrucken, sondern zwei Fragen
werde ich mir stellen. Evstens ist es wichtig, dag
das Gewand dem Charakter der Dame entspricht
und zweitens sollte es die Kultur aus der sie

kowimt wiebersniege{n.

Leider mus im Zusammenbang mit der Gewan-
dung der Edlen noch ein Argernis angesprochen
werden. Obwobl wir nun schow in das vierte Jabr
geben, haben es einige Edle immer noch wicht
geschafft, sich eine Gewandung zu beschaffen, die
diesen Namen auch verdient!

Ich Zitiere aus der uns zugrunde [iegenden Regel,
die Gesetz ist, aus dem Kulturellen Teil, Rapitel
2, Seite 4:

»Zur Landeskultur gefiort eme entsprechende
Kleidnng (Gemwandung genannt) e Kleidungs-
stiicke der ﬁeut{qen Realzeit wnicht oder mur
verdeckt enthalten ()477{«

Es braucht sich niemand in den finanziellen Ruin
zu stitrzen. Aber ich bin mir sicher, dag einige
»Gewandungen« nur Gleichgiltigkeit zum Aus-
druck bringen. Tn der welt Erkenfara gibt es
geniigend gute Beispiele, wie wian mit etwas Fan-

ﬁ
tasie und Kreativitit passende und schime Ge-

wéndern bekowmen kann.

Da ich der Meinung bin, das uns die Welt Evken-
faraverpflichtet mindestens das Gesetz des Phoe-
nixe zu befolgen, werde ich wn néichsten Jabr anch
auf Oie Nicbt-Gewanbcben—d}aukterc achtenl
(Anmerkung der RED.: Cbamkterc ohne Gewandung sind
nicht existentll)

Doch zumschlug soll die Spracbc noch einmal au{
etwas erfreulicbes kowmen. Die Hochzeit zwi-
schen der schonen Prinzessm Samira Al A{mabi,
Herrin von Xamany, in Yaromo und mir selbst
wuchs sich zu einer Feierlichkeit auf ganz Erken-
fara aus. chmochte hier all denjenigen danken, die
sich bemtiiht haben, diesen Abend zu gestalten.
wir sollten so etwas wiederholen, als Ausdruck,
das wir alle zusanmen ».spie[cn«.

Meinen besonderen Dank wmaochte ich an dieser
stelle aber der Edlen Saris Be Kban, Hofyeprieste—
rin von Yaromo und Herrin zu Xixa, fiir die
Organisation und die wunderbare Hochzeitsze-
remonic und meinem Freund Rashid Al Shaban
1bn Mirlam Khaw, Amir zu Xetin, der »Standhaf-
te« fiir die viele Arbeit und Miibe, die er sich um
den Hochzeitsbraten machte, aussprechen.

Ic/y boffe, auclg mm ndclysten Jabr haben sich einige
Edle Gedanken zur kulturellen Bereic‘)emng Ev-
kenfam‘s gemacbt und sehme schon den ndchsten
F{ug des Phoenisc berbei.

Y
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Diz Leitoe 1ging wie im (j[ugz, vielist gzwﬁegzn im
[etzten gaﬁw cﬂjséumcfz 04anc1[u und Oqgsnteu—

'zz't/énnzn trafen sich in meinem gastgaus.

Nachnichten und gs'zucﬁte machten die cﬁuncfz,
g[auﬂwiiu[iges und ung[,aul;wii'zdiges wunde euiz'/;[’t,
oiz[géige £szusagen, Jocﬁ nurovom weiags o4ua[[on

méchte ich uﬁuiﬁzn, da mir von seinem edlen g{b’m’g
rjwﬁésw[z’i['[dizs au/get"mgen arunde.

Vom Ritten ohne Namen schreibe ich, den
Ritterlichheit predigt, aben zu feige ist seinen Wor-
ten Taten folgen zu lassen und es versiiumt nittenlich
den Handschuh zun Jehde zu wenfen.

Das Konsil und auch Avallon beklagt e Opfer,
o geschah s dann, da Hugha von Stonedhedge
ctwas cingenebels von den siiBen Diften de gitl-
ohen Pflanzen Cannes und Nok-bis, welohes 2u
hasf auf den Onsel HAsohisch angebant wind, sich auf
ein Dusllawf Leben und Todeinlieh und dies 1 aller
;17T A—

Die Gilde den Diebe und (Hals) - ah -
Beutelschneiden wurde von edlen Recken aus
Avallon, Yaromo und anderen Rleichen geguiin-
det. Bisse Lungen glauben zu wissen, das die Wente
dieser Gilde mehn zulauf und HAnhang finden, als die
Tugenden den Ritter.

On cféeszm zusanznzzn!;ang [a./gt A{eumgzm zu
Camelot mitt.si[zn, dab die Baven aus (yawmo heine
L’)izﬂs unc{cs‘ho[cgz u’ncl, urzc[c[a/g £s nurein in/amas

.Z wnm mezznc[sn gjgoznl'x

gz'u'ia/:t isf, wonacg qu[,igz Jizse:. cﬁzia/;.u ven-
suchten die d?sia/:sbuigm'zn zu stehlen.

Dz Gleichsten unter den Gleichen im Rleicke
HAvallon trafen sich um eine Kuzuzfaht im Mare
Hhunibum  zu O4u/g£sc£sua£é5
whunsohe Floken und deren Matrosen schlossen sich
den Kueuzfahnt an, froh endlich den sinengen Kiten
2u enthommen und mit den Aussicht einige Monde
in ungezwungener HAtmosphine den Annehmlich-
keiten avallonschen Lebenskulbur zu frihuen.

csﬁ:[;'uizun.

gsgaﬁ a[ﬁsu[bzgs au.cg Stimmen die meinten, dasman
die avallonsche g(u[tum auch mit Pinatenic ve 19[5(—
chen konnte.

Diese g{u’téﬁu venstummten /'ac/ocﬁ uﬁz sc/;rzs[[,
wenn sie von s sagznga/tsn %gmﬁuﬁpamty /z,‘o'mterz,

zu den u.cg sogan, man hone unc{ staune, den

Aoaﬁgb'nig von cﬁf;un sin/ana[.

Lange wihnte den Abend, vielwurde getrunken und
geraucht, viel gesungen und genedet. Einer stellte sich
schon als Hochkiniq von Enhenfara vor, dieser
fleine venmessene Scharbanac wrunde diesen Person
jedoch schnelloerzichen, als en sich bereitenkliints, ein
grobes Feuerwerk zuEhien von HAoallon und seinen
Edlen zu veranstalten. Dizses Feuenwerk wind wohl
noah lange in Eninnerung bleiben, die Begeisterung
fannte heine Grenzen. Ommen mehn fordenten die
Matrosen, den Hochkinig lief in Topform auf,
doch ingendurann zeigte den HAlkohol seine Wirkung,
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die Kuiifte des Hochkinigs schwanden dahin, bis ex
schlieBlich zusammenbrach und in windeseile auf ein
Lazarettschiff von Rhun gebracht wurde. Einige
der Matrosen wollen gehisnt haben, wie er burz vor

dem Lusammenbauch .Lagte:

»‘lecllﬁ [:'iesgee eiicﬁ a/z’/z’[[’ee - gélz,'z gb'rznnc{ oogrz min
aﬂ[l[’ees ﬁdﬁsn, wu,/z':» L.I:E‘L wc/;.[’[c[.«

Armer Hochhiniq, wie die Medizinen feststellien,
war das [etzte Bien, das en getrunken hatte, sohlecht
gewe sen, was natiinich die Venmutung nahelegt, daf
en ein Omporthien zu sich nahm, obwohl ex dies gar
nicht wollte. Die Jolgen dieses Genusses spiinte en
am niichsten Tag, als en aufwachte und mit seinem
Kopf nicht durch die Tiix pabte, durch dic ex seinen
Thronsaal eveichen wollte. So mubte den Thuon
denn leen bleiben.

firzigs gama'zf;en Unwald au/ ‘A schiseh wurden
von den zuniick kehnenden f/(uuz/agmtgew[[saﬁa/t in

die  Steinzeit zunich gebomt. Nach bisher
wibestitigten Meldungen sollen - sich auf diesen
stark umhimpften Gemarken ein paar Kuiegen von
Eoganachta befunden haben. Uberbleihsel diesen
Truppen konnten nicht gefunden e

O 0472351&:',;& clr:'t nacﬁ’tiiagzndzn aua.[[onscﬁzn
.'7{1415951 Uﬁzwgaﬂan sich Hrmeen
foganaagtas den g[ouia/z’en gmup,bzn.

weitene

gesc/;wf:[;erz zu O4u11¢mcaa’t, oon
MWeinrich Hopfenb e

P Bix guales Pranilesalie i MNoioos olle
Adligen des Reiches HAvallon an die Keiche
Yaromo und Rhun, fir die Einladung zum
Hochzeitsgelage und fin die Kostlichheiten, die
et gt vecho:




&
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Segenden & Geschehmisse aus den
Unablgingigen Rimigreiche
rm Djabelar
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Etwas Lebenser fahrung

von Firlefanz

Lach nur duber mich, Mensch.

Lach nur uber meine XorpergroBe von 85 cm,
uber meine zerbrechliche Gestalt und viber mei—
ne Augen, deren Pupillen bel Nacht rot werden,
So sieht das Volk der Xobolde halt aus. Und mir
wiichst genauso ein Bart wir dir.

Du sagst, mich konnte ein Windhauch davon-
tragen, Xrieger. Wch habe schon so manchen
Sturm der Zeit hell uberstanden und dabet
Kreaturen deines Schiages sterben schen. Da—
mals, bet der grofen Zusammenk un ft dey Volker
am FuBe des Shen Xaitar, starb mein Konig; ich
uberlebte. Lch uberlebte das Chaos, als der Phoe—
nix das Antlitz Evhenfara’s versinderte.

Mein Volk machte mich danach zu setnem Xo—
nig

Als ich meine Burg Firle-Fanta im ersten Jahr
der dritten .Aera ervichten [leB und zum Gene—
raldespoten ernannt wurde, toteten mich auch
nicht die netdischen Blicke.

Jaja, rasde nur mit deinem Schwert. Lch habe
er folgretch chne Schwert Widerstand gegen die
Herrschaft der Oger und Orks geletstet. Da habe
ich Zetchen der Hoffnung gesetzt, nicht nur
durch mein Verbot der Skinveret.

Blicke nur Hochnsisig auf mich herab, Kurz-
(ebiger. Wenn du erst so alt bist wie ich, werde
tch vielleicht auf dich herab blicken.Mit meinen
68 Jnhven habe tch schon auf manchen Grébern
getanzt.

Warum nichi auch auf detnem? Loh werde mich
wohl noch des Lebens freuen, wenn man sichan
dich nicht mehyr erinnert. Vielleicht werde {ch
mich in ein paar Jahrhunderten mit deinem
Getst unterhalten , wer weil

Raffe nur so viel Gold wie du kannst, Hab-
gieriger. Horte all dein IWissen, Zauberer. Bange
um deine Macht, Herrscher. Tu kannst nichts
davon mitnehmen, wenn detne Stunde schisigt.

Warum [achst du nicht mehy?

Sag nur, ich sel etn Narr. Sind sie nicht auch
Narren, die Méinner von Ehre?

Waren Grimbart Bolzenschnetder und .Armath
Ardan auch Narren, als sie in ehrenvollem
KXampf einzeln gegen Ferret—Al—Dos ksimpften
und dadurch die Schiacht verloren?

Du fuittest wahrscheinlich erbarmungsios und
brutal deinen Vortell genutzt und gewonnen.

Es wiire aber kein Sieg von Dauer gewesen.

Doch es gibt wohl Dinge, die thr Menschen wohl
nie verstehen werdet.

Du Gichelst, wenn ich das Wort "Ehre” in den
Mund nehme. Da bist du nicht allein. Selbst
andere, [anglebige Rassen icheln dariiber.

Es gibt sogar Dinge, die sie noch immer nicht
verstehen konnen.

Und es gibt Dinge, die tch nie verstehen werde!
n, jetzt (achst du wieder.

Doch diesmal ist es nicht das hsimische Lachen
von vorhin.

Lach ruhig dein herzhaftes, freundliches La—
chen!

Es gehort zu den Dingen, die in (etzter Zeit
selten geworden sind.




