Es gibt Pldtze, an denen man das Meer sieht, wie es mit all seiner Kraft und
Ausdauer gegen die Felsen prallt, und an denen man, die Gischt und Brandung
spiirend, froh und gliicklich iiber sein 'Dasein’ ist. Ebenso erquickend ist es, nach
einem stiirmischen Unwetter in den Bergen zu sehen, wie sich kleine Rinnsale
bilden und, sich ihren Weg ins Tal suchend, immer gréfer werdend, teils in
Sturzbichen, teils in Wasserfillen versuchen, den Berg ins Tal zu spiilen. Der
Moment, wenn morgens die Sonne mit ihren ersten Strahlen tiber die weiten
Ebenen des Tieflandes eilt und diese zunehmend erwidrmt und Hasen, Hirsche
und andere Tiere in diesen Strahlen die Ruhe des Morgens genieflen.

LaBt euch sagen, daB dieses Land wunderbar ist. Auch wenn ich nur die scho-
nen Seiten dieses Landes erwihne, so kann sich jeder denken, daB es Winter-
stiirme und groBe Unwetter in diesem Land gibt und diese oft genug ihren Tribut
fordern. Es gibt noch zwei Dinge, die zu erwdhnen es sich lohnt.

Die Menschen haben, sobald sie sich zu einer kleineren Siedlung zusammen-
geschlossen haben, runde Tiirme errichtet, die teilweise 25 Meter hoch sind. Sie
werden als Aussichts-, Lager- und Schutztiirme genutzt. Diese Tiirme bilden
meist zusammen mit verschiedenen groBen Gebduden oder dem Friedhof das
Zentrum dieser Siedlungen. Besonders im Hochland und in hiigeligen Wald-
gebieten sind diese Rundtiirme weit verbreitet. Die Burgen und teilweise sogar
die Stidte haben sich oft um diese strategisch giinstigen Punkte gebildet und so
sind diese Tiurme sogar dort noch Teil der Befestigungen.

Zum zweiten ist in fast allen Gebieten eine Pflanze verbreitet, die dort aber nur
sehr selten zu finden ist. Sie heiBt Samrock und ist klein, griin und hat meist drei
herzformige Blitter. Man sagt, daB man Frieden und Gliick haben soll, wenn man
so ein Samrock findet. Die Menschen haben sich angewéhnt, ihren Toten jeweils
ein Samrock mit ins Grab zu werfen und stellen als Zeichen fiir die Lebenden
einen Stein in Gestalt eines Samrock auf. Seine Blétter sind durch einen Kreis
miteinander verbunden und diese Steine sind bis zu zwei Metern hoch. Dieser
Kreis, sagt man, hat folgende Bedeutung: Der Stamm des Steines ist die Wurzel,
aus der das Kind entsteht, der Erwachsene wird und der Greis am Ende des
Lebens stirbt und so der Erde wieder zugefiihrt wird.

Diese Pflanze, die, obwohl so selten zu finden, doch iiberall ist und die
Menschen in ihrem Leben begleitet, ist einfach wunderbar!

Sie gibt den Leuten Hoffnung in Notzeiten und bringt ihnen Freude, wenn sie
keine Sorgen haben. Sie 148t ihre Mienen aufhellen und jhre Gemiiter beruhigen
und ich frage Euch, wer kann das schon. Diese Pflanze verdient es sie zu wiir-
digen und so werde ich diese Pflanze in der linken oberen Ecke meines Wappens
hinzufiigen. Mit diesem Zeichen mdchte ich allen zeigen, wie wichtig mir und
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diesem Land, das meine Familie schon so lange bewohnt, diese Pflanze ist.
Desweiteren fiihre ich fortan das Motto: 'Semper fidelis'!

Leute, die Ihr diese Erzdhlung von mir gelesen oder gehort habt. Ich hoffe, Ihr
kennt mich und dieses Land nun etwas besser. Ich habe viel erzdhlt und doch
auch vieles nicht, denn, und hier gibt mir doch jeder Recht: "Interessant ist
immer das, was man nicht sieht oder hat!" Auch wenn ich weder magische
Wilder, finstere Berge, totbringende Meere, vernichtende Wiisten oder
ungastliche und kriegerische Menschen erwihnte, seid gewarnt, denn dieses Land
und besonders diese Menschen werden jedem, der sie aus diesem Frieden reiflen
will, zeigen, daB sie daran festhalten werden und ich werde sie darin unterstiitzen
mit allem, was ich habe!

Habt Dank fiir Eure Geduld und Eure Zeit!"

"Semper fidelis”

- 48 -



h ﬂ'avgx w,_.ilzf?;ﬁ” o

R i - - ‘ S s
e vy &‘«wi‘ & ‘%if "’ o ) o R
W ; Pfj?; m‘mxﬁ{g?%ww%%zwﬁmW??ﬂ?g?

' , LA f‘é/ T

D0,
N
X ::gf
L

1 . My s v LTl , .} o s
a4 4T riiedy {445 ST S S idv O ET
A A G e o B 44 P9 FRA4 1-'3:-.-1 L R R

_ . L
e aivangnier bigsar  f4ever U1 | oy basy
FRITTIVOVTY YT A

- 49 -

o

&
4



Die wahre Geschichte von der Griindung der Dynastie
Von Grimbart Bolzenschneider
Prolog:

Es waren die letzen Tage der zweiten Ara,als der Ruf des Welsen vom
Berg iiber den Ebenden von Lhantharya erschallte, und die Fiihrer der
Elben und Zwerge, der Menschen und Orks ,der Kobolde und Oger, de
Trolle und Feen, Jja sogar die Echsen aus den Siimpfen des Sliden
folgtem seinem Ruf. Am Fusse des Shen Kaitar versammelten sie sich.
Uber eine Woche zog sich das Eintreffen der Fiirsten und Herrscher
hin. In der Nacht vor der groflem Treffen s&dumten tausende von
Lagerfeuer die Ebende vor dem Shen Kaitar und der Alte vom Berg
erschien oberhalb des Lagers und sprach zu ihnen: "HSrt meine Wor-
te! Not und Elend herrscht in der Welt von Erkanfara. Reiche werden
vergehen, denn der Ph&nix wird sich erheben und das Antlitz der
Welt veridndern. Nichts wird so bleiben wie es ist. Vereinigt euch,
denn sonst werdet ihr untergehen."” Mit diesen Worten verliefl er
seinen Platz und zog sich in seine HO6hle zurlick. Die Filihrer der
vdlker versammelten sich um ein gewaltiges Feuer und berieten, was
der Alte vom Berg gesagt hatte. Doch das sie kaum eine Stunde am
Feuer gesessen hatten, stritten sie sich wieder. Jeder behauptete
von sich "Der Befreier"” zu sein und das die anderen sich ihm zu
fiigen h#tten. Am ndchsten Morgen war der Tod von filinf Fursten zu
beklagen und drei weitere Fiirsten waren schwer verletzt, so das sie
auf Monate nicht reisefdhig waren. Der Rest der Filhrer und Fiirsten
kehrten zu den Ihren zuriick und nahmen die Kampfhandlungen wieder
auf, die sie fiir die Dauer der Verhandlungen eingestellt hatten.
Und kurze Zeit spdter erhob sich der Phénix um das Antliz Erkanfa-
ras zu veridndern. Finsternis verhiillte die ZXontinente, Erdbeben
suchten die Sti#dte heim und Sprinfluten verwiisteten die Kiisten. Als
endlich wieder das Himmelsgestirn die Finsternis vertrieben hatte,
kam so etwas wie Hoffnung in den Uberlebenden auf. In der ehemali-
gen Gebirgsfeste der Zwerge, Athibulus, die nun zu einer Kiisten-
stadt am Siidende der Wiiste Djabalar geworden ist, iberlebten etwa
10000 Mann verschienster Rassen. Allein 1000 Oger und 4000 OrKs
swaren unter den Uberlebenden.

'Die Fiihrer dieser Uberlebenden berieten sich und erkannten das es
fiir sie {iiberlebensnotwendig war zusammen zu arbeiten. Durch die
starke Présenz der Oger und Orks und ihrer diktatorischem Fiihrung
war die freie Wahl des Herrschers doch nur eine Face. Nachdem sich
Ogerus Ka“laal zum Tyrannen kIren 1liepP belohnte er seine Hilfs-
schergen und machte den Ork Uulkau zu seinem ersten Berater, der
ihn auch vertrat wenn er Besoffen sein Rausch ausschlief. Als per-
sTnliches Geschenk bekammen die Orks die Feste Mokai, die sich seit
Generationen im Besitz der Familie des FIrst Haifa befand, als man
diese fast unbeschldigt auf einer Insel fand. Dort wo sich frlher
ein Meer von Sand und DInen befand ist nun ein Ozean von Wasser.
Dieser Bund der VIlker nannte sich Dynastie und sollte nach dem
Willen seiner Grinder ein friedliches Zusammenleben aller VIlker
unter den Augen der GItter sicherstellen. Doch Ogerus machte es zum
Spielball seiner Gellste. Er fIngt einen Krieg um eine Insel an und
verliert. Er beleidigte eine Hohepristerin und forderte somit den
Zorn der GItter heraus. Bei einem Begrlbnis verspottete er den Ver-
storbenden und der Sohn des Verstorbenden schwor ihm Blutrache. SO
und Ihnlich war seine Aubenpolitik. Innenpolitische Unruhen lieP er
durch Einkerkern der Redelsflhrer und Ihrer Hinrichtung unterdrlk-
ken. War der Gegner von adliger Geburt, so erlitt er einen tragi-
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schen Unfall. Die Meuchelmbrder konnten sich nicht {iber Arbeitsman-
gel beklagen. So gingen zwei Jahre ins Land und die Greultaten sei-
ner Herrschaft sind zu manigfaltig um sie hier zu erzdhlen.
Verschiedene Adlige und auch einige Niedere aus dem Volk hatten
versucht den Tyrannen und seine Orkhuren zu stiirzen, doch ihre Ver-
suche waren leider nicht vom Gllick verfolgt. So gingen sie den Weg
allem Irdischem. Ihr Fehler war das sie versuchten mit Sabotage
oder Anschldge den Tyrann zum Abdanken zu zwingen. Seine Repressa-
lien gegen das Volk wurden immer schlimmer, sobald ein weiterer
Anschlag bekannt wurde. Es wurde immer unertrdglicher unter seiner
Tyrannei, und der Blirgerkrieg war nur eine Frage der Zeit. So nah-
men einige Lords die Gefahr der Hinrichtung auf sich und versuchten
einen Staatstreich um die Opfer unter den verschiedenen Rassen soO
klein wie md&glich zu halten. Leider erfuhr der Tyrann druch einen
Verrdter von dem Plan, konnte aber keine Namen erfahren. So ersann
Ogerus zum ersten mal eine List.

Der Niedergang der Dynasty

Langsam begann der Morgen zu grauen, die schier unnatiirliche Fins-
ternis, in der sich Morkai die Nacht iiber verbarg, verlor ihre l1l&h-
mende Kraft.

Unter ihnen wurde die groBe Feste am Nihil al phadal, dem groBen
Meer schemenhaft erkennbar. Bel Hadif wurde sie vom Volk der Wiiste
genannt, daB ehemalige Lehen des Fiirsten Saalud al Shadir, bevor es
den Menschen zur Verwaltung unter den Orks abgepresst wurde. Grof
war die Trauer {iber die Entscheidung des Herschers und das Feuer
des alten Hasses der Menschen gegen die Orks loderte wieder auf
und brannte Jahrzehntelang in den Herzen der Unterdriickten. Die
Nacht {iber hatte Fiirst Heifar seine Truppen am anderen Ende der
Insel gesammelt und vor die Tore der Festung gebracht. Der lange
vorbereitete Aufstand gegen die barbarische Herrschaft der Orks und
Oger hatte seinen H8hepunkt erreicht. W&hrend die anderen Fiirsten
fern in der Hauptstadt des Reiches den Aufstand des Volkes organi-
sierten und ihre Anspriiche proklamierten. sollte hier am Rande des
Reiches an der Orkfeste Morkai die Entscheidungsschlacht stattfin-
den. Der Zeitpunkt fiir den Aufstand war gut gewdhlt, Oogerich, Her-
‘scher der "Dynasty" und Filirst der Oger befand sich mit seiner Gar-
de =zum Besuch beim Orkh&uptling Uurklau. Der Rat der Flirsten
beschlo daher die Machtiibernahme, und die damit verbundene Nie-
derschlagung alle dem Herrscher ergebenen Gesch8pfe sofort durchzu-
fihren.....

Flirst Heifar wartete bis sich die Sonne am Horizont deutlich
abzeichnete, und lies dann das Banner mit seinem Wappen entrollen.
Auf dieses Zeichen hin tauchten nun auf dem umgebenden Bergland der
Festung Kavallerie auf, so daB die Festung von allen Seiten, aufler
der meerzugewandten, umstellt war.

Da ein Verrat des Aufstandes nicht ausgeschlossen war vertraut
Fiirst Heifar nur seinen Getreuen, so waren in seinem Heer nur Krie-
ger seines eigenen Volkes, der Bewohner Djabalars, der riesigen
Wiiste des Kontinents. ,

Stumm blickten die Kriegsscharen auf die Festung, von der mnach
einer Nacht des Zechens und Gelages nun kein Laut mehr zu hdren
war. Langsam ritt der Fiirst nebst seinem Banners und Gefolges zu
seinen Truppen, die auf ihren unruhigen Pferden auf den Befehl zum
Angriff warteten.

AllmZhlich regte sich die Festungsbesatzung, schrill erschallten
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einzelne HOrner und auf den Mauern liefen Orks.

Ein einzelner Reiter kam im Galopp auf die Schar des Fiirsten zu,
nahm sein Pferd hart in die Ziigel und brachte es zum stehen "Herr,
der Magieunterrichtete bat mich euch zu bestellen, daBl er bereit
seil!™. Nach einem weilteren Blick auf die Festung, in der nun hekt
sche Verteidigungsvorbereitungen getroffen wurden, zog der Filirst
sein Schwert reckte es in die HOhe und rief " ", Zehntausendfach
gab ihm seine Streitmacht ein Echo, mit dem es lawinenartig auf die
Festung vorriickte.

Durch die geschaffenen Liicken in der Festungsmauer ergoBen sich nun
Stréme von Wiistenkriegern, mit seltsamen Glanz in den Augen, weder
Mitleid noch Gnade gew&hrend hauten sie jedes Geschdpf der Finster-
nis nieder und richteten unter der Festungsbesatzung, die aus-
schlieBlich aus Orks bestand, ein Blutbad an. Einen Feuersturm
gleich ritten sie durch die Stadt und kontrollierten nach Kkurzer
Zeit alle Tore und StraBen der Stadt.

An der Hafenmauer wurden Oogerich und Uurklau mit ihrer Leibgarde’
gestellt. Unter Filhrung der beiden H&uptlinge kampfte ihre Garde
tapfer, doch unterlag sie rasch der Ubermacht und der Wildheit der
Wiistenkrieger. Uurklau selber griff in den Kampf ein und Filirst Hei-
far stellte sich ihm entgegen. Nach einem kurzen aber harten Kampf
blieb Uurklau mit zerschmetterten Schddel auf dem Pflaster liegen.
Oogerich nur noch von wenigen Getreuen umgeben streckte die Waffen
nieder und ergab sich dem Fiirsten. Somit wurde der Schreckensherr-

schaft ein blutiges Ende gesetzt.

Mehrere Tagesreisen siidéstlich begann der Tag in Athibulus mit dem
Aufmarsch der Elben und Zwergengarden.

Am Morgen dieses Tages lieB Grimbard, Filirst der Zwerge, folgendes
verlauten:

( Fontsetzung folgt (hoffentlich...))
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Die Geschichte des Volkes von Djabalar

Der Wiistengiirtel der die siidlichen Kontinente Erkenfaras durchzieht
scheint karg, trostlos und unlebenswert zu sein, doch gibt es Lebe-
wesen, die ihre Heimat in diesen Gebieten gefunden haben und ihnen
Namen gaben.

Das Reich Yaromo entstammt dem groflien westlichen Wiistenglirtel, des-
sen Geschichte der ehrwiirdige Fered al Dos bereits kundtat, auf dem
Bstlichen Kontinent gaben der Wiiste das Velk der Drahbar den Namen
Djabalar.

Nun leset die Geschichte dieses Volkes, das seilt langer Zeit exi-
stiert, doch von dem die Welt bisher nichts erfuhr.

Die Wiiste in der die Drahbar ihre Heimat haben, barg von Jeher
Laben, zwar wenig und sicher ein hartes, doch in den Oasen und den
wenigen jahreszeitlich bcdlngten Wasserldchern war dieses mdglich.
Die Kulturentwicklung der hiesigen Menschen stand in denen der
anderen V&lker in nichts nach, da sie sich die Feindlichkeit der
Wilste zunutze machten. Die scheinbar endlose Trockenheit umrahmt
von zahllosen Felsen und Sanddiinen lieB auch in der Tier und Pflan-
zenwelt nur die kliigsten und z&hesten {lberleben.

Zu ihnen z&hlt eine Schlangenform, die sich mit groBer Eleganz und
Geschicklichkeit durch die Diinen windet;, der Geschwindigkeit
scheinbar iiber den Boden dahinschwebend, doch dem widersprechend
kurzzeitig deutliche Spuren hinterl&Bt. Es ist die Golatha, eine
30m lange im Durchmesser 1m dicke, &uBerst schreckhafte Echse, die
sich allein durch Feuchtigkeit am Leben erhalten kann. Die Drahbar
fingen einige von ihnen und z&hmten ihre Nachkommen,so daB diese
Echsen zum Reiten und Transportieren genutzt werden konnten.

Was in Worten so schnell ausgedriickt werden kann dauerte Jahrhun-
derte, da es im 200 Jjidhrigem Leben einer solchen Echse nur wenige
Male zu einer Fortpflanzung kommt. Ihrer Z&higkeit wegen beriihmt
kann sie jedoch nur Nachwuchs bekommen, wenn sich die Golatha jah-
relang in der Nihe eines groBen Feuchtegebietes aufhdlt. Desweite-
ren wichst in der Djabalar die Blume des Fathas, ein Gewdchs, das
sich dem Wind anschlieBt und sich nur dort niederldft, wo es aus-
reichend Wasser gibt um zu bliihen.Sind die Reserven erschopft so
““scheint sie zu verdorren, 18st ihre Wurzeln aus der Erde und zieht
mit dem Wind weiter, zum n3chsten fruchtbaren Boden. Aus Not und
Einfallsreichtum probierten die Drahbar der Pflanze einen Nutzen
abzugewinnen, und sie brachte ihnen ein Geschenk, mit dem sie in
einer Notlage wieder Hoffnung bekommen wilirden. Der ausgepreBte Saft
der Blume des Fathas gibt dem Gehirn die No6tige Wiederstandskraft
gegen die H&irte der Wiiste, und im Kampf eine Wildheit die dem Geg-
ner Furcht einfldBt wdhrend sie den Schmerz vergessen 1l&Bt.

Die kurze Geschichte der beiden Lebensformen soll zur Beschreibung
dessen dienen, womit die Drahbar die Wiiste bezwingen konnten und
ihnen dadurch Wohlhaben bescherte. Als den Drahbar die AusmaBe der
Wiiste und ihre grofRen umgebenden fruchtbaren Gebiete bekannt waren,
wuBten sie das sie ilber Mittel verfiigten, sich EinfluB3, Reichtum
und Anerkennung durch die in den .angrenzenden Gebieten lebenden
Volker aller Art zu verschaffen, ohne Kriege zu fiihren.

Der spirliche Handel unter den V&lkern wurde durch die groBe wiiste,
die den Kontinent fast halbiert zus&tzlich erschwert, und ein Umge-
hen war sehr gefahrvoll und beschwerlich. Die Drahbar aber konnten
die Wiiste innerhalb von zwei Wochen durchqueren und dabei noch
schwere Lasten transportieren. Auf den Golatha reitend, Waren aller
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Art durch die H3lfte des Kontinents bewegend schufen sich die Drah-
bar einen Namen als H&ndler.So kamen Metalle aus dem Gebirge der
Zwerge in die Tiefebene von Han Kasar, sowie die feinsten Stoffe
und der filligranste Schmuck der Elben in den Schatten der m&chti-
gen Gipfel des Chei Mnorh.

Das Vertrauen der V&lker in die Drahbar wuchs, und somit ihre Auf-
gaben. Bald vertrauten sich den Drahbar auch hochgestellte Persdn-
lichkeiten an, um die tédliche Wiiste unauffdllig und schnell zu
durchqueren. Wdhrend dieser Reise befindet man sich in der Obhut
der Drahbar, an denen es nun liegt, ob das Ziel der Reise Jje
erreicht wird... '

So schufen sich die Drahbar nach und nach in der trostlosen Wiiste
ein Reich, daB sich an Reichtum und EinfluB auf dem Kontinent mit
dem der Elben und Zwerge messen konnte. So entstand Bel Hadif als
AuBenposten am Rande ihres EinfluBgebietes, bei der spdteren
Reichsgriindung der Unabhd@ngigen Kdnigreiche um Djabalar wurde Athi-
bulus als Herrschersitz ausgewdhlt, die médchtige Stadt am Meer auf
dem Land der Drahbar. '

Das Volk der Wildelfen

Die Wildelfen sind sozusagen eine Urrasse der Elfen. So wie die
Barbaren zu den zivilisierten Menschen stehen, stehen die Wildelfen
zu den normalen Elfen. Sie bekleiden sich in Felle und Leder und
sind Jdger und Sammler. Vom Aussehen her sind sie etwas stémmiger
und etwas kleiner als ihre Verwanten, was sich als praktischer fir
ein Leben in den W&ldern heraus gestellt hat.

Aenea

Im Osten des Landes Djabalar liegt ein grofer, tiefer Wald. In der
Dunkeheit, im Herzen dieses Waldes wurde Aenea geboren, in Jjenem
Teil, den noch kein Menschje betreten hat. Hier lebte ein, von sei-
nen Verwanten vergessener, Stamm von Wildelfen. Magie und Frieden
beherrschten Aenea s Leben und sie hatte nichts gelernt, als mit
dem Herzen des Waldes im Einklang zu leben.

Sie liebte es, in den Kronen der Bdume zu wandeln, oder den Liedern
::der Einh&rner zu lauschen. Doch eines Tages ging der Frieden, der
" in ihrem Herzen wohnte, als sie den Ges&dngen zweler Vigel lauschte.
Wohlklingend war ihre Rede und verfilhrerisch, denn sie erzdhlten
ihr iiber die AuBenwelt.

Seit dieser Zeit plagte Aenea die Neugier: Was waren Menschen? Denn
iiber jene Wesen hatten sich die V&gel am meisten unterhalten. So
wuchs die Unruhe in der jungen Wildelfe, wurde nahezu unertrédglich,
bis sie schlieflich ihrem inneren Drédngen nachgab.

So packte Aenea ihre Sachen und zog von Zuhause fort.

Wie erstaunt war sie, als sie das erse mal die weiten Ebenen von
Djabalar erblickte, sie ihren Blick schweifen lieB, {iber die hohen
Gebirgskdmme und den weiten Himmel. Bilder, welche sie nur von den
hohen Baumkronen aus bewundert hatte.

Sie fand breite Wege und H&user aus Stein, welche auf dem Boden
klebten. Ihre Neugier war groB, doch Vorsicht lieB sie um all dies
einen grofen Bogen machen. '

Eines nachts Jjedoch lockte ein kleines Feuer sie an. Leise, schat-
tengleich, ndherte sie sich und in der Deckung eines kleinen Gebii-
sches sah sie zum ersten mal einen Menschen. Die Beschreibung der
Vdgel paBRte haargenau. Der Mann saf an seinem Feuer und Aenea wurde
iibel als sie sah, was ihn beschdftigte: Welch Tier konnte solche
Wunden reiBen? Das Fleisch des Mannes war am Oberschenkel fast bis
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auf den Knochen gespalten! Trotz des hohen Blutverlustes der ihn
schwdchte, versuchte er die Wunde zu ndhen. Aenea war sehr erstaunt
{iber diese primitive Art eine Wunde zu ndhen. Offensichtlich war
der Mann zu schwach, um sich selbst durch Magie zu helfen.

wihrend er arbeitete, musterte sie ihn n&her: Etwas merkwilirdig sah
er schon aus, mit seinen runden Ohren!

Pl18tzlich schrie der Mann auf und Aenea sah voller Entsetzen, wie
er eine glilhende Klinge auf die Wunde preBte. Das war zuviel fir
Aenea! Die Wildelfe sprang aus ihrem Versteck und eilte dem Mann
zur Hilfe. Als der Mann sie kommen sah, versuchte er mit aler Kraft
die er noch hatte, sich auf einen Angriff vorzubereiten. Aenea
erstarrte, denn noch nie hatte sie offene Feindseligkeit kennenge-
lernt. "Ich will dir doch nur Helfen." sagte sie verzweifelt, doch
er konnte sie nicht verstehen. Gepreflit sagte er etwas und das Mes-
ser entglitt seinen kraftlos gewordenen Fingern, als er ohnmdchtig
wurde. Aenea eilte zu ihm, untersuchte die Wunde und nutzte ihre
Magie, um ihn zu heilen. Das Fleisch schloB sich, so daB nicht ein-
mal eine Narbe zuriick blieb. )

wihrend der Mann schlief, wachte Aenea iiber ihn. Nun nahm sie sich
die Zeit, den Menschen ndher zu betrachten. Er war grcfB, griBer als
sie und viel kréaftiger gebaut, als ihre  Stammesgenossen.
Rabenschwrzes Haar klebte feucht in seinem Gesicht, was Jedoch
nichts ungewdhnliches fiir sie war, denn sie selbst hatte dunkel-
braunes Haar. Doch die Elfen des groBen Waldes hatten allesamt hel-
le bis weiBe Haut, die des Menschen war von einem krédftigen Braun.
Auch waren seine Gesichtsziige viel grdber, als sie es gewohnt war.
So lernteRenea Taschunko-Sapa kennen. Sie schlossen Freunschaft,
aus der mit der Zeit eine kostbare, immerwdhrende Liebe entstand.
Aenea lernte die Sprache des Landes, lernte andere Menschen kennen,
doch sie sah auch viel Betrug, HaB, Krieg und Tod. All dies
erschreckte sie so sehr, daB sie kopfos in ihren geliebten Wald
floh.

Taschunko wagte, von Liebe und Sehnsucht getrieben, das Unvorstell-
bare; er drang weiter in den Wald hinein, als je ein Mensch zuvor.
Die Liebe zu Aenea gab ihm nicht nur den Mut, sondern auch starke
Beschiitzer - die Einhdrner des Waldes.

So fand Taschunko seine Aenea im Herzen des Waldes wieder, doch sie
empfand nun Angst und Scheu vor den Menschen.

-Die Liebe zu Taschunko, die Aenea empfand, vertrieb ihre Angste und
" so lieB sie sich dazu {iberreden,m wieder zurilick in die Welt der
Menschen zu kehren.

Einige Zeit lebten beide gliicklich in Djabalar, bis Aenea beinahe
in einem r&uberischen Uberfall getdtet wurde. Sie ging nur knapp am
Tode vorbei. So knapp, daB sich Taschunko in diesen Tagen der Angst
schwor, Aenea in die Kunst des Kampfes einzuweisen. Eine wirklich
schwere Aufgabe, denn sie verabscheute den Kampf.

Taschunko, seines Zeichens Krieger, versuchte nun alsbald, seinen
Schwur in die cTat umzusetzen. Dabei traf er auf erbitterten Wider-
stand durch Aenea, bis er Dinge sagte, die sie beide verletzten:
"Du bist unsterblich, ich bin es nicht! Irgendwann werde ich dich
nicht mehr beschiitzen kdnnen... ."

So lernte Aenea, die Wildelfedie Kunst des Kampfes und als Waffe
wihlte sie zwei Schwerter. Es behagte ihr jedoch nicht und es grau-
te ihr vor dem Tag, an dem sie ihre ersten Gegner tdten wilirde. Die-
ser Tag kam rasch, viel rascher als sie es sich gewlinscht hatte!
Denn in den Oger-Kriegen trug es sich zu, daB Taschunko von einem
gegnerischen Hieb erschlagen wurde. Aenea s Geist zerbrach, denn
sie gab sich die Schuld an ihres Gefdhrten Tod. TIhre Schwerter
waren es, die, zu langsam gefiihrt, den t&dlichen Hieb nicht mehr
abfangen konnten. Dieser Oger war der erste Gegner, der durch ihre
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Hand fiel, und es sollten in diesem Krieg noch viele folgen, die
unter ihren Schwertern den Tod fanden. Als Aenea aus ihrer Betdu-
bung erwachte und es ihr bewuBt wurde, was sie angerichtet hatte,
zerbrach ihr fast das Herz undsie kehrte, ihren toten Gefdhrten auf
sein Pferd gebunden, wieder zurilick in ihre W&lder. Dort, im Herzen
des Waldes, begrub sie Taschunko-Sapa. Die Trauer, die sie umgab,
t&tete sie beinahe; doch diesen letzten Schritt wagte sie nie.

Den ersehnten Frieden fand Aenea jedoch in den Wéldern der Wldelfen
nicht. Das Vergessen wollte sich nicht einstellen. Eine sehr alte
Wildelfe riet Aenea, daB sie nicht vor ihren Angsten fliehen soll-
te, sondern sich ihnen stellen miisse. Diese Worte gruben sich tief
in Aenea s Geist. Weit dahinter versteckte sie die Gedanken an die
Trauer um Taschunko. So zog Aenea ein drittes Mal in die AuBenwelt
- in die Welt der Menschen... .

Das Volk der Drachen

Von menschlicher Art, lebte das Volk der Drachen lange Zeit zufrie-
den auf einer Inselgruppe im Osten.

Seine Philosophie basierte auf dem Glauben an einen machtﬂgcn Dra-
chen, welcher die Elemente von Erde, Feuer, Wasser und Luft in sich
vereinigte und so die Menschen erschuf.

Eben jener Drache erschien eines Tages einer Gruppe weiser Ménner
uns schickte sie aus, ihre zum Untergang verurteilte Heimat zu ver-
lassen. Auf ihren Weg gab er ihnen fiinf Leitlinien, nach denen sie-
lebten: Weisheit, Mut, Gerechtigkeit, Ausdauer, Ehre

Nach laner und gefahrvoller Reise erreichte die Gruppe das Land,
welches ihnen vorhergesagt worden war. Das Land war ein Paradies,
denn es bot vielen V&lkern Platz: Menschen, Zwerge, Elfen, Kobolde,
Orks und Oger lebten hier zusammen.

Doch wie jedes Paradies hatte auch dieser Ort seine Schattenseiten.
Durch Ubergriffe und Provokationen der Oger und Orks gereizt und
erziirnt, kam es zu einer Revolution der anderen Rassen.

Deralte Staat wurde zerschlagen und eine neue, friedvolere Ordnung
trat an seinen Platz. Erst nun konnten sich die Uberlebenden des
Volkes, eine kleine Gruppe von 37 Menschen, im Gebiet der Zwerge,
- dem Konigreich Kharas Mithril, ansiedeln.

Jinjiro Matsumi, Adeptus Bellius Primus,
Magier im Zeichen der Erde, Schiitzer der Wolfe von Kharas Mithril

Jinjiro Matsumi ist ein Philosoph und Denker, der Jjedoch, zum
Bedauern seiner Lehrer eine etwas aggressive Einstellung besitzt.
Es gelang ihm aber, seine Lehre abzuschlieBen und als Magier aner-
kannt zu werden. Seiner kriegerischen Einstellung folgend, zog er
sogleich aus, um die Armeen in einem Feldzug gegen das mdchtige
Nachbarreich Yaromo zu begleiten.

Der Feldzug stand jedoch unter einem iiblen Stern fiir Jinjiro und er
hatte das Pech, der mdchtigen Saris be Khan zu begegnen. Diese vor-
treffliche Zauberin fiihrte ein Duellum Arcanum gegen ihn und traf
ihn gar filirchterlich. Geschlagen und verletzt an Korper und Seele,
muBte Jlnjlro sich zuriickziehen.

Er kehrte in seine neue Heimat, die Berge von Kharas Mithril
zuriick. Hier, in der Einsamkeit der Wildnis zog er lange umher und
suchte nach Antwort auf seine Fragen. Eines Tages beobachtete er
einen einsamen Wolf bei der Jagd. Und er sah, wie &hnlich er in
seiner Seele diesem Wolf doch war. So blieb er lange und studierte
die Art der W&lfe. Er lernte viel und die Schmerzen seiner Seele
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wurden schwdcher. Als er in die Zivilisation =zurilick kehrte, ging er
zu seinem Herrscher{ dem Konig von Kharas Mithril, Grimbart Bolzen-
sch?elder, und bat ihn um eine Gunst: Die Jagd auf Wo6lfe zu verbie-
ten!

Sglwurde Jinjiro Matsumi der Schiitzer der W&lfe in Kharas Mith-
Bldsme =

Phyon, yan Jad
VWUW acis

Rhyon yar Tach (Elfisch: Wolfsbruder oder Wolfsgleich) wurde als Sohn
einer "Wildelfe" und eines Schwarzelfen geboren.

Da sich die beiden Volker seit ewigen Zeiten bekriegen und seine Zeugung
nicht ganz freiwillig vonstatten gegangen sein soll - wer da allerdings
wen vergewaltigt haben soll, weig heute niemand mehr zu sagen — war er
nicht gerade das Lieblingskind des Wildelfenstammes bei dem er
aufwuchs. Das einzige erwachsene Stammesmitglied das ihn, auer seiner
Mutter, akzeptierte war der alte Schamane des Dorfes, der ihn auch in
Kampf und Jagd unterrichtete, da sich die meisten anderen weigerten
ihm. wie es Brauch war, ihr Konnen beizubringen. Er war es auch der
durchsetzte, dap Rhyon an den Initiationsriten teilnehmen durfte, bei
denen die Tiergeister, die Totems des Stammes die jungen Kriegerinnen
und Krieger ibernehmen, ihnen ihr Totem offenbaren und sie dann mit
einem Mal auf der Stirn freigeben.

Bei Rhyon jedoch geschah das Ungeheuerliche, der Geist der ihn iiber—
nommen hatte, ein Wolfsgeist namens Nyen Tach, verschmolz auf Dauer
mit ihm.

Er wurde ein Teil von ihm. So etwas geschah in einem von tausend
Fallen. Ausgerechnet mit einem Bastard wie Rhyon war der Geist ver-
schmolzen. .

FEr war damit einem Schamanen gleichzusetzen. Er ist der Trager des
Geistes und kann im Gegenzug dafiir die Krafte des Totems anzapfen. So
kann er zum Beispiel seine Reaktion steigern, seine Sinne verbessern und
wie der Geist meint, mit viel Ubung eines Tages eine Wolfsform annehmen
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Das Klima im Stamm ihm gegeniiber besserte sich jedoch kaum.

Im Gegenteil, teilweise schlugen ihm jetzt ganz offen Neid und Hag
entgegen, so war es kaum verwunderlich. dap er nach dem Tod seiner
Mutter von einer der jahrlichen Reisen in die nachste Stadt nicht wieder
zuriickkehrte.

ie Stadt begann ihm recht schnell, sehr zum Leidwesen Nyen Tachs, zu
cefallen. Er erkannte, dag ihm die Fahigkeiten die er im Wald erlernt
hatte auch in der Stadt durchaus niitzlich sein konnen. AuBerdem sehen
ihn die Menschen einfach als Elfen an und behandeln ihn auch relatriv
normal. Bis zu dem Augenblick, in dem er, oft von streitsiichtigen
Menschen, gezwungen wurde die Krafte Nyen Tachs offensiv einzusetzen.
Ublicherweise muB er nach einem solchen Kampf die jeweilige Stadt
verlassen.

1

o

(¥¢

So reist er als Grenzganger zwischen dem Wilden Leben seines Volkes und
der "Ordnung” der Menschen, dem Wald und der Stadt, durch die Welt.
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Rhyon ist ein Elf von durchschnittlichem Alter, unterdurchschnittlicher
Groge (ca. 1,75 m) und fir Elfen recht stdmmigen Korperbau.

Fr hat langes schwarzes Haar, tiefe dunkle Augen, dichie fast
zusammengewachsene Augenbrauen und eine aupergewthnlich helle
Hautfarbung. '

Er hat einen leichten Bartwuchs, den er aber iiblicherweise abrasiert.
Rhyon kleidet sich gerne in schwarze Hemden und Hosen sowie lange
schwarze Mantel.

Als Schmuck bevorzugt er Silberketten und -reifen.

Er benutzt iblicherweise Dolche, Schwerter und Stabe als Waffen, wenn er
waffenlos kidmpft dann meistens mit Unterstiitzung Nyen Tachs. Bogen
und andere Fernwaffen benutzt er normalerweise nicht, da Nyen Tach
Fernkampf fiir feige und ehrlos halt.

Rhyon ist eigentlich eher ein stiller, fast melanchonicher Typ, der sich
am liebsten irgendwo zur Ruhe setzen wiirde, um irgendwelche alten
Schriften zu studieren. Andererseits ist er kaum dazu in der Lage
Hilfesuchenden seine Hilfe zu verwehren und setzt fir die "gerechte
Sache" durchaus sein Leben aufs Spiel.

Nyen Tach dagegen ist ein Tagedieb, immer auf der Suche nach Nerven-
kitzel, Kampf und Abenteuer. Er ist oft sarkastisch und nimmt Menschen
und Menschendhnliche selten ernst. Er neigt dazu seine Fahigkeiten
maglos zu fiberschatzen. Nyen Tach ist recht gesellig — er ist halt ein
Rudeltier — und hat sich recht gut an das Leben in Stadten gewchnt.
Besonders an "brennendem Wasser” hat er rasch gefallen gefunden.

Ublicherweise gelingt es Rhyon, Nyen Tach unter Kontrolle zu halten und
unabhéngig zu handeln. Wenn aber seine Konzentration gestort wird, sel
es Ablenkung oder Alkoholeinflup mischt sich Nyen Tach ein und Rhyons
Handeln wird dem des Wolfgeistes ahnlicher.
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OAS VOLK DER YAROMO | R 6
JADR iif Oer it ASRA |
B2 MY pun YemLwnD

Bel DerR ALLJAbRLIChen BERATUDNG
OCR VOLKER VOT) JAROMO WKIRDED
ZWIS neue MITGLIeDER Oes KONiGs-
bauses tns OfFfFencliche lichc
GERUCKT. OER DUD OfFFizicl-
Ler Fescungsbherr bAaDAD
iBD JALAL AL ©OinD AUs Dem
STAMME OER ROTADER
[s2p2y =mp EeSES 25 y=p) GIBT sich
Oofe €bRre, seine cousine
ORITTEND GRADES: PRINDZES-
SID UDO MAGIERID SAMIRA £
AL ALMADI (zepams 25 eSpope) e :
VoM STAMME OER ROTANDER AM bhOFe zu YAROMO
SinzAardbhren. DA sich DOieser TAGe Oie edlen RITCER
Uuno beloen eRKENFARA'S €BENFALLS im KOnigLichen
PALAST zugegen WARED, WKIRDE Oieses erReiGNiss mitT
Siner Kleimen FESTIVICAT ZzU hoFe GeFeieRT. MAD UND-
TerRbi€lT sich GutT. BESONOERS €1 VERTRETER AUS DeM
rReiche rRbun. oer hochgeBorene Phillir FTZOASAR
BURGDbDERR uno seneschall von rbun, TRAGEeR Oes
STIGED FUNHKEDNS, TRAGER DR GoLoenen KLAMPFES UnoO
ERSTER BARDE ERKENFARA'S FADO GEFALLEn AD PRIDZES-
SID UNO MAGIERIH SAMIRA AL ALMADE. DACH ORADGEND OES
verlieBTen jJinglings ibhm doch die hAHD DeRrR PRIDZES-
SiD ZzU GeEBEN, stimMmTeE FERRET AL ©os herrscher von
YAROMO (zummey 25 yap semmssem ¥ap ismaps) SOQHE OSR CcouUsin
ORITTED GRADESs bADAD BN JALAL AL Oin Fescungsherr
ZU XIXA [seyey =mp 22525 £5 y=p muswpiesenm nn puts) ZA. O
verLoBUDGsFeieRLichKeicen FinOen BEREITS VOR OER
‘JAbRES®IEDOE STACTCT. Ofe bhochzeic ®WIuIROe AUF OAS
Folgenoe JADR i TWONHEMONAT  ADBESRAUMT. AUF
ZADbLRefChes ersCheinen DER €0LenD ERKENFARATS, SO-
Wife Oiverse hochzeitsgGeschenk e (e z. B. € FARSCTLi-
ches GEBRAU 00E€R €ine KLeine mAbLzeiT: sPrRich sALATE,
KDHABBEREIEN €CTC.) CIRD GERNHE GESEheN. FERNDER QIRD
ZUum SPADFERKeEL-essen in 0en bAUuserm» Rbhun's uno
UAROMOsS eimgelADen. LADDestBLIChe GeTRADKE sTe-
ben FAR JEOEN GAST JEOERZEIT BEREIT. WIiR hOFFEN DAS
oicses eimmALiGe ereignis FAR jeOEn OED SPASS BRINGT
O€nH €R SRWIARCTEC. ,

- LefoerR GAB es nichtT iommer GglLickliche zeicten in LADO
- YJAROMO. €N KRIEG WKIRDE herRAUFBEesChwiorEN. DeRr
FARCbhTeRrRLiche KAMPF GIiNG um Oic umscTRrRiTTeENE
MSELGRUPPE XADTRUTNDIR. DAS €bemAlige ogerrecib
BZW&1 Ofe vereinigeen KOnigreiche um OJABALAR soie
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J “UQ YAROMO LlieFercen sich eimeh erBic-
TERTEeN UNO BLUTIGEN KAMPF iH O€D
GEWIASSERT VOR YAROMO UNO DJABALAR.
OCER ZTWIERGENDKONIG .GRIMMBART
BolLzenschneivoer, sowate oer
FESTUNGSHERR VO TJABALAR TIUROED
TIADRENDO DOER KAMPFE inD GEFANGEN-
SCHAFT VO JAROMO GENOMMED. K10-
. MNIT OER KRIEG VO FAST 2jJADREN DAU-
SR BEEDHOEST WIAR. Oic ADsCbhliepen-
W Och FRI€OEnsVERhADTLUNGED WIIR-
OSnH FAST ZU €ihem RAUSChenoen
FEsTe ©O€s FRObsiDDsS UNO
beiterkelc, um Oic schrecken
DCSS KRISGES ZU VERGESSEN. Klich-
Tige OcTAils wie -Oie neuen
LADDESGREDZED zZWIisChen
OJABALAR UNO YAROMO WKIR-
Ocn Festgelegt. sie ver-
- LAUurc FGr Alle exigKkeitT
AD O€R iDselgrRUPPE OeR
XADTRUONIR €NTLANDG.
SiH FRICOENDSVERTRAG (ST
- D BESPReChUung, Bei 0Oem
cTWIAIGe zuKUnFcige PLANe ABGebAnOelT wierOeDn.
wire zam Beispiel Oer BAU eines cunnels im XALAVAS-
GEBIRGE ZUM HACHBAR Theostolos. Bef Diesem PROJEKT
TISROEen Oie hanowierRKLiCch geschickTen zrierge Oes
KONiIGretches DJABALAR BEDOTIGT. KUiR hOoFFEn OAS Oie-
ses PROJEKT zum Allgemeinen Fricoen AUF Alle zeiT
bip schule mAChT. Oi€ FREFLASSUNG DES ZWIERGENKONDIGS
isC OAMIT NDATUARLICH selBsTVeRsTADOLIChH. Den
bADOWIESRKLICH BEGABTEN ZWISRGEND TWIRD DATURLICD
VERPFLEGUNHG UNO sCchutz zugespProchen.

QIAS GesChAbh oerwisil in XERIA

“Op TesviEs pEEnS Ip Aunte

cinem gocclichen RUF FOLGEND, TRAFEN Oie helLoen uno
RICTER €ERKENFARA'S AUF OEM MARKTPLATZ imn XERIA
cin. KURZ DACH DER ADKUDFT MACHTe sich eime unru-
be AUF Dem MARKTPLATZ BEMERKBAR. AUFRUDRERI-
sche soLoATeD Oes hbeeres von YAROMO WioLlen emen
pPATsCh OUurRchfFdbren. OieserR WIIRDE jeooch schnell
OUuRrRch berschertreue soLoATED UNDO DAS Beberzce
SihGREIFED OER belben ERKEDFARA™S DICOERGESCHLA-
GEN. AUFGRUND DER TAPFERK EIT OER heloen Die miT LeiB
UDO seele Die KRONHE UNTERSTUTZTED, GEWADRT ihnen
FERRET AL DOs seine GASTFREUNOSChAFT im PALAST, um
ibre caunoen zu PFLegen. mANChe Der. heloen, Oeren
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verleczungen GERINGFUGIG TIARED, GENOSSED OiE€
FescivicATen im KonigLlichen PALAST. sO Auch emn Rritc-
TER AWS Rbun, OER VO eihem eunuchen Des FERRET AL
00s M bAREMSPALAST miT OER PRIDZESSID SAMIRA AL
ALMADE Gesebeh GIIRDE. Oie €bRBAREN ABSIChTen Oes
PhILLIP FICZOASAR WIIRDEN ALSBALD BEKADDT, DA €R UM
AUOIENZ MIT 0em heRRSCher BAT. FERRET AL DOs emP-
FIDG thh mit Aller wWIURDe, WO OER RITTER POHILLIP
FICZOASAR UM Oi€ hADD DER PRIDZESSIH SAMIRA AD-
btelc. ofe bochzelt TIurROE FUR DAS KOMMENOE JADR i
SOMMER ADBERAUMT, DAMIT GENUGEND Z&iT FUR Of€
VORBERSICUNGen BLIEB. Oie vVERLOBUNGSFEIeR FINHOET
BESREITS fm WIIMTER STATT.

DPACH VieR TAGED AUFENTDbhALTs in dem KoOniglichen
PALASCT, zogen Oic heloen mitT einem SANOGLEITER AUS,
um OSh BITTED VOD FERRET AL DOs hAChzUuKomMmmMeED, Oie
verschollehen KARAKIADED Oes Reiches zu sachen.
DieSEeR SADOGLEITER WIIRDE VODH EIMHER SRFADREDED
MADDSChAFT von wadstenschiFFerRD GeFibrT. DACD
ciherR Beschwierlichen Rreise von 7 TAGED sTIER Of€
bobepPriescerin SARIS Be€ KbAD zu ibnen, um €mnen
beloen Aus AVALOD zu heflen, Der seine runoen NichT
GADZ AUSKURIERT hATTE. Bef OieseR GelLegenbeiT UBER-
rReichte sARis Be KbAD Dem TReUEN RICTTER RASHIO AL
SbABAD iBD MIRLAM KbAD €in TALISMmAD zum schutze
SSIMHER WUIDHO OESR ADDERED heloen. DADACDH enTtsChAND
SARIS GEDAUSO WI€ sie KAM. [hurTiG, hurtTigl] AD OER
OASe, WO Ofe beloen ibre LAGER AUFsCchlLugen, WARED
oie ouellen ourch €n bollisch beipes Feuer
VERSIEGT (KIAR DA WIOhL ®IiecDErR OER FEUER-
GOTT ZWU GADGE??27?). DAS FEUER KAM [ABER])
VO EMEM XADTRUTNIR, OESSEN VERBRADD-
" TER KADAVER D OER SONDHE DORRTE. OURCDH
fhTensivesunTterRsuchen Oes KADAVERS
cines beloen AUs AVALON, TIIRDENH Oi-
VERSE €0€lLsteineim PADZER Oes TOTED
UNDCTISRES GEFUDOEN. KTIADREND DER €iF- . e
Rigen suche nHAcCh Den coelsteinen, Lt T e,
TIKIROEShH Oie KRiI€cGeR ALLeRDIMGS von y
Sihem TMmUK (Des FeuergoccTes Lics-
LIDGSKINOER) UBERRASCHT, OER MIT SEf-
DEN KRAKEDARMED VERSUCDhTE €nige
OSR ABENTEURER ZUM bAUPTMENU sei-
PSR SPCSISEKARTE zU MACbhen. €in
KAMPF AUF LeBEnH UNO TOO ENTBRADD-
Te, BEl Oem 0Oic vereinigren heloen
SRKEDFARA'S SicGER BLieBen. C1AD-
REDOOESsED VeERrsuchte DeRrR sobn
oeRr wadiste RASHio AL shABAD iBD
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MIRLAM KHAD, OenH dBERMEDSCHLI-
chen ourst Aller zu scilLlen. er
GRUB MiT seimen BLopen bADOED
DACDh BI1ASSESR, UM Oi€ VERSIeGTE
ouelle zu FfFimoen. €inige beloen
\ DALFen ihm. durch oOfe imtensive
suche AlLLeRr, Graroe Auch ofe ver-
stegte guelle ®IeDer gGeFunoen.
DACHOEM DER DURST UNHO DERrR hun-
GER GesTILLT WAR, BETTECTE MAD
sich zur rube. in DieserR DHACHT
UBeRKAMALLe cin schrecKLicher
_ TRAUM, OESR OAS BLUT in Oen
I ADERD SRSTARRED Licp.mAD SAD
XS aihe ARMEES VO XADTRUTDIR,
J - Ofe vom €inen BiS Zzum ADOERED
==~ cnoc 0Oes borizontes RreichcTe.
Alleswias sich thr in Den wieg sctellce
, QIARDE VERDICHTET. IhR FieLen KARA-
=-IADEN, OASED, JA GADZE STADTE ZUMm
OPFER. €ine TOOLIChe sPUrR hinTerRLAS-
SSDO VERSCHhTWIAHD DAS GRAUEND. AM ADOEREDN MORGED,
DAChoem oie Khochen emiGeRMARBEN ERHOLT WARED,
REiSTE MAD WISITER D DAS ZENTRUM DER wadsTte. DACH
SihDerR wicile TRAF MAD MAD €HE SPUR DER VERKIIS-
TUNG, Of€ SPUR AUS DEM TRAUM. DR FOLGTE MAD Bis ZU
SIMHER GEISTERSTADT (MMITTEN DER TROCKENSTED Q-
sTe VO YAROMO - XULARIA.

Ol GEfSTERSTADT XULARIA

DACDH DER ADKUDFT AN DER STADTGRENZE, STREIKTE Of€
MADDSChAFT DS SANDOGLEITERS AUS FURCHT VOR DemM
BOSED. sO mupten dOie beloen zu Fup WICITER. sie
SCRKUDOECED Diese UNDBEKADDTE STADT. SI€ WIAR RIDG-
FORMIG ADgelegT (Abnlich wie ATLADTIS) jedoch Be-
FADO stch ihD Dem ZzeNTRUM DER STADT €M FAST VOLL-
KOMMED ZSRSTORTER TURM. OER €5 jc0oCch ermoOgGLich-
Tc Ofc GEISTERSTADT zUu UBERBLICKED. IDDERDALB Oes
CTURMES GING SiHE TREPPE DACDH UNTED. i€ ABENTEURER
GinGen Oic TREPPE hiNAB UND €NTOECKTED €NE FALLe.
ote jeooch ourch unvorstchtigk et Betm €NTSChARFED
ASGELOST WKIRDE. €N RITTER AVALOD'S KAM DABET iD
cipe sebhr mipLiche LAGe. DER SPEER DER AUS OER KIADO
schop, spiesT ihn FORMLICH AUF. MIT OEDH ARMEM UBER
OER SPEESRSTADNGE, OSNH KOPF DARUNTER UND DAS GANZE
KDISDHO. UM OED RICTER ZWU BEFREIEN, KLAPPTE MAD €iNe
Lose scufFe DACH UNTED, UM OEN MECHADISMUS AUPCR
KRAFC ZU SSTZEDN. GOTTLOB DeM RITTER WAR nichTs
PASSISRT. SO GIIRDE DER WIEG (M) Ofe TISFE. FORTGESETZT.
MAD KAM schlieplich in eihen KRYPTA TIEF UNDTER OER
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SROE, BI0 DUR HOoCh DAs DUDKEL herRrsCchT. OerR RAUM
WIAR Leer Bis AUF €inen RrRiesigen sCEhHALTAR AUF DeM
sichb eine schiiaARze KUugel BESFAND. mehRerRe TURED
scbhblossen AD OEN RAUM. DER BARDE VON Theostolos
OFFDEeTe €ihe OER TUREN UNO sTIER AUF €he zelle in
OER €N UNTOTER LesenD AUF eimem sTUhL SAR. GEPACKT
voDb Letchtsinnigem UBERMUT, ZUCKTE DER BAROE SE€iN
schwiertT, um dem unholo oen schAvel zu spalTen.
oies sollce sich RAcChen, 0oenn jusT imn dem MmomenT
PACKTE DER UNDTOTE Oic Kebhle seimes gegners mitT DER
rRechcep bADD UnO TRUG dOfesen zum ALTAR, um sei-
pDem DERRD €D OPFER DARZUBRIDGEN. OURCH Oen bhel-
OSDbAFTED SINSATZ €ines RITTERS GELADG €5 jevoch,
0D BARDED AUS Oen KLAUEH Des TOoOes ZzUu BEFREIEN.
DER GerReTcTece stdrmee in BLIMOER wiacT zu oem
ALTAR DO OROSCh AUF ibn €, WIoOBEF €R DEN ALTAR ID
zwact ceile sPAlLTece. DA hATTE ZUR Folge, DAS OeRrR
berrscher Allen GRAUEDS: ALUCARD SATADDHERZ AUS
seihem GEFANGDIS BEFREIT WIIRDE. MIT DER ODROHUNG:
tCh TISRDE GADNZ SRKENFARA MIR UNTERTAD MAChen!”
jJAGTE €R Ofe HUD FURCHT UND SChrReCKEN GePEiNIGTED
beloen Atls DER KRYPTA. Diese RADNHTED SO sChnell sie
PDUR KODDHTED ZW O0sM SADHOGLEiCerR Uuno enctrlLoben
DeEM GRAIED, DAS ibhen FolgTe. sie wrapten nun, OAS
AlLUCARD, OER GRAUEHbAFCT sChrecKliche, miT seimen
ARMEESD Oie KARAKIADED VERNDICHhTET HATTE. Of€ KRie-
GerR KebrRten hALB VERDURSTET, ERSCHOPFT UND €R-
SChAITTERT DACH XERIA ZURUCK 1M VOD tbrRemM GRARB-
Lichen eRFADRUNGED FERRET AL DOs zu BeRrRichTeN.

sthO DAsS Die GeFRrchteteten XADCTRUCTDIR? Oiese
KREATUR WIARDE DHACh Den erRzAblLungen OeR
ABENTEUER ADGEFERTIGT.
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ofe verRLOBUNGSFEer '
ofe Feterlichk eften GrIROen im hause Rhun ABGEbAL-
TSN UNDO WIARED BIS SRWIARTET, €1 BESONDDERERS EREIG-
Dis D OSR GeschichTe ERKENFARATS. SELBST €NHER DER
clemenTARE, THhUuR ORXAM HAT Den Wieiten Wieg Ge-
MACDT, um Oieser FESTIVICAT zu FrRObnen. nur €
UDESREIARTETES SREIGNIS BEF ANDKUNFC OER GASTE TRUB-
ce oie AlLLgemeine heiterkeit. oenn Alle edlen Aus
Rbubp schienen oen PALAST VERLASSED zU bABED. DOCH
pichT eihmAL OIEDSTPERSONDAL WIAR ANDWISSENO. OAS
Alles Bel efsiGerR KALTe. Bel sCUnNoOenLAnGeEn WIARTED
AUF OI€ GASTGEBER, GIIRDE ALTER TRAODITIODED €nNT-
sprechenO, oerWISiL in Dem PROVISORIsSChem LAGER, €D
Kleines mAbL zu sich genommen und dem LANOEs-
GESCRADK X€E€Th zugesPrOChen. s€LBST THUR ORXAM,
DAS SROELeMENTAR, KIAR DEM NHIChT ABGETAD. DOCH
DACH DichtAallLzul AnGger zeit, GELANG €5 OEN GASTGE-
BERD, sSich DURrRChH dOfe KALTesTURME in OEN KONIGLIChen
PALAST zU KAMPFEN. MAD BEGRUBTE SICHh UNO WIARMTE
oerwIcSiL Ofe eRKALTETEN KNOChEN. ECWIAS SPATER AlLS
stch oile Gem{TER ERWIARMT hATTED, TIIROE DAS ZU-
KADFTIGE BRAUTPAAR OER OFFENTLICHhKET VORGESTELLT.
OADACD BEGIMG MAD €in FURsTLIiches mAbL Bestebhen©
AWs oenh Lanoesuslichen zucAacten. im AnschLup Be-
GADD O€R gemUcliche Teil DER FESTIVICAT. MAT) UD-
cerbiclt sich sebr GucT Bei musik Bis inD Oi€ FRUDED
MORGENSTUNOEN.

so geschehen im jaAbre iit OSrR 3. AERA
23 UDE?.’?:MEP Sy E2anR 995 Len 3.8u55
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Neues aus Theostelos

.... So verging der Sommer auf Erkenfara und der Herbst kiindigte
bereits die herannahende, gestrenge Zeit des Winters an. In Theo-
stelos entstanden neue, prachtige Bauten. An den Grenzen des Rei-
ches wurden Burgen und Festungen errichtet und innerhalb dieser
Grenzen trugen die Bewohner ihren alltdglichen Uberlebenskampf mit
der Natur und dem Schicksale aus. Es wurde gesdht und geerntet, es
wurden Kinder geboren, préchtige kleine Jungen, die dereinst als
Krieger vielleicht ihr Blut fiir die GOtter und die gerechte Sache
ihrer K®6nige und ihres Kaisers opfern werden, und hiibsche kleine
Midchen, bereit dereinst ebenfalls Leben zu schenken und mit aller
Kraft einer Mutter zu erhalten.

Es wurde Winter und es kam der Frilhling ins Land; die Menschen hor-
ten QGeriichte von Befreiungskriegen und der Existenz des Xety im
Warga-Massiv. Dies alles kiimmerte Land und Leute recht wenig, splr-
te man doch nichts davon. Die Steuern und Abgaben waren nicht
erhdht worden und die S&hne bei ihren Eltern geblieben. Ja es waren
friedliche Tage fiir das Reich Thestelos dessen Bewohner. Auch fir
die Oger des Landes, die dem abgesetzten Herrscher der Dynastie
politisches Asyl angeboten hatten. Hierbei stieB die diskriminierte
Minderheit der Oger bei den Adligen des Reiches Theostelos auf tau-
be Ohren und wer weifB, was den armen, gehetzten Monster in Theoso-
phia widerfahren w&re, bei all den gierigen G&ttern und ihrem
Bedarf an wertvollen Opfergaben.

Ein neuer Sommer kam und ging. Der Herbst l1l&ste diesen langsam und
fast unmerklich ab. Hier nun erreichte viele Familien im Reiche die
Todesbotschaft von Audvacar und die Nachricht, daB der Kaiser von
seinem Befreiungskrieg siegreich heimgekehrt sei; und das er einen
groBen Reichstag abzuhalten gedenke und zwar in Askatia, der Stadt
seines Reichsstadthalters Filirst Innozent 93., welche er zur Festung
ausbauen lieB. ,

Was war geschehen? AuBerhalb der Grenzen des Reiches war es weniger
idyllisch und friedlich geblieben. Eine an Ménnern achtfach iberle--
gene Streitmacht eines fremden Reiches hatte das kleine Truppenkon-
tingent des Reiches auf Audvacar angegriffen. Die tapferen Krieger
stellten sich dieser imensen Ubermacht zum Kampfe, und Gerfichten zu
‘Folge soll die kleine Schar der FuBtruppen viele Stunden lang das
Feld behauptet haben, doch Krieger filir Krieger fiel der Flut der
Gegner zum Opfer, bis nur noch eine kleine Reiterschar ausharrte.
Auf dem Riicken ihrer Pferde wollten sie sterben und mit letzter,
verzweifelter Wut ritten sie ihre letzte todbringende Attacke. Sie
fegten durch die Reihen des Gegners, doch wie der Wind sich im
Kornfeld verliert, so erstarb auch dieser 1letzte Ansturm. Die
Schlacht war geschlagen und zweidutzend Hundertschaften des Gegners
wiirden nie mehr ihr Heimatland erblicken.

Kahar Takim, Kugellocke der Harmlose, Don Rodriguez el Valdez und
der Magier Dolfin hatten inzwischen die Insel Ashidba friedlich
befreit und Don Rodriguez el Valdez den Alteren an Bord der Flotte
gebracht, als ein Bote in das Lager des Kaisers eritten kam und
berichtete, daB die gesamte Streitmacht Avallons auf dem Wege zu
dieser Insel sei, um sie erneut und diesmal endgiiltig, Stdrke zei-
gend zu besetzen. Der Generalstabb legte dem Kaiser dar, daB die
zur Verfiigung stehenden militdrischen Mittel niemals ausreichen
wiirden, ~um diesen Feldzug siegreich zu beenden. Daher wurde die
Insel Ashidba aufgegeben und die Heimfahrt angetreten. Die Bewohner
der Insel verabschiedeten die kaiserliche Flotte traurigen Herzens,
wulte man doch, daB nun erneut kein BierfaB sicher war vor den Hén-

_7]_.



den der herannahenden avallonischen Besatzer.
Aus diesen Tagen stammt das Lied eines ashidbischen Fischers und
Biertrinkers:
Hell waren die Tage
voll die Féasser,
lang die Gelage, und
vergessen die avallonischen Hecher.

Becher um Becher wurde gezischt
der Kaiser saB beim Voke am Tisch.
Jetzt sind die Tage vergangen
der Himmel weinend Wolken verhangen.

Avalleon kehrt nach Ashidba zuriick,
da spielt jeder Schankwirt verriickt.
Theostelos zum Schwimmen zu welt weg,
ihr @&tter laBt unser Bier unentdeckt.

Die schnellen theostelosischen Schiffe erreichten schon bald die
heimischen Kiistengewdsser. Der Kaiser sandte Kugellocke den Harmlo-
sen alss Vorboten nach Askatia, um dort sein Kommen anzukiindigen
und um den Reichstag vorzubereiten. Der Kaiser selbst hielt noch
cine kleine Weile Ausschau nach einem verlorenem Belboot, was auch
immer das zu bedeuten hat... .

Geriichten zu Folge sollen sich weit iber ein Dutzend Edle und Weise
-u diesem Treffen einfinden. Eine wahrhaft vornehme Gesellschaft
wird sich am dritten Tag des Monats Hawar versammeln, um tiber die
kiinftigen Geschicke desReiches zu entscheiden.

M&gen die Weisen und Edlen wahrhaft leuchtende Beschliisse fassen,
auf daB das Wohl und der Glanz unseres stolzen Reiches und Volkes
sich mehren solle.

Fhre sei Kalisti und den Gottern - RKahar Takim X.T.

(niedergeschrieben von Jean-Caspar Feradin, dem ersten Hofschreiber
zu Theosophia.)

Kultur der Provinz Askatia
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