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Seid gegrilBt, Ihr Edlen des Phoenix und Adlige Erkenfaras!

Nach nunmehr langerer Zeit 1liegt wieder das alljdhliche, "groBe"
Erkenfara-Info vor Euch, das aktuelle statistische Daten, Kultur-
beitrdge und ein Resumee der letzten 12 Phoenixmonate beinhaltet.
Doch als erstes mbchte ich hier ein paar wichtige Informationen fiir
Euch zu Papier bringen:

Zundchst einmal zur Abstimmung beziliglich der Gutpunkteregelung des
Rollenspieles. Zwar sind die Charakter-reichsten Reiche alle fiir
wel Gutpunkte gewesen, aber die Reiche mit weniger Reps waren alle
dagegen. Ergo hat wohl jeder bel dieser Regelabstimmung nur an sei-
ne eigenen Vor- oder Nachteile gedacht (wie menschlich - leider
aber nicht edel). In Anbetracht dessen, daB aber nicht der gering-
ste Beitrag aus dem Rollenspiel kam, l1l&sen wir Elementare das Patt
zugunsten eines Gutpuntes pro Stufe !

Diese Regelung gilt riickwirkend auf das letzte Treffen und fir die
Zukuntt. )

Die Ausschreibung, Wappen-Entwlirfe fiir das Wappen der Elementare zu
erbringen brachte trotz gebotener 40.000 GS keinerlel Resonanz. Das
heifBt, das Geld ist futsch.

An dieser Stelle sei nochmals erinnert, daB ab sofort im Rat der
grauen Eminenzen nur noch die Herrscher der einzelnen Reiche nebst
je einem Vertrauten und die Elementare vertreten sind.

Analog dazu sind im Rat der Abenteurer nur noch diese selbst und
die Elementare vertreten.

Wie wdre es, wenn Ihr Euch schon mal einen passenden Rahmen fiir
entsprechende Versammlungen ausdenken wiirdet. Dem Stil des Spieles
entsprechend sollten sie wohl etwas zerimonielles an sich haben,
oder?!

Mehrere Stimmen wurden laut, daB ein Chronist ernannt werden solle,
der ab sofort die Ereignisse auf Erkenfara schriftlich der Welt
erhalte. Diesen Vorschlag mbchte ich gerne aufgreifen und suche
zundchst einmal Freiwillige unter denen von Euch, die kein Reich zu
_lenken haben. Im zweifelsfalle werde ich jemanden ernennen.

Nun ist es auch an der Zeit, Pldne filir ein Turnier zu konkretisie-
ren, da es sonst aus verschiedenen Griinden "unter die Rader kommt".
Dazu einige Uberlegungen:

1. Im vergangenen Jahr haben wir erlebt, wie knapp die Zeit auf den
Con sein kann, wenn das Wetter nicht mitspielt. Denn nicht einmal
fiir das Wagenrennen reichte die Zeit.

2. Die zu erwartende Besucherzahl der kommenden Cons hat deutlich
steigende Tendenzen, das heiflit - es wird enger!

3. Erfreulicherweise zeigt die Zahl diverser Zeremnien ebenfalls
deutlich steigende Tendenzen, was kiinftig konkrete Vorplanung und
Absprache mit den Elementaren bedeuten wiirde um einen brauchbaren
Zeitablauf zu gewdhren.

In Anbetracht dieser Fakten stelle ich hiermit die Frage an Alle
von Euch, ob die Zeitliche Ausdehnung unserer Treffen nicht erwei-
tert werden sollte. Diese Frage ist nicht akut fiir dieses Jahr
gemeint. Aber bei unserem ndchsten Wiedersehn werde ich diese Frage
wiederholen und eine Antwort von Euch verlangen!

Doch nun zuriick zum Turnier. Auf einem Reichstag in Rhun, zu dem




neben mir auch alle Edlen Yaromos geladen wurden, um zilinftig die
Verlobung zweier Adliger zu feiern, gab es einige Vorabsprachen:

Es ist geplant, einen Ritterorden unter den Edlen aller Reiche zu
griinden. Und genau dessen Mitglieder werden die einzig Turnierbe-
rechtigten sein! Und da sie dabei Gesundheit und K&rper riskieren,
sollen auch nur sie in Absprache mit uns Elementaren die letztend-
lichen Regeln bestimmen.

s ist also an der Zeit, daB in den iibrigen Reichen sich Anwdrter
fir den Ritterorden melden, um von diesem aufgenommen zu werden,
bzw. ihn mit zu begriinden.

Grundlegend fiir alle zus&dtzlichen Uberlegungen stehen folgende Vor-
schldge von Leon de Baleys, Omni Magus von Rhun im Raum, die disku-
tiert werden kénnen:
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2ilnahmebedinungen:
i Pro Reich diirfen maximal drei Athleten gemeldet werden.
. Die Teilnahme ist ausschlieBlich in Gewandung mdglich,
wobei eine besonders gportliche Gewandung statthaft und
erwiinscht ist.
g ‘Jedes Reich stellt einen Knappen flir den oder die Ritter
des Reiches zur Verfiligung.
4, Jedes Reich, dessen Ritter teilnehmen, entrichtet ein,
von der Teilnehmerzahl unabhi@ngiges Startgeld, dessen
HBhe vom Ausrichter festelegt wird.
.. I8 Jeder Ritter trigt wihrend der Spiele die Farben und das
Wappen seines Reiches am Gewand.

NS IR B |

Die Spielleitung

1« Die Spielleitung ist in allen Belangen der Spiele weil-
sungsbefugt. Zuwiderhandlungen filhren zum AusschluB3 aus dem Tur-
niergeschehen (- und dem Ritterorden).
2 » Die Spielleitung besteht aus dem

- Ausrichter ( Ritterorden! )

- Elementaren

- Schiedsrichtern

- Hilfspersonal ( Knappen! )
Der Ritterorden organisiert und bereitet die Spiele vor. Dabei ist
ihm die gesamte Spielleitung behilflich.
Die Elementare berufen die Schiedsrichter und nehmen die Siegereh-
rung vor.
Die Schiedsrichter leiten die Wettkdmpfe und ermitteln nach den
Bestimmungen den Sieger.
Die Knappen unterstiitzen den Ausrichter und die Schiedsrichter.

Die Preise

Den Rittern wird von Seiten der Bewohner Erkenfaras besondere Ehre
zu teil.

Die Reiche haben das in wiirdiger Weise zu unterstreichen.

Pro Disziplin wird es nur einen Sieger geben, dessen Siegpréamie
dann 10.000 Goldstlicke betrigt.

Dem (nach Punkten) erfolgreichsten Athlet wird ein Wanderpokal
iberreicht. Er bewahrt ihn und das entsprechende Reich sorgt fir
eine Gravur, die Jahr und Gewinnerreich (oder Gewinner) aufweist.

Die Disziplinen (Vorschlége)

Es werden sechs Spieldisziplinen festgelegt, die sich in 2 Mann-
schafts-, 2 Geschicklichkeits- und 2 Kraftdisziplinen unterteilen.
Die Beschreibung der Disziplinen wird vom Ritterorden durchgefiihrt
und iiber das Erkenfara-Rundschreiben verdffentlicht. Zusdtzlich
werden die Disziplinen vor Spielbeginn vom Ausrichter und vor Ort



von den Schiedsrichtern erklart.

Baumstammwerfen:

Ein roher Baumstamm wird mit besonderer Beachtung von Ldnge, Durch-
messer und Gewicht von der Spielleitung ausgesucht und markiert.
Dieser muf von den Athleten mit beliebigen Anlauf, ab einer mar-
kierten StoBlinie méglichst weit geworfen werden.

Es werden pro Reich drei Wiirfe durch den selben Ritter durchge-
fhhrt.

Es gelten nur jene Wirfe, bei denen der Stamm mit einem Ende zuerst
aufkommt. Dieser Auftreffpunkt gilt als Meflpunkt bis zur Stoflinie.

Lanzenwerfen:

Die Spielleitung stellt eine wurflanze und ein Ziel, das aus einer

Zielscheibe, einem Ballen Stroh o.&. bestehen kann, zur Verfiigung.

Die Wurflanze muf vom Athleten mit beliebigen Anlauf, ab einer mar-

kierten StoBlinie so geworfen werden, daf sie im Ziel mit der Spit-
ze stecken bleibt.

Nach Jedem Durchgang aller Ritter mit Je drei Wiirfen, von denen
indestens einer im Ziel stecken muB, wird das Ziel um zwel Meter

von der StoBlinie abgeriickt. Nichttreffen bedeutet ausscheiden.
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Gleichgewichtshindernislauf:

Der Athlet liuft iiber einen Balancierpfad {iber dem pendelnde Stan-
gen aufgehdngt sind. Es muB méglichst vielen Stangen beriihrungsfrei
ausgewichen werden; die bendtigte Zeit wird gestoppt.

Bei gleichen Leistungen der Ritter wird die bendtigte Zeit gewer-

tet. Bei wiederum gleichen Zeiten erfolgt ein Stechrennen in dieser
Disziplin.

Geschicklichkeitsrennen:
Hier sollten Neuvorschlige erfolgen, die eventuell mit gefillten
Trinkhdrnern oder dhnlichem zu tun haben.

Als Mannschaftssport wurde Tauziehen vorgeschlagen, doch kristali-
siert sich immer mehr heraus, daB Mannschaftssport-Disziplinen ent-
fallen werden und das Turnier unter den Rittern selbst ausgetragen

wird - jeder gegen jeden... .
soweit zu den Turniervorschligen - nun llegt es an einigen unter
Euch, den Ritterorden und dessen zermoniellen HBhepunkt - das Tur-

nier zu gestalten und mit Leben zu fiillen.

Wwie zuvor in anderer Sache erwdhnt, wird sich die Besucherzahl kom-
mender Cons ausweiten und unseren Wasser-Elementar Arientir DauB in
seinen Veranstalterpflichten mehr belegen, als bisher.

Und unser Feuer-Elementar Meaghynn Pendragon werden ebenfals einige
anderen Pflichten zu teil, so daB eine Ausdehnung des Rollenspiels
in mehr als zwei Gruppen derzeit nicht méglich erscheint.

Das bedeutet, solange wir nicht mindestens noch einen erfahrenen
Rollenspielleiter mehr in unserer neutralen Mitte aufnehmen k&nnen,
wird die Zahl der mdglichen Rollenspieler pro Reich mdglicher Weise
begrenzt werden. Hierzu kam auch schon der verniinftig klingende
Vorschlag, daB nach nach der Regel min + 3 = max verfahren werden
soll.

Also bedeutet das, daB solange nicht jedes Reich mindestens einen
Charakter im Rollenspiel angemeldet hat, maximal 3 Charaktere pro
Reich am Rollenspiel teilnehmen k&nnen. Unter diesem Aspekt seil
Euch geraten, mit der ofiziellen Anmeldung bei mir nicht ldnger zu
warten!

Unter Anmeldung zum Rollenspiel verstehe ich folgendes:

Thr schickt mir eine Abschrift Eures Charakterbogens Z §
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ivilisten fangen auf dem ersten Grad an.

en durch Lernen erreicht und zwar mit einem 2/3 an

Man hat als zwischen 1320 GS und 1600 GS zu zahlen.

rfolgt ohne Besitz von Spruchrollen.

haft hat den Wert 75, d.h. St. 75, Ge 75, usw. bis zum

Die perstnliche Ausstrahlung eLrechnet gsich wie folgts

+ In/2 + Au/4

eherrschung ist ebenfalls 75, Assasinnen, BeschwlOrer und

ieren 30, bwltabuben ziehen 10 ab.

nun um eine Eigenschaft zu erhdhen, eine andere verrin-

ie Werte 76 bis 95 wird im Verhdltnis 1:2 erhdht und

(d.h. um eine Eigenschaft von 75 auf 76 zu erhShen,mul
andere Eigenschaft um 2 verringern), fﬁ” die Werte von 96

wird im Verh&tnis 1:3 erhoht und verringer

fet werden dann auf dem Treffen vor unseren Augen die Werte
AP, LP, B und die angeborenen Fahigkeiten.

b~gbngEltc“, Waffenfihigkeiten und Allgemeinen F&hi

7 Punkte zur Verfiiun, diese sind frei verteilbar.
riiche stehen 9 Punkte zur Verfligung, damit ist das

esta auf 22, 25 oder 28 festgelet, die Spielfiguren diirfen

iwillig, mit Begriindung, &dlter sein.

Ausriistung wird gekauft und zwar alles, d.h. auch die Ristung,

idung, Pferde, Falken, Musikinstrumente usw..

gibt keine maglschen Gegenstidnde, die man zu Beginn erwerben

Sonderanfertigungen und silberne Waffen entsprechen der Spiel-

. Die Charakterbl&dtter entsprechen denen der Midgard-BoxX.

ehme maximal 4 Abenteurer pro Reich an und iberlasse es den

en Elewentaren dariiber zu entscheiden, ob sie alle akzeptieren
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Das von Euch gewlinschte, gr&Bere Zelt kostet uns ca. 600 DM mehr,
und Mali muB die gesamte Zeltmiete vorlegen. Daher ergeht der drin-
gliche Ruf an Euch, sofort DM 25,- pro Teilnehmer an mich zu schik-
ken. In diesem Betrag ist der Conbeitrag fiir 1993 mit enthalten,
denn nur so kann das Geld filir die ndtige Vorkasse aufgetrieben wer-
den. Andernfalls, das heiBt, wenn Ihr mir nicht alle unverziiglich

diesen Betrag zu schickt, wird weiter in dem alten, kleinen Zelt
gespielt.

Scnderwiinsche an Getr&nken und Speisen bitte ich ebenfalls sofort
mitzuteilen, denn es kdnnen auch auBer Bitburger andere Biere
besorgt werden. Wer FaBbier besorgt haben will, soll uns dies eben-
falls mitteilen. Grunds&tzlich ist es gerne gesehen, den Getrdnke-
verbrauch {iber den Veranstalter zu decken, da der Aufpreis auf die
Getridnke Platzmiete und &hnliches finanzieren soll. Wenn das sich
auf Dauer nicht als praktikalel erweist, miiBte man eventuell den
Eintritt héhen, was nicht in unserem Interesse sein kann.

Wer Festzeltgarnituren zur Reichslagerausstattung bendtigt, melde
mir dies ebenfalls unverziilich und schicke gegebenenfalls das Geld
dafiir (DM 8.- pro Garnitur) gleich mit.

Fiir die Zukunft suchen wir auch Freiwillige in Bezug auf Videofilm
und Fotografle, sowie fiir Auf- und Abbau des Zeltlagers. Fiir letz-
teres eignen sich wohl besonders diejenigen unter Euch, die hier in

der N&he wohnen.
Fiir Film und Foto stelle ich gerne meine Kamaras zur Verfiligung,



méchte die Atempausen am Rande des Spielgeschehens aber selbst
anderweitig nutzen. Im vergangen Jahr wurde von Jiniro Matsumi aus
Diabalar gefilmt und mir die Sequenzen zur Verarbeitung zur Verfi-
gung gestellt. Daraus und aus kiinftigen Filmsequenzen beabsichtige
ich Jahr fiir Jahr ein Erkenfara-Video zu schneidern, fiir das ich
weitere Grundlagen brauche. Der Filmabschnitt 1992 ist noch nicht
fertig, soll aber zum Treffen fertig sein und eventuell vorgeflihrt
und gegen gerignen Aufpreils zu Gunsten der Erkenfara-Kasse vertrie-

ben werden. Pro VHS-Kassette schwebt mir derzeit ein Preis veon DM
15,- vor. Vorbestellungen sind erbeten.

Das Herumreichen der letzten Fotomappe ging Jja i1rgendwie in die
Hose, denn nicht alle von Euch konnten sie studieren. Ich hoffe,
dafB3 d r klappt, ansonsten muB3 ich das anders organi-

as kiinftig besse

zten Treffen fielen mir b
lar und Yarcmo a
r schmissen und

sonders angeneh:
, die nich
ich dennoc
gsten Schlachten unserer Jjungen Welt
emeinsamen Umtrunk trafen. Wenn ma
= her in einem fairen ]
rachten, so das anschliesfllende G
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Die nachfolgende Rep-Liste ist gleichbedeutend mit den bisher
gemeldeten Teilnehmern. Wo Wappen und/oder Adressen fehlen, sind
diese Charaktere ncch keine giiltigen Reps im Sinne der Regel! Also
erbitte ich die Anmeldungen bei mir unverziiglich einzureichen.

Nun noch eine wichtige Adressédnderung:
Meaghynn Pendragon, alias Werner Miller
KirchstraBe 33
6251 Selters-Eisenbach

Bis spitestens Mitte Februar sollen bei mir eingetroffen sein:

1. Eure Conbeitrdge (DM 25,- pro Mann)

. Vorbestellungen an Getrdnken, Garnituren ect.

. Charakterbdgen und Anmeldungen zum Rollenspiel

. Vorbestellungen an Videokasetten mit Vorkasse (DM 15,-), soweit
Interesse vorhanden.

5. Rep-Anmeldungen mit farbig beschriebenen Wappen und Adressen

B L N

Also verliert keine Zeit und meldet Euch!
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AbschlieBend méchte ich danken

-Leon de Belais fiir die Unterstiitzung in den Bereichen Heraldik und
Turnierplanung.

-Narajana fiir die Umsetzung falsch formattierter Dos-Disketten in
ein filir mein System lesbares Format (Amiga 2000 3,5" 2d-Diskette
/Beckertext II oder ASCII)

-Tristan (aus dem Reiche Avallon) fiir die technische Unterstiitzung
der Hardware-Anpassung.



Lage des Reiches: O .

O @, A
O O \ [/
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Position der Hauptstadt: 1203/11 ; .

Name der Hauptstadt: Herddeste

Wappen des Reiches Noathedm

Wappenfarbe : Grau :
Helmdecke auBen : Schwarz Ge?
Helmdecke innen : Grau

Wappensymbol : dredl Benge

Symbol : Benghristall

Motto : Steingreunde

Deutung : Urgestedin

Kulturs yoein-onientiontes Volh, Stein-onientientes Gebingsvolk

Hernschen: Narajana

Dietmarn Unternsweg
Walserweg 49

A-6700 Bludenz

Tel.: 0043-5552-66 0 99

Festungshenn: Helvegn
Glinten Jurnsnik
RébLingweg 3
8000 Minchen

- ‘L Tel. :

e R Y Stadthaltern: Kavonar

e R R
Sl —
st Anmin Lenz

Riedbachsztnalle 1

79727 Tsny im ALlgdu
Tel.: 07562-4670

Burghenn: Den Wangen
Gerhard Wargen
Im Lug 3
A-6700 Bludenz




Lage des Reiches: C> C)
Avall o
vallon
O O
o O
Position der Hauptstadt: 1204/ 21
Name der Hauptstadt: Catemot
Wappen des Reiches Avallon
Wappenfarbe hzﬂﬂg&%n
Helmdecke auBen hellgniin

Helmdecke innen
Wappensymbol
Symbol

Motto

Deutung

silben
das heilige Fal3

Kulturs: o, i50iente Antusgemeinschagten unten dem alkoholverstinkten

Einglul des Hernn den Augenndinge.

Hennschen:

Tschienchill Brnancreac von Calemot, Efevaton
Kansten Tschienschke
Beethovenplatz 4
6000 Frankfurt/M. -1
069 - 74 10 75 §

Feszungshenn:

Lancerod Maccreac von Dunsinane, Kalkulaton
Fabian Rohde

Am Kdnigsbeng §

6239 Eppsitedin

06198 - 76 45

Stadthaliten:

Kardamon Pancreac von Suffen, Vibraton
Thomas Kreutz

Flandernning 1

6364 Flonstadt/Staden

06035 - 73 72

Burghenn:

WAPPEN dehtt!

Akopatz Bollcreae von Klappsolk, Casitratorn
Hanald Romacken

ALt Eschensheim 42

6000 Frankfurt/M. - 50

069 - 52 31 47




Name des Reiches:

Avallon

Name der Hauptstadt:
Calemot

Heengllhnnen:

Palaven Pernceac von Conngall, VentilatorAlligaton
Hennding Theisen

Kénigssteinensin.

6238 Hogheim/T4.

06192 - 89 04

Zaubenen:

I1s08de von Wuetebix, Kultivator
Astnid Witzmann

Flunschedideweg 20

6230 Frankfurnt/M. - 80

069 - 34 63 44

Heerdlhnen:

Tristan von Kellogs, ALLigaton
Marntin Walten

Taunusstrale 40

6239 Eppstein/Ts. - 2

06198 - 89 73

Zaubenen:

Huga Nocreac von Stonedhedge, Simulaton
WasgaustralBe 32
6230 Frankfurt/M. - 80

NN

P TlWappen 50 nicht astredn, wirnd noch nachgearnbeitet)

Heenfinnen:

Hightower, ALRigaton
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Lage des Reiches:

O O
O ©
O O : ' N
Position der Hauptstadt: 7757773 - A

Name der Hauptstadt: ,,.m kor

Wappen des Reiches Vin Vachal

Wappenfarbe : Dunkelgnin
Helmdecke auBen : Purpun
Helmdecke innen : Wedf3 :
Wappensymbol : Krone N Q§\ et 5
Symbol : weifles Einhoan R ““\\\\\
Motto s ; N k\
Deutung : dred Fanben fdn : i

die drned Sxtdamme des Volkes. : SR

Das Edinhorn simbolisdent die Einhelt

Kultursz
Menschennedlch mit stank ausgeprdgten Stdmmehultur. Dred Stdmme von denen den
machtigste (Stddtestamm) den Hochlond siteflt. Die anderen (Bawm- w. Eadsztamm)
stellen Londs. Feudale Strukturn. Bewohnen stark Lihren Lebensrdumen angepassz.

Hennschen: Hochlond AL chios Daha
Peten Hubex
Wenseaue 8
4400 Minsten
Tel.: 0231-17 57 54 ({in Dontmund)

FeéiungAhenn: Lond Dun”chadl Talvas, LL"vannh dern Rhuon
Dink Schrdden
Henibunrgstralle 6b
4400 Minszten
Tel.: 0251-32 43 02

Stadthalten: Fdnsxt Vniyen, Rehal dern Reyin
Sven Kadlsen
Immelmannsin. §§
4400 Minsten
Tel.s 0751=37 57 89

Bunghenn: Graf Minun Hee sa, Lord den Melam kel
TiL Sauenbrey
Wasserweg 191
4400 Minszten
Tel.: 0251-80 61 3




Name des Reiches: Name der Hauptstadt:

Vin Vachal MeLam Kel
Zaubenen:  Kubyn Choi aus d. Magiengilde Tolek Karna
Marntin Lohog4
WAPPEN dentt! Rebenning 64 Apzt. 40829

3300 Braunschwedg
0531 - 33 91 17 Zimmern 29

_’0..




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt:] 7
Name der Hauptstadt: Azndibulus

Wappen des Reiches U.K.v. Djabalar ‘ : S

Wappenfarbe : onrange 4

Helmdecke auBen : orange 779
Helmdecke innen : 44L{ber ’:jfa
Wappensymbol : sd{lbenne Wellenfin{e %5
Symbol : Kdnigskrone 4 :
Motto -

Deutung g

Kulturs ggo 1008 mehnen kleiner Kénigreiche in einen VielviZhenkultun.
Feudales Regierungssystem.

Hennschern: Grimband Bolzenschneider,Kinig v. Kharacz-Mitanil
Honst Oppermann

’ Goslansche Strale 19a

3300 Braunschwelg

Festungshenn: Finst Haifar al Shaddiv
Lans Hochheim

WAPPEN {ehet! Grinstn. 8§
3300 Braunschwedg

Stadthalten: Finst Aamath Andan von Mel-Celebea
Marnk Szubba
Gaulweg 4
3306 Wendhausen

Burghenn: Finleganz, Generaldespoi von Firnfe-Fanta
Jangen Predl
Cellen Heenstrnafle 27b
3300 Braunschwedg

- 11 -



Name des Reiches:

Unabhdng<ge Kinigrnediche von Djabalan

Name der Hauptstadt:

Athibulus

Zaubenen:

Hoon-pa-kraat, Schreiben den Finszen
Frank K. Hotzel

Postiach 1547

3042 Munszen

Zaubenen:

Jinino Matsumd, Bellius Primus
Ste4an Englent

Im Helsennath 14

6000 Frankfunt/M. - 71

069 - 66 61 894

Zaubenen:

Unsula von Sundowdn

Susanne Enlens

Zaubenen:

Wennen von Wolfrach
Gend Ehlens

Heenflhnen:

Rhyon yar Jach (EL{{sch: Wolfsbruden)
Andné Pieiffen

Am Edlchenlfoh 22

5000 Frankfurt/M.

069 - 53 94 96

Zaubenen:

WAPPEN §ehlt!

Ancon Calladann, Hiten des Wissens
Mathias Opppelt

Gerolstednen Strn. 31

6000 Frankfurt/M. - 71

Heenfihnen:

Aenea

Sylvia Koch
Bonngasse 12
623. Kelkheim/T5.

- 172 -




Lage des Reiches:

Position der Hauptstadt: 508 / 45

Name der Hauptstadt:  Aewa

Wappen des Reiches Yaromo

Wappenfarbe ; Gelk
Helmdecke auBen : %%
Helmdecke innen ;
Wappensymbol fliegender Adler
Symbol wox roter Senne
Motto
Deutung :

Da sick UYarome ans in dey Wiiste lelenden Homadenvit-
bt gusammeselyt, sind Twumiorhelme wnd Heludeckes
dieser Kullun bisher ubokannt. Wappenspruch: "Dew
Tround ein Freund, dem Feind ein Geguer”.

Kuitur:
Homadische Stammesvall unbor der Fidvrung eines von Stammesfirston gowdilllen Heveschers, Einflulroiche Pricster-
sehaft utor Hohoprivstorin, Anarchismus nulpr Sebbstgucht, Inuethall dov Stiwme Wonarckie. -

Hewwschen:  Fenrol-Al-Dos
Yoski Pieard
Goethestrasse 134
6115 Wiinster
06071 7 37986 ader 069 / 3 80 80 88

Fostungohorr: Hadod bn Galal AL Din
Ralf Blass
Parthstrasse [-3
6000 Frankfurt a. M,

Stadthalter:

Burgherr: Raskid AL Shatar b Wirlam Kian
Steffen Freand
Parblistrasse [-3
6000 Frankfurt a. .

- 13 -



Name des Reiches: Name der Hauptstadt:

Qantbenen: Heloprivstorin Saris-Be-Khan
Susanne Ceclak
Geothestrasoe 134
6115 Wiinster
06071 - 37986

Zauberor: Samira AL Alwadi
Clristine Hevumann
Clomentinenstrasse 10
6000 Frankfurt o. ¥,
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Lage des Reiches: C> CD

O O
@ O
o O
Position d :
osition der Hauptstadt 106729
Name der Hauptstadt: Theosophia
Wappen des Reiches Theostelos
Wappenfarbe : braun
Helmdecke auBen : braun
Helmdecke innen : 44{bexn
Wappensymbol 2
Symbol g
Motto g
Deutung :

Kultur: Theohnatisches Feudalsystem mit Krewsnittenn als obernste Priester-
schagt.

Hennschen: Kaisen Kahan Takim
ULrich Roos
Kdnigsbengen Weg 44
6238 Hofheim/T5.
06192 - 38 28 1

Feézungéhénn: Kugellocke, dern Hanmlose von Carmoth
Andy Kothen
Frankgunter Str. 3
6238 Hofhedim/Ts.

Stadthaltenr: Innozent 93. von Askatia
Dandiel Echernmann

UbdLenstralle 12
6238 Hofheim/Ts.

Burghenn: Don Rodriguez el Valdez von Talima
Chnistian Garnido Maisch
Bernlinen Stnale 27
6238 Hofheim/Ts.
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Name des Reiches: Name der Hauptstadt:

Theoszelos Theosophdia

Heenglhnen: Kénig Harntim von Maringofa
Thies Thedisen
Rossentstnale 21
6238 Hogheim/T5.

Heenflhnen: Santno de La Gasten, das Lachen v. Theostelos
Ingo Hoggmann ‘
In den Baumschule 16
6238 Hofnedim/T5.

Heenfdhnen: Flinst Brios von Santanien

Mancus Langhorsit

Rheingaustrale é4c
6238 Hoghedim/Ts.
Tel.: 06192- 36 8§55

Heenfdhnen: Sin Sedwde
Michael Hegfpnen
Mlinsteren Stn. 15
6238 Hogheim/Ts.
Tel.: 06192- 26 481

Zaubenren: V2adimin, Bewahnen des Kneééas
Mantin Hefgnen
Minsteren Strn. 15
6238 Hogheim/Ts.
Tel.: 06192~ 26 481

Zaubenen: Toikon
Edd{ Bauen
Ostpreulenstrn. 19
6238 Hofheim/Ts.

Zaubenen: Dol4gdin, 1. Hognekromal zu Theosophia
Chnistian Binden
Schweninen Weg 3
6238 Hoghedim/Ts.
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Name des Reiches:

Theosztelos

Name der Hauptstadt:

Theosophia

Zaubenen:

Sciramun

Anne SZonm

An dern Obemmdnle 3
6238 Hognedim/Ts.
Tel.: 06192- 26 400

Zaubenen:

ML, der Mag<ier mit dem vernlonenen Namen
Roland Kellenr

Goethestrale 5

6234 Hatternshedim

Zaubehren:

Kraank d. Waans
Mathias Schmidz
Boansztrale 33

6238 Hogneim/Ts. = 7
06192 - 25 61 1

Zaubenen:

Alan el Kendim
Mathias Munte
Boansitnale 67
6238 Hogheim/Ts. = 7
06192 - 75 37
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Lage des Reiches: C> C)

® O

O O
o O

Position der Hauptstadt: 204740
Name der Hauptstadt: Caer Brayghan

Wappen des Reiches Eoganachia

Wappenfarbe : purpun
Helmdecke auBen : puipur
Helmdecke innen : gofd
Wappensymbol : Damonengratze
Symbol z

Motto 2

Deutung z

Kultur: Barbarisch, anarchistische, naturverbundene Kultur, deren
Unsprung das Volh den Keschtandiern L8%.

Hennschen: Varominix Tangana B.
Alexanden Ganrcda
Kasztanienallee 16 1
3300 Braunschwedg
0531 - 79 50 24

Festungshenn: Vanian Ann, Avaricingetonix (Kinig den
Peter Wehnemann lBod g wrd gl ]

Eichhagen 3

3300 Braunschwedlg

05309 - 51 9§

Zauberen: 77
0Lag Kaus
Sachsenning 3
6238 Hofheim / T4.
06192- 39 242

WAPPEN fehlt!

Bunghenn: Pwigill Lagroig, Ophidarix (Hennscher den
Hanald Kibbert ’ Schlangenkniegen)
Gighornen Stn. 126a
3300 Braunschwedg
0531 - 31 26 08
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O

O O
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Position der Hauptstadt: ;377
Name der Hauptstadt: Enangon

Lage des Reiches:

Wappen des Reiches Rhan

Wappenfarbe Schwanz
Helmdecke auBen Schwanrz
Helmdecke innen Gold

“0 o9 ov es o 00

Wappensymbol iingbldzttnige Rose
Symbol goldenen Gral
Motto

Deutung

Die {ingblittrige Rose sxelli den Hoch-
kinig dan, den seine fung Kinigrediche
um sLich versammelt hat. '

Den Gral steht §in das Land und die
Veneinigung den Brudenvilhen von Rhin.

Kultur: Angelsdchsisch, Keltisch, Genmanisch, myZhologisch. Sakrnales
Konigtunm mit magischer Landverbundenhelt. Bevilherung (iberwiegend menschlich,
stanken Anteil hultunbildenden Nichtmenschlichen VéLker und sagenhagter
Einzelwesen.

Hennschen: Albanac, Hochkinig von Rhan
Helge Moog
Paul-Jonas-Melen-Sin. 42
3300 Braunschwedg
Tel.: 0531-37 76 45

Festungshenn: Kinig Conchobor, Redchsmarschatll
Hanald Osztenling
Sachsenhdusenstrn. 25
3540 Konbach
Tel.: 05631-13 99

Stadthatten: Alnic Cleadheamhmon, Paladin und Schwernttrigen
des Hochkdnigs
Rene Rudolph

Oberngasse 4
6239 Eppstein-Niedernjosbach

Burghenr: Kénig Philip Fitzdasar, Senesnall von Rhin
Reinharnd Zieglen
Gisselbengenstn. 5

3550 Manbunrg
Tel.: 06421- 15 172
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Name des Reiches:

Rhan

Name der Hauptstadt:
Enangon

Zaubenen:

Leon de Baleys, Omni Magus, Zeremonienmelsten von Rhin,

Henn den 1000 Spriiche
0Laf Méhle

Bechstnalie 6
3100 Celle
Tel.: 05141-53 62 2

Zaubenen:

Thomas 0 Dugain, Mantiken, Relchsmagien von Rhin
Henn den 1000 Schaiften
Peten Dippmann

Goendelen Sitnale 6
3100 Celle
Tel.: 05141-51 157

Zaubenesn:

Vanhas Shelledtez von Amelond, Hewn den 1000 Trdume,
Auge von Rhin
Thonsten Kalhul

Im Marnchenwald 3
3100 Cefle-Alvenn
Tel.: 05145-84 49

Heenfilhnen: Baron Brain de Brojgilbert, Henold von Rhin

Volken Dittgen
Dénnbengstn. 4o

3501 Fuldatal

Tel.: 0561- 81 &3 47

Heenflihnen: Kénigin Andand Junkelaug, Seekdnigin von Rhin

Inis Adrian
Schwanenallee
3550 Manbunrg
Tel.: 06421-15849

Zaubenen:

Alexandnix von Unnkush, Hexe von Rain
Martina Teuben

Stechinellistn. 16

3100 Cetle

Heenfihnen: Fin nap Garedint von Cranjouldh, Krniegsheenfihrnen

von Rhin, Lehenstrigen von Oranadagh
Sven Albrecht

Agnes-Migel-Stn. 7
3100 Celle
Tel.: 05086-20 27
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Bavwerkauflistung tom Ggul deg Fahres 3

Novtheta:

Hdlle:

Strafen:

Briicken:

Apallon:
Halle:

Strafen:

Kaianlagen:

983729 nach 21,22,36
983737 nach 36,43,1883/85

188322
118385
1183/18
1183741
1183748
128385
1282/35
1283717
128331
1283/18
128328
128322
12683/81
128384
1382748
1382/27
1382721
1481744
128318
1282741
1283/89

von
yon
von
von
von
von
vyon
von
von
yon
vyon
von
vyon
von
von
von
von
von
von
vyon
von

nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

1183726 - 34,

11683/85 von 1883-/38
1183-717,18 von 1183711
1183734 von 1183726
1183748 von 1183742
1283-17,18 von 1283716
1283782 von 1283782
1282748 von 1282748
1283731 von 1283724
118421 von 1283717
12683728 von 1283719
1283714,22 von 1283721
1382-45,1383/81 1382744
1282746 von 1282735
1283714 von 1382745
1382727 von 1382734
138221 von 1382728
148144 von 1382722
148148 von 1283716
1283781 von 1282746
1282/28,42 von 1282742
1283/28,21

128385 - 186

983738 nach 22,1883/81,85
118428 nach 28

1885731 nach 1885/23,24,32,38,986/89, 15
1184739 nach 1184/32
1383711 nach 1383/85,86, 18

von 1284/25
von 128427
von 1284/29
von 138481
von 1384-/83
von 148323

Vi Vachal:
1385716 nach 1385-/17
1385724 nach 1385725

Hdlle:

Strafen:

von 1187/83
von 11686748
von 1286718
von 1286-13
von 1286715
von 1385739
von 1385741

nach
nach
nach
nach
nach
nach

nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

128427
128429
138481
138483
148323
148338

1184745 nach 1185/81

1186748
1286/17
1286713
1286715
1385739
1385741
1385743
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nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

1183711
1183/26,27
1183741
1283716
1283-18,24
128241
128389
118415
1283-19,11
1283-14,21
1382744
48,1383/81
1282721
1382 34
1382/28
1382,22
148145
128385
1282735
1283784

118428 nach 1184/28,21
1383712 nach 1383786

von
von
von
von
von
von

1284726
128428
128438
138482
1384/84
1483/31

nach
nach
nach
nach
nach
nach

128428
128438
138482
1384/84
148331
1483744

1385724 nach 1385717

von
von
von
von
von
von
von

1186747
1286716
1286712
1286714
1385/38
138548
1485718

nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

1286716
1286/18
1286714
1385/38
1385748
1385742
1485725




von 1485717 nach 1485732
von 1485732 nach 1485745
von 1485745 nach 1486/87
von 1486787 nach 1486/28
von 1385742 nach 1485/18

Briicken: 1286717 - 18

von
von
von
von

1485725 - 32

1485725
1485739
1486-82
1486713

Unabhangige % ontgreiche Yo D tabalae:
989735 nach

Halle: 98927 nach 19,28,26,28,34
988-81 nach 85,887/368,987/44

Briicke: 1288725 - 26

iavemo:

Hille: 688718 nach 85, 11
688718 nach 11,12
688747 nach 48,41,46,48

788721 nach 14,15,28,28
788729 nach 28,36,37
B87745 nach 39,48,46

Briicke: 387728 - 21

Theostelos:
Briicken: 386736 - 37

Boganachta:
Briicken: 383721 - 29

Bhun:

Strafen: von 583728 nach 583742
von 9583742 nach 564/84
von 584/84 nach 58415
von 584715 nach 5684/38

Briicken: 482/27 - 28

Statistische Daten des 24. WHonats:
Einnahmen:
Nor thein:

Avallon:
Yir Yachal:

Unabhangige Konigreiche von D jabalar:

Yaromo:
Theostelos:
Eoganachta:
Rhun:

- 26 -

688717 nach
688719 nach
689783 nach
689/84 nach 88,89,688-48,789/23
788722 nach
887738 nach
888782 nach

486-27 - 28

384/83 - 88

nach 1485739
nach 148682
nach 1486713
nach 148628

28,34,36,48,41

11
12
82,87,88,688746

15
32,39
887746

von 583736 nach 583747
von 95083747 nach 584/89
von 584789 nach 58422

5684/89 - 15

489

326

278.
.888 GS

438

.188 GS
296.
361.
2id.
3.
.488 GS

8688 GS
208 GS
288 GS
288 GS

888 GS




Reichsgrofe in Gemarken:

Nor thein: 476
Avallon: 333
Yir VYachal: 415
Unabhangige Konigreiche von D jabalar: 339
Yaromo: 453
Theostelos: 398
Eoganachta: 334
Rhun: , 228
2.—wenigsten " Durchschni tt 2.meisten
Gesamtzahl Krieger pro Reich
37.768 61.988 81.748
Gesamtzahl Reiter pro Reich
7.838 28.583 41.893
Gesamtzahl Schiffe pro Reich
148 484 647
Gesamtzahl Heerfiihrer pro Reich
81 121 185

Heitere interessante Beobachtungen:

Zum Beispiel hat das Reich mit den zweitmeisten LEICHTEN KATAPUTEN
derer 4 Stiick an der Zahl; aber nwr ein Reich besitzt mehr als ein
SCHHERES KATAPULT.

Yon den insgesamt 495.988 Kriegern sind im zweitstarksten Heer
derer 20.888 zusammengezogen; das zweitstdrkste Reiterheer nennt
18.888 Mann ihrer Zahl. '

Das groPte Reiterheer besitzt mehr Reiter, als die Summe aller Rei-
ter in jeweils drei Reichen ist. Eine verkleichbare Situation Kann
das starkste Kriegheer nicht aufweisen.

Die zweitstirkste Flotte nennt 987 Schiffe ihr eigen und ist damit
dﬁutlich stirker, als die durchschnittliche Gesamtflotte aller Rei-
che.

> Die Summe der Zauberer, Heere und jeweiligen Bauwerke pro Reich

ergibt sich aus der Bauwerksauflistung und der Heeresaufstellung.
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Qeschichte des Gasthauses "2um brennenden Dhonix":

EJ geschah im aweiten (Jahte der Hereschaft von “Uschierchill, Kinig von Avallon
im Cjoldenen KReitalter von Thure-Orxam nach der Eneuerung des Phinix.

Als sich ein kleiner einféiltiger Bauer aus Avallon aufmachte, um den QOrt au §in-
den an dem sich der Phonix ewneuerte. &t war det Ansicht dott einen grofren Schata
0der gar das heilige “Fafh au §inden.

Dies ist natiitlich Unsinn, aber was soll man von einen Mischling awischen Mensch
und +Hlobbit schon euwarzten der immer noch der Meinung ist, der Phonix hdtte die
“Foem einer Ente.

&z kramte seine kleinen Euspatnisse ausammen und ging auf die Suche. Die (ah-
zesaeiten vetgingen, im Frihling war et losgeaogen und nun war es Winter als ez
in Audvacar einteakf. Hier hoffte et Rat von den Weisen +Héndletn au etlangen.
Was et etlangte war einen dicken Kater und das Versprechen eines kleinen Betrii-
gets aus Yaromo im “Tausch mit dem letaten Cjeld des Bauern, ihn die Stelle auf
der Onsel au acigen an dem sich “Federn des Phonix und ein Faf befénde.

Am ndchsten Tag, es war §riher Nachmittag, aogen dunkle unheilvetkiindende Cje-
witteuoolken iiber den Himmel. Auch der Betriiger und sein Opfer 2ogen los. Kaum
aus der Stadt herausgekommen lockte der UYaromeser den Bauern in ein Cebiisch,
‘Sehlug ihn bewustlos und zaubte ihn aus. Cest durch das einsetaende schwete Cewit-
ter wuzde das azme Béuerlein geweckt, doch sieh da! Als et die Augen aufschlug
stand aufeiner Lichtung ein mdchtiges Holagah und auf diesem safp eine Ente!

DOn dem Moment als et seine Hand nach diesem Wunder ausstzecken wollte schlug
dez Blita in das Fafs und die Ente landete etwas verkohlt vor seinen Fiifien, das
Fafs jedoch wart verschiwunden.

So kam es das et an jener Stelle beschlof cinen Castho§ a2u ertichten. Da seine
gesamten Cresparnisse auf der langen Reise vettzunken und veraerct wutden, bat ez
beim Konig von Aovallon um cine kleine Anleihe. Dieser So grofpaiigige und weise
Hezescher willigte in eine Cjabe von sage und schreibe 5000 Cjoldstiicken ein. Als
Clegenleistung sollte das Cjasthaus als stindige Vertretung von Avallon in Audvacar
dienen. '

Der Gasthof  wuwde in einer Woche erichtet, mit ﬁesir;be/mus und Phezdestall,
"und am siebenten “Tage schuf der Bauer ein Riesiges “Faf als CGasthaus”.
“Trotadem sich der +Hof knapp ausethalb der eigentlichen Stadt der +Hindler befin-
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KRz Eriffnungsheie...

Ausgewvéihlte Speisen und Cefrischungen

- Foine theosteloser Delphinflossensuppe mit Kuvicbeltingen, dezent gewiictat.
- Gemischter Salatkelch, Rhuner Art mit einer schwezer Mayonaisensofie.

- Dunge panizte Steinkreistinge aus Novdheim serviert mit einer Lomaten -
Petersiliensofie.

- Cine fette Ente, gegrillt. Die Speaialitit des Hauses, nur mit den alletbesten

Kutaten.
" Cine wakthaft gittliche Speise.’

’

- Abstiiztzende vir vackaler Friedenstauben aufgespiest, gebeaten und mit roten
Paprika serviett.

- KRuwezrgenkitn, dynastische Art, im ﬂufge.rcém'ttenen. Schidel eines lebenden Sovergen,
serviert mit Elfenbeinbesteck. :

- Fastenspeific der yatomesischen Priester, besteht aus viel Rauch um nichts.

- FFeinste von Avallon importiezte Weine und Biere, aus allen Lindern dieser

Welt.

- Die eoganachtischen Kiche scheinen alle von Rhun versklavt wozden zu sein, aus
diesem Cjzunde Konnten keine Cjetichte gennes KLandes aufgetrieben wetden.

... mit _den besten Emphelungen der avallon'schen Kéche.

2

P.S.: Sollte ciner der Cjiiste ein magisches Fafp auf ciner seiner Reisen finden, bit—
ten wir hn dieses umgehend hier oder bei jedem anderen Bewokhner von Avallon abzu-

geben.




Aus dem Beiche Ui Vachal



Ich, Lord Dur'chai Talvas, mochte nun den Edlen Erkenfaras etwas iiber die
Entstehung und Lebensweise des Stammes der Rhuor berichten. Zuerst horet die
Geschichte von meinem Vorfahren Tuvoi und seinem Treffen mit dem heiligen
Hirsch Coll Muin.

Es geschah etwa 50 Jahre nach Beendigung des Akeinar, die Reiche der
Menschen waren zerschlagen und die Armeen vernichtet, daB Tuvoi Talvas,
einer der letzten Fiirsten und ein Anhidnger des Gottes Tennin, den groen Wald
Vachal auf der Jagd durchstreifte. Er wanderte Richtung Siiden, dem Chai Mnorh
entgegen und folgte hierbei in etwa dem Lauf des Dlago Kiren, dem Lebensfluf.
Als er drei Tage hintereinander keines einzigen Hirsches ansichtig geworden war,
wurde er langsam ungeduldig und begann sich zu fragen, was aus dem einstigen
Wildreichtum des Chlen Vachal geworden sei. '
Er beschloB, an einer Furt des Kiren zu lagern. Frither war er oft mit seinem
Vater zum Jagen hierher gekommen, denn diese Furt war der einzige
Wildwechsel iiber der Kiren im Umkreis einiger Tagesmérsche.

Doch auch hier wartete Tuvoi schon zwei Tage lang vergeblich, ehe er in der
Morgendimmerung des dritten Tages ein Gerdusch zu horen glaubte. Dieses
Gerdusch klang wie der Ruf eines ausgewachsenen Hirsches, und doch meinte
Tuvoi, er vernehme seinen Namen im Rufen des Hirsches. Sofort erstieg er einen
Baum und starrte angestrengt in den Morgendunst, welcher iiber der Furt lag.
Zuerst horte er nur das leise Plidtschern von Wasser, dann plétzlich erkannte er
die Umrisse eines grof8en Hirsches.

Obwohl Tuvoi gute und geschulte Augen besaB, konnte er den Hirsch immer
noch nicht richtig erkennen. Er waberte wie ein Schemen durch den Dunst. Und
dann trat der Hirsch aus dem Dunst hervor und Tuvoi erkannte zu seiner
Verwunderung, daB er hier einen Hirsch von reinstem Weil gefunden hatte.
Sofort ergriff er seinen Bogen, legte an und gerade in dem Moment als er schoB,
sprang der Hirsch zuriick in den Dunst und entschwand. Tuvoi kletterte
verwundert und fluchend vom Baum und machte sich an die Verfolgung des
Hirsches.

Er iiberquerte den FluB und untersuchte den Boden nach Spuren des Hirsches,
doch solange er auch suchte; er konnte nichts finden. Als er sich fragend
aufrichtete, sah er ihn sich undeutlich im Dunst von ihm ab nach Siiden wenden.
Tuvoi ergriff seinen Bogen und begann ihm vorsichtig zu folgen, doch so sehr er
sich auch beeilte, er konnte sich dem Hirsch nicht nihern. Als er gegen Mittag
eine Rast einlegte bemerkte er, daB auch der Hirsch anhielt.
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Auch fiel ihm auf, daB entgegen der Jahreszeit der Morgendunst sich in einen
dichten Nebel gewandelt hatte. Nach etwa einer halben Stunde begann der Hirsch
weiter zu laufen. Wieder versuchte Tuvoi ihn einzubolen und konnte ihm doch
wieder nur folgen. Als der Abend niher riickte, beschlof Tuvoi weiter zu gehen
in der Hoffnung, der Hirsch hielte an. Dieses Vorhaben jedoch gab er gegen
Mitternacht auf und entschied trotz der Gefahr, den Hirsch zu verlieren, etwas zu
schlafen.

Am nichsten Morgen war der Nebel immer noch vorhanden und auch die
Umrisse des Hirsches tauchten wieder im Nebel auf. Nachdem Tuvoi gegessen
hatte, setzte der Hirsch sich wieder in Bewegung. Jetzt aber verlieB er die
Richtung am Kiren entlang und zog direkt nach Siiden dem Chai Mnohr
entgegen. Am folgenden Tag erreichten sie das Hochland, aber sonst blieb alles
beim alten; Tuvoi konnte den Hirsch auch hier nicht einholen und auch der Nebel
machte keine Anstalten sich zu lichten. SchlieBlich begann das Geldnde weiter zu
steigen und sie erreichten den FuB des Shen Kaitar. Hier nun hoffte Tuvoi den
Hirsch endlich zu stellen, doch auch das Gebirge schien den Hirsch nicht
aufhalten zu kénnen.

Einen Tag darauf bemerkte Tuvoi zu seiner Linken einen groBen Bach, sie waren
wieder an den Dlago Kiren zuriickgekehrt. Einen weiteren Tag spiter erreichten
sie die Quelle. Hier nun hielt der Hirsch an und auch der Nebel lichtete sich, so
daB Tuvoi den Hirsch zum erstenmal in voller Schonheit erblickte. Sofort lieB er
den bereits gespannten Bogen wieder sinken, denn er hatte noch nie in seinem
Leben einem Wesen von solcher Schonheit und Vollkommenheit gegeniiber-
gestanden.

Und dann sah er dem Hirsch in die Augen und bemerkte eine tiefe und
verborgene Weisheit. Das Fell des Tieres schimmerte in reinstem Wei, sein
dreizehnendiges Geweih war von perfektem Wuchs und seine Augen funkelten im
vollkommensten Violett das Tuvoi je erblicken sollte. Und plétzlich war ihm als
vernehme er eine Stimme:

"Tuvoi Talvas, Sohn von Tunij ich bin Coll Muin und habe dich hier an die
Quellen des Kiren gefiihrt, der Lebensader des einst so méchtigen Reiches, weil
du, Tuvoi, der letzte aus dem groBen Geschlecht der Talvas auserwihlt bist, die
Kinder Tennins in Zukunft zu fithren. Besinnt euch auf die Anfinge der Zeit und
kehrt auf die Biume zuriick, denn dort kénnt ihr in Zukunft ein friedvolles Leben
fiithren. Zum Zeichen deines, Anspruches findest du in der Quellhdhle des Kiren
das Schwert Vringalu. Kehre mit ihm nach Hause zuriick, sammle die Kinder
Tennins um dich und besiedele mit ihnen die Biume tief im Chlen Vachal. |
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Wenn du Rat brauchst, kannst du mich in jeder mondlosen Nacht an der Furt
unseres ersten Treffens finden. Leb wohl Tuvoi und mége Tennin dich behiiten. "

Dann richtete Coll Muin sich auf seinen .Hinterldufen auf und sprengte das
Gebirge hinab zuriick zum Chlen Vachal.

Tuvoi hingegen verharrte einige Minuten am selben Platz und ging dann langsam
in die Hohle, wo er auf einem groBen Steintisch liegend das Schwert Vringalu
fand. Mit diesem Schwert gegiirtet, kehrte er in den Wald zuriick und tat wie ihm
geheiflen. Um den Neuanfang zu unterstreichen, legte er das alte Wappen der
Talvasab und wihlte sich ein neues: Einen liegenden weiBen Hirsch auf violettem
Hintergrund.

Dies alles fand im Monat Rim statt, der seither Muin heiBt und am ersten Tag
dieses Monats beginnen die Rhuor ein dreitdgiges Fest zu Ehren Coll Muins,
Tuvois und des erwachenden Friihlings.

Nachdem Tuvoi vom Treffen mit Coll Muin zuriickgekehrt war, versammelte er
alle Anhinger Tennins wie ihm geheifen ward und berichtete von seinem
Erlebnis, was groBen Aufruhr unter den Gldubigen zur Folge hatte. Er stellte sie
vor die Wahl ihm zu folgen, oder zuriickzubleiben und ihr Gliick auf eigene Faust
zu versuchen.

Und tatsichlich, die meisten Leute folgten ihm, da sie vom Krieg ermiidet und
ohne viel Hoffnung waren. So zogen die Anhidnger Tennins, deren Zahl bis heute
nicht bekannt ist, in die Tiefen des Chlen Vachal. Hier hielten sie ein drei Tage
dauerndes Zu'ur ab, wo sie beschlossen, vorerst nur am Boden zu leben bis sie
die geeigneten Biume gefunden und diese zur Besiedlung vorbereitet hitten.

Nach drei Tagen der Suche hatten sie geniigend geeignete Bdume gefunden und
konnten mit dem Ausbau beginnen. Sie bauten Plattformen in den Kronen der
Biume, damit sie vom Boden aus moglichst nicht zu entdecken seien. Nachdem
diese Plattformen, Sakbes genannt, fertiggestellt waren, wurde das Lager vom
Boden in die Biume verlegt. Als auch die Behausungen fertiggestellt waren,
riefen die Priesterinnen erneut ein Zu'ur ein. (Hier ernannten sie einen Rat der
dltesten Frauen um Tuvoi Talvas zur Erarbeitung von Gesetzen fiir die neue
Gemeinschaft.)

Nachdem sie sehr lange beraten hatten, gaben sie bekannt, daB sie sich in
Zukunft als das Volk der Rhuor bezeichneten, was die 'Bdumer’ bedeutet. Tuvoi
wurde vom Rat zum Li'vannh erwihlt. Dieser Titel bedeutet in etwa 'Herr der
Wipfel'.
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Dieser Titel ist vererblich, kann aber vom Altestenrat, welcher traditionell von
den Frauen gebildet wird, wieder entzogen werden. Auf die hierfiir ndtigen
Griinde muf} an anderer Stelle eingegangen werden.

Nachdem das Volk diesen und anderen Beschliissen seine Zustimmung gegeben
hatte, wurde ein groBes Fest veranstaltet. In den nichsten Tagen wurden dann die
passenden Bdume fiir den Palast des Li'vannh und den Tempel gesucht und mit
den Arbeiten begonnen. So war das Leben der Rhuor im ersten Jahr ihrer Riick-
kehr auf die Bdume gréBtenteils vom Ausbau ihrer Sakbes bestimmt.

Nachdem Tuvoi 20 Jahre geherrscht hatte und das Leben einigermaBen friedvoll
war, verstarb er. Sein Sohn Ha'akos iibernahm das Amt des Li'vannh. Einige
Generationen spdter jedoch iibernahm Tunij Talvas das Amt des Li'vannh und
unter seiner Fiihrung begann der Konflikt mit den Reyiin. Unter seinem
Nachfolger Myrdon eskalierte dann der Konflikt zu einem offenen Krieg. Als
dann Myrdons Tochter auch noch ihre Liebe zu Kedrin Hel, dem Lord der
Melam Kel bekannte und ihn heiraten wollte, lieB Myrdon seine Tochter wegen
Hochverrats verhaften und zum Tode verurteilen.

Nun jedoch handelte endlich der Rat der Altesten und setzte Myrdon ab. Zu
seinem Nachfolger ernannten sie Bevan Talvas, Myrdons Neffen. Dieses
versuchte Myrdon mit Hilfe seiner Leibgarde zu verhindern. Da der Rat der
Altesten jedoch sehr viel Ansehen im Volk hatte und seine Entscheidungen immer
respektiert wurden, gab es einen Aufruhr, in dessen Verlauf Myrdon verhaftet
und fiir immer verbannt wurde.

Wihrend dieses Aufstandes wurde auch der Tennin Tempel gestiirmt, da die
Rhuorer inzwischen jeden Glauben an die Aufrichtigkeit ihres Gottes verloren
hatten, denn seit der Herrschaft von Tunij unterstiitzten die Priesterinnen den
Konflikt mit den Reyiin. Die verbliebenen Priester und Gliubigen konnten jedoch
mit allen Reliquien und auch dem Schwert Vr%ngalu flichen.

Es ist bis heute nicht bekannt, was aus den Priesterinnen und dem Schwert
geworden ist, doch ich glaube, sie haben irgendwo im Chlen Vachal einen neuen
Tempel erbaut, dessen Lage nur den verbliebenen Gldubigen bekannt ist.

Kurz nach diesem Aufstand heiratete Suevi Kedrin Hel, der bald darauf die drei
Stimme einte und zusammen mit Bevan, Rehal Estorya (dem Herrscher der
Reyiin und Lord Pel Hee'sa (dem Ratsvorsitzenden der Melam Kel) das neue
Reich Vir'Vachal griindete.
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Im Jahre 47 der Zeitrechnung Vir'Vachals iibergab Bevan den Titel des Li'vannh
an mich. Wenn ich auf der Feste Fendarl Kendrethan weile, die groBtenteils von
Rhuor besetzt wird, filhrt der Altestenrat unter dem Vorsitz meiner Mutter Ivi die
Geschicke des Stammes.

An dieser Stelle mdchte ich nun Uber die Art des Lebens auf den Baumen des
Chlen Vachal berichten:

Die meisten Rhuor leben nach wie vor iiber grofie Teile des Chlen Vachal
verstreut auf ihren traditionellen Sakbes (Wohnplattformen) in den Bdumen. Die
Sakbes befinden sich grundsitzlich in den belaubten Regionen der Bidume und
bleiben auf diese Weise vom Boden aus meist unsichtbar. Von dort aus werden
die Sakbes gewohnlich durch Strickleitern oder Seile erreicht. Vereinzelt trifft
man auch auf Treppen an den Bidumen (dies jedoch erst seit einigen Jahren) oder
auf Treppen im Inneren alter, teilweise abgestorbener Bdume. Zwischen den
meisten mit Sakbes versehenen Bdumen ist es mdglich, durch Briicken hiniiber zu
wechseln. Diese Briicken bestehen entweder aus reinen Seilkonstruktionen (ein
Laufseil und zwei Halteseile, eventuell mit Abspannungen) oder aus Seil / Holz-
kombinationen. Die zweite Methode ist seit der Vereinigung der drei Stimme zur
bestimmenden Bauform geworden, da sie fiir Nicht-Rhuor weniger Probleme
schafft.

Die meisten Sakbes beschrinken sich auf einen Baum. Sie bestehen zum grofiten
Teil aus einer soliden Bodenkonstruktion aus starken Holzbohlen, die mit
kriaftigen Stimmen und unter Zuhilfenahme der vorhandenen Aste sicher in der
Baumkrone gelagert werden. Auf diesen Plattformen werden dann um den
zentralen Stamm herum meist runde 'Hiitten' errichtet, die etwa 2 Meter hoch
sind. Danach bildet eine neue Astebene das Dach und auch den Boden der zwei-
ten Ebene. Fast alle Sakbes haben zumindest drei solcher Ebenen. Die Hiitten
werden aus dem besonders leichten, aber relativ stabilen Holz des Prachai-
Baumes gebaut. Die Inneneinrichtung der Hiitten besteht auch zu groBien Teilen
aus diesem Holz.

Die einzelnen Zimmer auf einem Sakbe sind radial um den Stamm angeordnet
und iiblicherweise alle von einem Zentralgang am Stamm aus zu erreichen. In
diesem Zentralgang, Vadri genannt, befinden sich auch die Treppen zu den
weiteren Ebenen. Die Kiichen bestehen nie aus Prachai Holz, da dieses zu leicht
entflammbar ist. Hier wird eine etwas schwerere Holzart verwendet, die mit
einem Gemisch aus dem Ol einer Waldfrucht, einer bestimmten Bodenart und
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dem Harz eines besonderen Baumes imprédgniert nahezu unbrennbar ist.

An den Kochstellen findet man zusitzlich noch eine Blechverkleidung. Das
iibliche Brennmaterial zur Befeuerung der Kochstellen ist seit der wieder-
gewonnenen Freundschaft mit den Reyiin heute meist Koks. Frither verwendete
man hauptsidchlich totes Holz oder Holzkohle.

In den Schlafriumen der Rhuor findet man keine Betten. Die Meisten schlafen
auf Pflanzenfasermatten auf dem Boden oder (besonders die Kinder und
Alleinstehenden) in Hingematten.

Gegessen wird iiblicherweise auf dem Boden auf Kissen aus dem selben Material
sitzend, von niedrigen Tischen. Das verwendete Geschirr bestand frither fast
ausschlieBlich aus lasiertem Holz. Heute hingegen findet man auch héufiger
Geschirr aus Glas, Metall oder Steingut.

Im Gegensatz zu den gewohnlichen '"Wohn'Sakbes, die nur einen Baum benutzen,
findet man auch wenige Bauwerke iiber mehrere Biume. Bauwerke dieser Art
sind zum Beispiel der Li'vannh Palast im Herzen des Chlen Vachal der sich iiber
fiinf der groBten Bdume des Waldes erstreckt. Der Li'vannh Palast ist allerdings
nicht nur Wohnort fiir den Li'vannh und seine Familie, sondern auch Sitz
verschiedener Organisationen, zum Beispiel des Obersten Gerichts. Auch existiert
hier ein groBer Festsaal fiir die verschiedensten Zeremonien und Anlédsse. Der
Li'vannh und seine Familie bewohnt hochstens (je nach Umfang der Familie)
zweil Fiinftel des Palastes.

Auf einem Weiteren dieser mehrbaumigen Sakbes stand der Tennin Tempel, der
wihrend des Aufstandes im Jahre von Tirnan Og zerstdrt wurde.

Ebenfalls auf mehreren Biumen errichtet ist das Haus des Rats der Altesten, die
Shirya, mit dem dazugehGrigen Versammlungsplatz. Dieser riesige Platz ist die
wohl eindrucksvollste Plattform im ganzen Wald. Der Versammlungsplatz, Shi'i
genannt, ist teilweise mit Gras bepflanzt worden, wird von Blumenbeeten
geschmiickt und beherbergt sogar einen kleinen Teich.

Auf der Shi'i versammelt sich das Volk zu Abstimmungen und wenn Li'vannh
oder der Altestenrat eine wichtige Entscheidung verkiinden. Im Jahre von Tirnan
Og wurde die Shi'i durch den groBen Aufruhr fast vollstindig zerstort und es
dauerte iiber ein Jahr, bevor sie wieder genutzt werden konnte. AuBerdem wird
der Platz mehrfach im Jahr fiir groBere Festlichkeiten und regelmiBig fiir einen
Markt benutzt. Das Haus der Altesten befindet sich am Rand der Shi'i. Hier
beraten die Frauen, die dem Rat angehdren und einige von ihnen leben auch hier.
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Die Shirya darf nur von Frauen betreten werden und auch nur von solchen, die
eine Erlaubnis der Altesten haben.

Die Familien

Wihrend der Anfinge des Reiches von Vir'Vachal, bewohnten noch etwa vier bis
fiinf Familien zusammen ein Sakbe. Dies hat sich inzwischen dahingehend
gedndert, daB nun hochstens noch zwei verschiedene Familien auf einem Sakbe
anzutreffen sind. Dies wird unter Anderem dadurch bedingt, daf die Familien
"oroBer” geworden sind. Die meisten Rhuor bilden inzwischen GrofBfamilien
iiber mehrere Generationen, wohingegen es vor zehn Jahren noch iiblich war, daB
verheiratete Kinder die Eltern verlieBen. ‘

So lebt auch heute die alte Tradition wieder auf, daB die &lteste Frau als
"Familienvorstand" gilt. Diese Sitte war, bis auf den Altestenrat, einige Zeit
recht selten geworden.

Die durchschnittliche Familie besteht zur Zeit aus den GroBeltern, ihren zwei bis
drei Kindern und deren Familien. Ublicherweise ist es so, daB. die Verheirateten
in die Familie des Mannes aufgenommen werden. Es ist bei den Rhuor auch
durchaus iiblich, daB die Frau auch oder alleinig einem geregelten Beruf
nachgeht.

In den Jahren ihrer totalen Abgeschiedenheit von den anderen Vdlkern
Vir'Vachals gab es praktisch keinen Handel. Die meisten Rhuor waren
Selbstversorger. Dieses wurde durch den Umzug in den Wald auch noch
verstirkt. Einzig und alleine die Gilden der Bogenmacher und Sakbebauer
konnten als Hidndler bezeichnet werden.

Heute gibt es in ganz Vir'Vachal einen lebhaften Handel innerhalb und zwischen
den Stimmen.

So kann man bei den Rhuor heute Glaswaren, Schmiedewaren, Boote, Hauser
und sogar Metallriistungen finden. Auf der anderen Seite ist zumindest in jeder
groferen Stadt ein rhuorisher Bogenmacher ansdssig. Aufierdem stellten sich
einige Sakbebauer etwas um und liefern heute die solidesten Wagen und Karren
in alle Ecken und Enden von Vir'Vachal. Auch das fir die Rhuor typische
Getrink, der Dhalev, ist inzwischen beinahe im ganzen Reich erhiltlich.

Nach diesem Abschnitt iiber das Leben im Wald, komme ich jetzt zur politischen
Organisation des Stammes. Hier wird auch der Altestenrat erklart.
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Bei den Rhuor gibt es zur Zeit noch drei der alten Fiirstengeschlechter aus alter
Zeit. Das michtigste Geschlecht ist das der Talvas, die seit der Abspaltung den
Li'vannh stellen. Daneben gibt es noch die Tahryn, die Aquo und die Eyil. Diese
drei "Hauser" stellen die hdchsten militirischen Amter, die fiir gewdhnlich von
den Lords selbst besetzt werden. Die dltesten Frauen der vier Geschlechter
gehoren auch automatisch dem Altestenrat an.

Ruhike Tahryn trdgt zur Zeit den Titel des Kerek'tu und ist als der
Hochstgestellteste anzusehen. Dhich'une ist zur Zeit Inzax Eyil und Eadh Aquo
hat den Kem'nanh Titel in seiner Familie. Diese Titel, und die damit verbundene
Macht kénnen vom Altestenrat genommen werden.

Der Altestenrat

Der Altestenrat besteht neben den vier iltesten der "Hiuser” noch aus drei vom
Volk zu wihlenden Frauen. Diese Frauen miissen natiirlich auch bereits
Familienvorstand sein und diirfen nicht jiinger als vierzig Jahre sein. Hierdurch
hat der Rat sieben Mitglieder und um den vier "Hausern" nicht auch hier zuviel
Macht zu geben, braucht eine Entscheidung im Rat fiinf Zustimmungen.
Tatschlich hat sich diese Regelung bisher als zum Gliick iiberfliissig erwiesen, da
die Altesten der "Hiuser" ihre Familieninteressen immer hinter die Volks-
interessen zuriickstellten. X

So sprach zum Beispiel Ruis, die Mutter des Li'vannh Ha'akos im Rat vehement
fiir eine Absetzung ihres eigenen Sohnes.

Der Altestenrat hat mehrere Funktionen:

-> Die Uberwachung des Li'vannh.
Hieraus resultiert die Moglichkeit, daB der Altestenrat die Macht hat, ihn
abzusetzen und einen neuen Li'vannh zu wihlen.
Der Wahl des neuen Li'vannh muB allerdings vom Volk zugestimmt werden.
Sollte das Volk keinem vom Altestenrat ernannten Li'vannh seine Zustimmung
geben, so muB der alte wieder eingesetzt werden.

->Die Bildung des Oberen Gerichts

Zusammen mit dem Li'vannh und dem Kerek'tu bildet der Altestenrat das
Obere Gericht.
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-> Uberwachung der drei "Hauser"
Der Altestenrat kann die Titel entziehen und neu vergeben.

Die Gerichte

Es gibt drei verschiedene Gerichte, das Obere, das Niedere und das Gilden-
gericht. Das obere Gericht ist fiir Kapitalverbrechen zustindig und ernennt das
niedere Gericht.

Das niedere Gericht behandelt alles, was nicht vom oberen Gericht, den Familien
oder dem Gildengericht behandelt wird. AuBerdem {iiberwacht es das Gilden-
gericht, damit hier keine autonome Rechtszone entsteht.

Das Gildengericht behandelt Streitigkeiten innerhalb der Gilden, mu8
Kapitalverbrechen aber dem oberen Gericht iiberstellen. Hier darf dann jedoch
eine unverbindliche Urteilsempfehlung gegeben werden. Seine Hauptaufgabe liegt
aber im Behandeln gildenspezifischer Fille, zum Beispiel die Bestrafung
offensichtlich schlampiger Arbeit. So wurde einst ein Sakbebauer verbannt,
nachdem ein unter seiner Leitung erbautes Sakbe eingestiirzt war. Die
Verbannung wurde vom oberen Gericht bestitigt.

Das obere Gericht ist als hichste Instanz berechtigt, die Entscheidungen der
unteren Gerichte neu zu verhandeln. Dies geschieht normalerweise nur auf
Antrag, kann aber auch ohne diesen geschehen.

MuB das obere Gericht iiber den Li'vannh oder den Kerek'tu Recht sprechen SO
{ibernimmt der Altestenrat diese Aufgabe. Gilt es ein Urteil iiber ein Mitglied des
Altestenrates zu fillen, riickt der nichsthdchste Lord fiir diese Alteste in das
Gericht.

Das hiérteste Urteil ist die Todesstrafe, die aber nur sehr selten verhdngt wird.
Hiufiger wird der Verurteilte statt dessen auf Lebenszeit verbannt. Uberhaupt ist
die Verbannung, ob auf Zeit oder fiir immer eines der meistgebrauchtesten und
gefiirchteten Urteile des oberen Gerichts.

Die Armee

Die Armee untersteht dem Li'vannh, der als hochster General (Shu'ure) jederzeit
das Kommando iibernehmen kann. Ansonsten wird die Armee vom Kerek'tu,
dem Dich'une und dem Kem'nanh gefiihrt. Diese drei bilden als gleichgestellte
Shu'ures auch den obersten Befehlsstab unter dem Li'vannh. Die Armee besteht
aus einigen Berufssoldaten, im Kriegsfalle werden aber alle tauglichen Frauen
und Ménner zu den Waffen gerufen. ’
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Es gibt im Heer der Rhuor die Bogenschiitzen, leichte und schwere FuBtruppen
und inzwischen auch berittene Schiitzen und leichte Reiterei. Allerdings wiirden
die schweren FuBtruppen der Rhuor bei anderen Vélkern bestimmt nicht als
schwer angesehen.
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Die Geschichte von Mirur Hee'sa, Graf der Melam Kel

Wo immer Ihr auch seid! Wie Ihr auch heiBen mogt! Wie Thr auch ausseht oder
was Ihr als das Hochste in Eurem ach so kurzen Leben betrachtet!

VergeBt nie, es gibt fiir alles ein Gestern und ein Morgen! Das Jetzt in dem Ihr
seid ist ach so kurz und meist noch unbedeutender als es schon kurz ist!

Wer nun versucht, in diesem kurzen Leben noch so groB, wichtig oder bedeutend
zu werden; dem sage ich, ohne Ihm zu nahe treten zu wollen: "Was seid Ihr im
Vergleich zu dem Berg, der schon lange besteht und es auch noch lange wird;
Seht den FluB, der sich seinen Weg bahnt und sich stindig auf all die Béiche
verlassen muf3 ohne die auch er nicht wire, der er ist; Seht den Baum, der dem
Wind trotzt und der so anderen Pflanzen und Tieren Schutz bietet.

Es gibt immer nur ein Oben, wenn es auch ein Unten gibt, es gibt keine Schon-
heit ohne das HéBliche; was wiret Ihr ohne die, die Euch eure Gelder bringen?
Ihr wiret nichts, {iber das es sich ein Lied zu singen lohnte oder an was man
mehr als ein oder zwei Gedanken verschwenden sollte. Nicht, daB ich nicht gerne
Lieder hore oder singe oder daB ich nicht iiber alles und jeden nachdichte, so dafl
sich alle Gedanken manchmal hoch in meinem Kopf auftiirmen.

Ich kenne Euch nicht und Ihr werdet mich nicht kennen! Aber ich mdchte, dafl
ich viele Menschen und Linder, Tiere und Meere kennenlerne, damit ich meinen
kleinen Horizont erweitern kann und ich meine Meinung zu den scheinbaren
Wichtigkeiten dieses Daseins bestétigen oder bedenken kann.

So fordere ich Euch auf: Verbessert mich, wenn ich Unrecht habe, gebt mir aber
auch Recht, wenn dem so ist und laBt mich Euch meine Heimat und Léander
zeigen, wie auch ich gerne die Euren besuchen komme!

So will ich mich nun vorstellen und Euch einen Einblick in die 'Welt', in der ich
lebe, geben!

Ich bin der erste Sohn des Pel Hee'sa. Er beschloB vor vielen Jahren mit anderen
den so bedeutenden Frieden, der seitdem in unserem Reich Vir'Vachal herrscht
und der noch lange die Stimme der Rhuor, der Reyiin und der Melam Kel
begleiten soll. In dieser Zeit des Friedens bin ich aufgewachsen und habe meine
Kindheit in schoner Erinnerung! Meine Geschwister (eine Schwester und zwei
jlingere Briider) leben noch und sind, wenn auch nicht mit den Vorziigen, die ich
als Erstgeborener hatte, wohlbehiitet aufgewachsen. Bevor ich Euch nun ermu-
dende Erlduterungen iiber meine weitverzweigte Verwandschaft antue, beschréin-
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ke ich mich in meinen Erzihlungen lieber auf die Dinge, die ich mag und die
meine Sinne und meinen Geist frisch halten. Denn die umfassende und teilweise
ermiidende Ausbildung in meiner Jugend 148t meinen Korper jetzt formlich nach
Schénheit schreien, die nicht beim Schwertkampf oder Zeremonien vorrangig
waren. Auch wenn mein Vater auf eine Ausbildung in verschiedenen
Naturwissenschaften und der Redekunst bestand und mir dieses Wissen heute
sehr viel hilft, so lernte ich erst spiter, was es heiBt, auferhalb des gewohn-
lichen Alltags in der Stadt, die Natur um mich herum zu geniefen und mich von
ihr leiten zu lassen. Wenn man durch die Landstriche um die Stadt Melam Kel
zieht, kann man auf mannigfaltige und beeindruckende Gegenden stofien.

Die Kiistenregionen sind durch starke Winde und kiihlere Temperaturen gepragt.
Die zerkliifteten und teilweise bis zu 100 m hohen Klippen trotzen mehr oder
weniger erfolgreich dem stindig anrollenden Meer und bieten den Bewohnern
und Tieren in dieser Region Schutz und Sicherheit. Die Pflanzen, die hier -
wachsen, sind entweder Bodendecker oder niedrige Biische, die sich gegenseitig
dabei helfen, dem stetigen Wind etwas entgegen zu setzen. Die Menschen, die
hier leben, sind hauptsichlich damit beschiftigt, ihre teilweise weitverstreuten
Herden von wetterbestindigen Schafen, Ziegen und Rindern zu hiiten. Sie haben,
um sich selbst, den Tieren und Pflanzen Schutz vor Wind und Wetter zu geben,
Steinmauern gebaut und so schwer iberwindbare Hindernisse fir die Tiere
errichtet, Méglichkeiten fiir Pflanzen geschaffen, sich zu entwickeln und sich
selbst mit hoheren und iiberdachten Mauern keine komfortabelen aber praktische
Unterkiinfte geschaffen. Damit ist diese Landschaft von vielen Stein- und
Baumhecken, verstreuten Tieren und vereinzelten Héusern geprdgt. Neben dem
Vieh wird natiirlich versucht, dem Meer soviel abzutrotzen wie mdglich, und so
sind die Bewohner dieser Region fiir ihre unerschrockene und geshickte Art zu
navigieren bekannt.

Kommt man nun weiter ins Landesinnere, so stoft man zum einen auf fruchtbare
Niederungen, in denen Ackerbau betrieben, Handel getrieben und als Besonder-
heit Pferde geziichtet werden. Diese Pferde sind im ganzen Land wegen ihrer
Schnelligkeit und Ausdauer bekannt.

Zum Anderen gibt es die Regionen des Hochlandes und der Gebirge. In diesen
Landstrichen ist der Kontrast von hohen Bergen und Kémmen zu den fruchtbaren,
dicht bewaldeten Tilern sehr deutlich. Die Menschen in diesen Regionen leben
von der Jagd und von der Holzverarbeitung und haben sogar teilweise groBe
Stollen in die Berge geschlagen, wo sie das fiir uns wichtige Erz gefunden haben
und es zu Tage bringen.

Dieses sind die Gegenden, die euch erwarteten, kdmet Ihr her, sie zu besuchen.
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Es gibt Plitze, an denen man das Meer sieht, wie es mit all seiner Kraft und
Ausdauer gegen die Felsen prallt, und an denen man, die Gischt und Brandung
spurend, froh und gliicklich {iber sein 'Dasein’ ist. Ebenso erquickend ist es, nach
einem stirmischen Unwetter in den Bergen zu sehen, wie sich kleine Rinnsale
bilden und, sich ihren Weg ins Tal suchend, immer groBer werdend, teils in
Sturzbdchen, teils in Wasserféllen versuchen, den Berg ins Tal zu spiilen. Der
Moment, wenn morgens die Sonne mit ihren ersten Strahlen iiber die weiten
Ebenen des Tieflandes eilt und diese zunehmend erwidrmt und Hasen, Hirsche
und andere Tiere in diesen Strahlen die Ruhe des Morgens genieBen.

LaBt euch sagen, daB dieses Land wunderbar ist. Auch wenn ich nur die sché-
nen Seiten dieses Landes erwihne, so kann sich jeder denken, daB es Winter-
stiirme und groBe Unwetter in diesem Land gibt und diese oft genug ihren Tribut
fordern. Es gibt noch zwei Dinge, die zu erwidhnen es sich lohnt.

Die Menschen haben, sobald sie sich zu einer kleineren Siedlung zusammen-
geschlossen haben, runde Tiirme errichtet, die teilweise 25 Meter hoch sind. Sie
werden als Aussichts-, Lager- und Schutztiirme genutzt. Diese Tiirme bilden
meist zusammen mit verschiedenen groBen Gebduden oder dem Friedhof das
Zentrum dieser Siedlungen. Besonders im Hochland und in hiigeligen Wald-
gebieten sind diese Rundtiirme weit verbreitet. Die Burgen und teilweise sogar
die Stidte haben sich oft um diese strategisch giinstigen Punkte gebildet und so
sind diese Tiirme sogar dort noch Teil der Befestigungen.

Zum zweiten ist in fast allen Gebieten eine Pflanze verbreitet, die dort aber nur
sehr selten zu finden ist. Sie heift Samrock und ist klein, griin und hat meist drei
herzformige Blétter. Man sagt, daB man Frieden und Gliick haben soll, wenn man
so ein Samrock findet. Die Menschen haben sich angewd6hnt, ihren Toten jeweils
ein Samrock mit ins Grab zu werfen und stellen als Zeichen fiir die Lebenden
einen Stein in Gestalt eines Samrock auf. Seine Blitter sind durch einen Kreis
miteinander verbunden und diese Steine sind bis zu zwei Metern hoch. Dieser
Kreis, sagt man, hat folgende Bedeutung: Der Stamm des Steines ist die Wurzel,
aus der das Kind entsteht, der Erwachsene wirl und der Greis am Ende des
Lebens stirbt und so der Erde wieder zugefiihrt wird.

Diese Pflanze, die, obwohl so selten zu finden, doch iberall ist und die
Menschen in ihrem Leben begleitet, ist einfach wunderbar!

Sie gibt den Leuten Hoffnung in Notzeiten und bringt ihnen Freude, wenn sie
keine Sorgen haben. Sie 1dB8t ihre Mienen aufhellen und ihre Gemiiter beruhigen
und ich frage Euch, wer kann das schon. Diese Pflanze verdient es sie zu wiir-
digen und so werde ich diese Pflanze in der linken oberen Ecke meines Wappens
hinzufiigen. Mit diesem Zeichen mochte ich allen zeigen, wie wichtig mir und
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diesem Land, das meine Familie schon so lange bewohnt, diese Pflanze ist.
Desweiteren fiihre ich fortan das Motto: 'Semper fidelis'!

Leute, die Ihr diese Erzdhlung von mir gelesen oder gehort habt. Ich hoffe, Ihr
kennt mich und dieses Land nun etwas besser. Ich habe viel erzdhlt und doch
auch vieles nicht, denn, und hier gibt mir doch jeder Recht: "Interessant ist
immer das, was man nicht sieht oder hat!" Auch wenn ich weder magische
Wilder, finstere Berge, totbringende Meere, vernichtende Wiisten oder
ungastliche und kriegerische Menschen erwéhnte, seid gewarnt, denn dieses Land
und besonders diese Menschen werden jedem, der sie aus diesem Frieden reilen
will, zeigen, daB sie daran festhalten werden und ich werde sie darin unterstiitzen
mit allem, was ich habe!

Habt Dank fiir Eure Geduld und Eure Zeit!"

"Semper fidelis"

_48_




o Yo .;»/
O S T e B
A D N .»

A At

3
£

Tl

p

BN
egr4s4997
'-‘q =

_49_




Die wahre Geschichte von der Griindung der Dynastie
Von Grimbart Bolzenschneider
Prolog:

Es waren die letzen Tage der zweiten Ara,als der Ruf des Weisen vom
Berg iliber den Ebenden von Lhantharya erschallte, und die Fiihrer der
Elben und Zwerge, der Menschen und Orks ,der Kobolde und Oger, de
Trolle und Feen, Ja sogar die Echsen aus den Silimpfen des Siiden
folgtem seinem Ruf. Am Fusse des Shen Kaitar versammelten sie sich.
Uber eine Woche zog sich das Eintreffen der Fiirsten und Herrscher
hin. In der Nacht vor der groflem Treffen sdumten tausende von
Lagerfeuer die Ebende vor dem Shen Kaitar und der Alte vom Berg
erschien oberhalb des Lagers und sprach zu ihnen: "HOrt meine Wor-
te! Not und Elend herrscht in der Welt von Erkanfara. Reiche werden
vergehen, denn der Phdnix wird sich erheben und das Antlitz der
Welt verédndern. Nichts wird so bleiben wie es ist. Vereinigt euch,
denn sonst werdet ihr untergehen." Mit diesen Worten verlieB er
seinen Platz und zog sich in seine HGhle zurilick. Die Filihrer der
Volker versammelten sich um ein gewaltiges Feuer und berieten, was
der Alte vom Berg gesagt hatte. Doch das sie kaum eine Stunde am
Feuer gesessen hatten, stritten sie sich wieder. Jeder behauptete
von sich "Der Befreier" zu sein und das die anderen sich ihm zu
fiigen hdtten. Am ndchsten Morgen war der Tod von finf Filirsten zu
beklagen und drei weitere Fiirsten waren schwer verletzt, so das sie
auf Monate nicht reisefd&hig waren. Der Rest der Filhrer und Filirsten
kehrten zu den Ihren zuriick und nahmen die Kampfhandlungen wieder
auf, die sie filir die Dauer der Verhandlungen eingestellt hatten.
Und kurze Zeit spdter erhob sich der Phénix um das Antliz Erkanfa-
ras zu verdndern. Finsternis verhlillte die Kontinente, Erdbeben
suchten die Stddte heim und Sprinfluten verwlisteten die Kiisten. Als
endlich wieder das Himmelsgestirn die Finsternis vertrieben hatte,
kam so etwas wie Hoffnung in den Uberlebenden auf. In der ehemali-
gen Gebirgsfeste der Zwerge, Athibulus, die nun zu einer Kisten-
stadt am Siidende der Wiiste Djabalar geworden ist, ilberlebten etwa
10000 Mann verschienster Rassen. Allein 1000 Oger und 4000 OrKs
-waren unter den Uberlebenden.

Die Fithrer dieser Uberlebenden berieten sich und erkannten das es
flir sie {iberlebensnotwendig war zusammen zu arbeiten. Durch die
starke Prédsenz der Oger und Orks und ihrer diktatorischem Fiihrung
war die freie Wahl des Herrschers doch nur eine Face. Nachdem sich
Ogerus Ka“laal zum Tyrannen kIren lieP belohnte er seine Hilfs-
schergen und machte den Ork Uulkau zu seinem ersten Berater, der
ihn auch vertrat wenn er Besoffen sein Rausch ausschlief. Als per-
sIinliches Geschenk bekammen die Orks die Feste Mokai, die sich seit
Generationen im Besitz der Familie des FIrst Haifa befand, als man
diese fast unbeschldigt auf einer Insel fand. Dort wo sich frlIher
ein Meer von Sand und DInen befand ist nun ein Ozean von Wasser.
Dieser Bund der VIlker nannte sich Dynastie und sollte nach dem
Willen seiner GriInder ein friedliches Zusammenleben aller VIlker
unter den Augen der GItter sicherstellen. Doch Ogerus machte es zum
Spielball seiner Gellste. Er fIngt einen Krieg um eine Insel an und
verliert. Er beleidigte eine Hohepristerin und forderte somit den
Zorn der GItter heraus. Bei einem Begrlbnis verspottete er den Ver-
storbenden und der Sohn des Verstorbenden schwor ihm Blutrache. So
und Ihnlich war seine Aubenpolitik. Innenpolitische Unruhen liebP er
durch Einkerkern der Redelsfihrer und Ihrer Hinrichtung unterdrIk-
ken. War der Gegner von adliger Geburt, so erlitt er einen tragi-
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schen Unfall. Die Meuchelmbérder konnten sich nicht iliber Arbeitsman-
gel beklagen. So gingen zwei Jahre ins Land und die Greultaten sei-
ner Herrschaft sind zu manigfaltig um sie hier zu erzdhlen.
Verschiedene Adlige und auch einige Niedere aus dem Volk hatten
versucht den Tyrannen und seine Orkhuren zu stiirzen, doch ihre Ver-
suche waren leider nicht vom Gliick verfolgt. So gingen sie den Weg
allem Irdischem. Ihr Fehler war das sie versuchten mit Sabotage
oder Anschldge den Tyrann zum Abdanken zu zwingen. Seine Repressa-
lien gegen das Veolk wurden immer schlimmer, socbald ein weilterer
Anschlag bekannt wurde. Es wurde immer unertrdglicher unter seiner
Tyrannei, und der Blirgerkrieg war nur eine Frage der Zeit. So nah-
men einige Lords die Gefahr der Hinrichtung auf sich und versuchten
einen Staatstreich um die Opfer unter den verschiedenen Rassen so
klein wie m&glich zu halten. Leider erfuhr der Tyrann druch einen
Verrdter von dem Plan, konnte aber keine Namen erfahren. So ersann
Cgerus zum ersten mal eine List.

Der Niedergang der Dynasty

Langsam begann der Morgen zu grauen, die schier unnatilirliche Fins-
ternis, in der sich Morkai die Nacht {liber verbarg, verlor ihre 1l&h-
mende Kraft.

Unter ihnen wurde die groBe Feste am Nihil al phadal, dem groflen
Meer schemenhaft erkennbar. Bel Hadif wurde sie vom Volk der Wiiste
genannt, daB ehemalige Lehen des Fiirsten Saalud al Shadir, bevor es
den Menschen zur Verwaltung unter den Orks abgepresst wurde. Grof3
war die Trauer {iber die Entscheidung des Herschers und das Feuer
des alten Hasses der Menschen gegen die Orks loderte wieder auf
und brannte Jahrzehntelang in den Herzen der Unterdriickten. Die
Nacht {iber hatte Flirst Heifar seine Truppen am anderen Ende der
Insel gesammelt und vor die Tore der Festung gebracht. Der lange
vorbereitete Aufstand gegen die barbarische Herrschaft der Orks und
Oger hatte seinen HOhepunkt erreicht. W&hrend die anderen Flirsten
fern in der Hauptstadt des Reiches den Aufstand des Volkes organi-
sierten und ihre Anspriiche proklamierten. sollte hier am Rande des
Reiches an der Orkfeste Morkai die Entscheidungsschlacht stattfin-
den. Der Zeitpunkt fiir den Aufstand war gut gewdhlt, Oogerich, Her-
"scher der "Dynasty" und Filirst der Oger befand sich mit seiner Gar-
de zum Besuch beim Orkhduptling Uurklau. Der Rat der Filirsten
beschlo3 daher die Machtiibernahme, und die damit verbundene Nie-
derschlagung alle dem Herrscher ergebenen Geschdpfe sofort durchzu-
fiilhren.....

Flirst Heifar wartete bis sich die Sonne am Horizont deutlich
abzeichnete, und lies dann das Banner mit seinem Wappen entrollen.
Auf dieses Zeichen hin tauchten nun auf dem umgebenden Bergland der
Festung Kavallerie auf, so daB die Festung von allen Seiten, aulBer
der meerzugewandten, umstellt war.

Da ein Verrat des Aufstandes nicht ausgeschlossen war vertraut
Flirst Heifar nur seinen Getreuen, so waren in seinem Heer nur Krie-
ger seines eigenen Volkes, der Bewohner Djabalars, der riesigen
Wiste des Kontinents.

Stumm blickten die Kriegsscharen auf die Festung, von der nach
einer Nacht des Zechens und Gelages nun kein Laut mehr zu hdren
war. Langsam ritt der Filirst nebst seinem Banners und Gefolges zu
seinen Truppen, die auf ihren unruhigen Pferden auf den Befehl zum
Angriff warteten.

Allmdhlich regte sich die Festungsbesatzung, schrill erschallten
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einzelne HOrner und auf den Mauern liefen Orks.

Ein einzelner Reiter kam im Galopp auf die Schar des. Fiirsten zu,
nahm sein Pferd hart in die Ziligel und brachte es zum stehen "Herr,
der Magieunterrichtete bat mich euch zu bestellen, daB er bereit

seil". Nach einem weiteren Blick auf die Festung, in der nun hekt
sche Verteildigungsvorbereitungen getroffen wurden, zog der Filirst
sein Schwert reckte es in die H8he und rief " ". Zehntausendfach

gab ihm seine Streitmacht ein Echo, mit dem es lawinenartig auf die
Festung vorriickte.

Durch die geschaffenen Liicken in der Festungsmauer ergoflen sich nun
Strome von Wiistenkriegern, mit seltsamen Glanz in den Augen, weder
Mitleid noch Gnade gewdhrend hauten sie jedes Geschopf der Finster-
nis nieder und richteten unter der Festungsbesatzung, die aus-
schliefllich aus Orks bestand, ein Blutbad an. Einen Feuersturm
gleich ritten sie durch die Stadt und kontrollierten nach kurzer
Zeit alle Tore und StraBen der Stadt.

An der Hafenmauer wurden Oogerich und Uurklau mit ihrer Leibgarde
gestellt. Unter Fiihrung der beiden H&uptlinge kdmpfte ihre Garde
tapfer, doch unterlag sie rasch der Ubermacht und der Wildheit der
Wistenkrieger. Uurklau selber griff in den Kampf ein und Fiirst Hei-
far stellte sich ihm entgegen. Nach einem kurzen aber harten Kampf
blieb Uurklau mit zerschmetterten Schddel auf dem Pflaster liegen.
Cogerich nur noch von wenigen Getreuen umgeben streckte die Waffen
nieder und ergab sich dem Flirsten. Somit wurde der Schreckensherr-
schaft ein blutiges Ende gesetzt.

Mehrere Tagesreisen siidéstlich begann der Tag in Athibulus mit dem
Aufmarsch der Elben und Zwergengarden.

Am Morgen dieses Tages liel Grimbard, Filirst der Zwerge, folgendes
verlauten:

( Forntsetzung golgt (hoffentlich...))
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Die Geschichte des Volkes von Djabalar

Der Wiistengiirtel der die siidlichen Kontinente Erkenfaras durchzieht
scheint karg, trostlos und unlebenswert zu sein, doch gibt es Lebe-
wesen, die ihre Heimat in diesen Gebieten gefunden haben und ihnen
Namen gaben.

Das Reich Yaromo entstammt dem groBen westlichen Wilstenglirtel, des-
sen Geschichte der ehrwiirdige Fered al Dos bereits kundtat, auf dem
&Sstlichen Kontinent gaben der Wiiste das Volk der Drahbar den Namen
Djabalar.

Nun leset die Geschichte dieses Volkes, das seit langer Zeit exi-
stiert, doch von dem die Welt bisher nichts erfuhr.

Die Wiiste in der die Drahbar ihre Heimat haben, barg von Jeher
Leben, zwar wenig und sicher ein hartes, doch in den Casen und den
wenigen jahreszeitlich bedingten WasserlOchern war dieses moglich.
Die Kulturentwicklung der hiesigen Menschen stand in denen der
anderen Vdlker in nichts nach, da sie sich die Feindlichkeit der
Wiiste zunutze machten. Die scheinbar endlose Trockenheit umrahmt
von zahllosen Felsen und Sanddiinen lief auch in der Tier und Pflan~
zenwelt nur die kliigsten und z&dhesten ilberleben.

7Zu ihnen z&hlt eine Schlangenform, die sich mit groBer Eleganz und
Geschicklichkeit durch die Diinen windet, der Geschwindigkeit
scheinbar iiber den Boden dahinschwebend, doch dem widersprechend
kurzzeitig deutliche Spuren hinterldBt. Es ist die Golatha, eine
30m lange im Durchmesser 1m dicke, duBerst schreckhafte Echse, die
sich allein durch Feuchtigkeit am Leben erhalten kann. Die Drahbar
fingen einige von ihnen und z&hmten ihre Nachkommen,so daB diese
Echsen zum Reiten und Transportieren genutzt werden konnten.

Was in Worten so schnell ausgedriickt werden kann dauerte Jahrhun-
derte, da es im 200 jihrigem Leben einer solchen Echse nur wenige
Male zu einer Fortpflanzung kommt. Ihrer Zdhigkeit wegen beriihmt
kann sie jedoch nur Nachwuchs bekommen, wenn sich die Golatha jah-
relang in der N#he eines groBen Feuchtegebietes aufhdlt. Desweite-
ren wichst in der Djabalar die Blume des Fathas, ein Gewdchs, das
sich dem Wind anschlieBt und sich nur dort niederlaffit, wo es aus-
reichend Wasser gibt um zu bliihen.Sind die Reserven erschopft, so
" scheint sie zu verdorren, 18st ihre Wurzeln aus der Erde und zieht
mit dem Wind weiter, zum ndchsten fruchtbaren Boden. Aus Not und
Einfallsreichtum probierten die Drahbar der Pflanze einen Nutzen
abzugewinnen, und sie brachte ihnen ein Geschenk, mit dem sie in
einer Notlage wieder Hoffnung bekommen wiirden. Der ausgeprefite Saft
der Blume des Fathas gibt dem Gehirn die N&tige Wiederstandskraft
gegen die H&rte der Wiiste, und im Kampf eine Wildheit die dem Geg-
ner Furcht einfldpt wihrend sie den Schmerz vergessen laBt.

Die kurze CGeschichte der beiden Lebensformen soll zur Beschreibung
dessen dienen, womit die Drahbar die Wiiste bezwingen konnten und
ihnen dadurch Wohlhaben bescherte. Als den Drahbar die AusmaBe der
Wiiste und ihre grofen umgebenden fruchtbaren Gebiete bekannt waren,
wuBten sie das sie iiber Mittel verfiigten, sich EinfluB, Reichtum
und Anerkennung durch die in den angrenzenden Gebieten lebenden
vdlker aller Art zu verschaffen, ohne Kriege zu fiihren.

Der spirliche Handel unter den V&lkern wurde durch die groBe Wiste,
die den Kontinent fast halbiert zus&dtzlich erschwert, und ein Umge-
hen war sehr gefahrvoll und beschwerlich. Die Drahbar aber konnten
die Wiiste innerhalb von zwei Wochen durchqueren und dabei noch
schwere Lasten transportieren. Auf den Golatha reitend, Waren aller
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Art durch die H&lfte des Kontinents bewegend schufen sich die Drah-
bar einen Namen als Hindler.So kamen Metalle aus dem Gebirge der
Zwerge in die Tiefebene von Han Kasar, sowie die feinsten Stoffe
und der filligranste Schmuck der Elben in den Schatten der michti-
gen Gipfel des Chei Mnorh.

Das Vertrauen der Vélker in die Drahbar wuchs, und somit ihre Auf-
gaben. Bald vertrauten sich den Drahbar auch hochgestellte Persdn-
lichkeiten an, um die t&dliche Wiiste unauffdllig und schnell zu
durchqueren. Wahrend dieser Reise befindet man sich in der Obhut
der Drahbar, an denen es nun liegt, ob das Ziel der Reise je
erreicht wird...

So schufen sich die Drahbar nach und nach in der trostlosen Wiiste
ein Reich, daB sich an Reichtum und EinfluB auf dem Kontinent mit
dem der Elben und Zwerge messen konnte. So entstand Bel Hadif als
AufBlenposten am Rande ihres EinfluBgebietes, bei der spiteren
Reichsgriindung der Unabh&ngigen K8nigreiche um Djabalar wurde Athi-
bulus als Herrschersitz ausgewdhlt, die mdchtige Stadt am Meer auf
dem Land der Drahbar. '

Dag Volk der Wildelfen

Die Wildelfen sind sozusagen eine Urrasse der Elfen. So wie die
Barbaren zu den zivilisierten Menschen stehen, stehen die Wildelfen
zu den normalen Elfen. Sie bekleiden sich in Felle und Leder und
sind J&ger und Sammler. Vom Aussehen her sind sie etwas stidmmiger
und etwas kleiner als ihre Verwanten, was sich als praktischer fiir
ein Leben in den W&ldern heraus gestellt hat.

Aenea

Im Osten des Landes Djabalar liegt ein grofBer, tiefer Wald. In der
Dunkeheit, im Herzen dieses Waldes wurde Aenea geboren, in jenem
Teil, den noch kein Menschje betreten hat. Hier lebte ein, von sei-
nen Verwanten vergessener, Stamm von Wildelfen. Magie und Frieden
beherrschten Aenea s Leben und sie hatte nichts gelernt, als mit
dem Herzen des Waldes im Einklang zu leben.

Sie liebte es, in den Kronen der B3ume zu wandeln, oder den Liedern
-der EinhSrner zu lauschen. Doch eines Tages ging der Frieden, der
in ihrem Herzen wohnte, als sie den Gesdngen zweier V&gel lauschte.
Wohlklingend war ihre Rede und verfiilhrerisch, denn sie erzdhlten
ihr lber die AuBenwelt.

Seit dieser Zeit plagte Aenea die Neugier: Was waren Menschen? Denn
liber jene Wesen hatten sich die V&gel am meisten unterhalten. So
wuchs die Unruhe in der jungen Wildelfe, wurde nahezu unertrdglich,
bis sie schlieBlich ihrem inneren Dr&ngen nachgab.

So packte Aenea ihre Sachen und zog von Zuhause fort.

Wie erstaunt war sie, als sie das erse mal die weiten Ebenen von
Djabalar erblickte, sie ihren Blick schweifen liefB, iiber die hohen
Gebirgskdmme und den weiten Himmel. Bilder, welche sie nur von den
hohen Baumkronen aus bewundert hatte.

Sie fand breite Wege und H&duser aus Stein, welche auf dem Boden
klebten. Ihre Neugier war groB, doch Vorsicht lieB sie um all dies
einen groBen Bogen machen.

Eines nachts jedoch lockte ein kleines Feuer sie an. Leise, schat-
tengleich, ndherte sie sich und in der Deckung eines kleinen Gebii-
sches sah sie zum ersten mal einen Menschen. Die Beschreibung der
Vogel paBte haargenau. Der Mann saB an seinem Feuer und Aenea wurde
libel als sie sah, was ihn beschdftigte: Welch Tier konnte solche
Wunden reiBen? Das Fleisch des Mannes war am Oberschenkel fast bis
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auf den Knochen gespalten! Trotz des hohen Blutverlustes der ihn
schwéchte, versuchte er die Wunde zu n&hen. Aenea war sehr erstaunt
liber diese primitive Art eine Wunde 2zu n&hen. Offensichtlich war
der Mann zu schwach, um sich selbst durch Magie zu helfen.

Wahrend er arbeitete, musterte sie ihn n&her: Etwas merkwiirdig sah
er schon aus, mit seinen runden Ohren!

P1otzlich schrie der Mann auf und Aenea sah voller Entsetzen, wie
er eine gliihende Klinge auf die Wunde preBte. Das war zuviel fiir
Aenea! Die Wildelfe sprang aus ihrem Versteck und eilte dem Mann
zur Hilfe. Als der Mann sie kommen sah, versuchte er mit aler Kraft
die er noch hatte, sich auf einen Angriff vorzubereiten. Aenea
erstarrte, denn noch nie hatte sie offene Feindseligkeit kennenge-
lernt. "Ich will dir doch nur Helfen." sagte sie verzweifelt, doch
er konnte sie nicht verstehen. Gepreft sagte er etwas und das Mes-
ser entglitt seinen kraftlos gewordenen Fingern, als er ohnmdchtig
wurde. Aenea eilte zu ihm, untersuchte die Wunde und nutzte ihre
Magie, um ihn zu heilen. Das Fleisch schloB sich, so daBl nicht ein-
mal eine Narbe zuriick blieb.

Wahrend der Mann schlief, wachte Aenea iiber ihn. Nun nahm sie sich
die Zeit, den Menschen ndher zu betrachten. Er war grof3, grdBfer als
sie und viel krdftiger gebaut, als ihre Stammesgenossen.
Rabenschwrzes Haar Kklebte feucht in seinem Gesicht, was jedoch
nichts ungew8hnliches filir sie war, denn sie selbst hatte dunkel-
braunes Haar. Doch die Elfen des groBen Waldes hatten allesamt hel-
le bis weiBe Haut, die des Menschen war von einem krdftigen Braun.
Auch waren seine Gesichtsziige viel gréber, als sie es gewohnt war.
So lernteAenea Taschunko-Sapa kennen. Sie schlossen Freunschaft,
aus der mit der Zeit eine kostbare, immerwdhrende Liebe entstand.
Aenea lernte die Sprache des Landes, lernte andere Menschen kennen,
doch sie sah auch viel Betrug, HaB, Krieg und Tod. All dies
erschreckte sie so sehr, dafB sie kopfos in ihren geliebten Wald
floh.

Taschunko wagte, von Liebe und Sehnsucht getrieben, das Unvorstell-
bare; er drang weiter in den Wald hinein, als je ein Mensch zuvor.
Die Liebe zu Aenea gab ihm nicht nur den Mut, sondern auch starke
Beschiitzer - die EinhOrner des Waldes.

So fand Taschunko seine Aenea im Herzen des Waldes wieder, doch sie
empfand nun Angst und Scheu vor den Menschen.

-Die Liebe zu Taschunko, die Aenea empfand, vertrieb ihre Angste und
so lieB sie sich dazu iiberreden,m wieder zurilick in die Welt der
Menschen zu kehren.

Einige Zeit lebten beide glilicklich in Djabalar, bis Aenea beinahe
in einem r&duberischen Uberfall getdtet wurde. Sie ging nur knapp am
Tode vorbei. So knapp, daB sich Taschunko in diesen Tagen der Angst
schwor, Aenea in die Kunst des Kampfes einzuweisen. Eine wirklich
schwere Aufgabe, denn sie verabscheute den Kampf.

Taschunko, seines Zeichens Krieger, versuchte nun alsbald, seinen
Schwur in die cTat umzusetzen. Dabei traf er auf erbitterten Wider-
stand durch Aenea, bis er Dinge sagte, die sie beide verletzten:
"Du bist unsterblich, ich bin es nicht! Irgendwann werde ich dich
nicht mehr beschiitzen k&nnen... ."

So lernte Aenea, die Wildelfedie Kunst des Kampfes und als Waffe
wdhlte sie zweil Schwerter. Es behagte ihr jedoch nicht und es grau-
te ihr vor dem Tag, an dem sie ihre ersten Gegner tdten wiirde. Die-
ser Tag kam rasch, viel rascher als sie es sich gewiinscht hatte!
Denn in den Oger-Kriegen trug es sich zu, daB Taschunko von einem
gegnerischen Hieb erschlagen wurde. Aenea s Geist =zerbrach, denn
sie gab sich die Schuld an ihres Gef&hrten Tod. Ihre Schwerter
waren es, die, zu langsam gefiihrt, den tddlichen Hieb nicht mehr
abfangen konnten. Dieser Oger war der erste Gegner, der durch ihre
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Hand fiel, und es sollten in diesem Krieg noch viele folgen, die
unter ihren Schwertern den Tod fanden. Als Aenea aus ihrer Betdu-
bung erwachte und es ihr bewuBt wurde, was sie angerichtet hatte,
zerbrach ihr fast das Herz undsie kehrte, ihren toten Gefdhrten auf
sein Pferd gebunden, wieder zuriick in ihre Wdlder. Dort, im Herzen
des Waldes, begrub sie Taschunko-Sapa. Die Trauer, die sie umgab,
t&tete sie beinahe; doch diesen letzten Schritt wagte sie nie.

Den ersehnten Frieden fand Aenea jedoch in den W&ldern der Wldelfen
nicht. Das Vergessen wollte sich nicht einstellen. Eine sehr alte
Wildelfe riet Aenea, daB sie nicht vor ihren Angsten fliehen soll-
te, sondern sich ihnen stellen miisse. Diese Worte gruben sich tief
in Aenea s Geist. Welt dahinter versteckte sie die Gedanken an die
Trauer um Taschunko. So zog Aenea ein drittes Mal in die AuBenwelt
- in die Welt der Menschen... .

Das Volk der Drachen

Von menschlicher Art, lebte das Volk der Drachen lange Zeit zufrie-
den auf einer Inselgruppe im Osten.

Seine Philosophie basierte auf dem Glauben an einen mdchtigen Dra-
chen, welcher die Elemente von Erde, Feuer, Wasser und Luft in sich
vereinigte und so die Menschen erschuf.

Eben jener Drache erschien eines Tages einer Gruppe weiser Manner
uns schickte sie aus, ihre zum Untergang verurteilte Heimat zu ver-
lassen. Auf ihren Weg gab er ihnen fiinf Leitlinien, nach denen sie-
lebten: Weisheit, Mut, Gerechtigkeit, Ausdauer, Ehre

Nach laner und gefahrvoller Reise erreichte die Gruppe das Land,
welches ihnen vorhergesagt worden war. Das Land war ein Paradies,
denn es bot vielen V&lkern Platz: Menschen, Zwerge, Elfen, Kobolde,
Orks und Oger lebten hier zusammen.

Doch wie jedes Paradies hatte auch dieser Ort seine Schattenseiten.
Durch Ubergriffe und Provokationen der Oger und Orks gereizt und
erziirnt, kam es zu einer Revolution der anderen Rassen.

Deralte Staat wurde zerschlagen und eine neue, friedvolere Ordnung
trat an seinen Platz. Erst nun konnten sich die Uberlebenden des
Volkes, eine kleine Gruppe von 37 Menschen, im Gebiet der Zwerge,

- dem Koénigreich Kharas Mithril, ansiedeln. .

Jinjiro Matsumi, Adeptus Bellius Primus,
Magier im Zeichen der Erde, Schiitzer der Wolfe von Kharas Mithril

Jinjiro Matsumi ist ein Philosoph und Denker, der Jjedoch, zum
Bedauern seiner Lehrer eine etwas aggressive Einstellung besitzt.
Es gelang ihm aber, seine Lehre abzuschliefBen und als Magier aner-
kannt zu werden. Seiner kriegerischen Einstellung folgend, zog er
sogleich aus, um die Armeen in einem Feldzug gegen das mdchtige
Nachbarreich Yaromo zu begleiten.

Der Feldzug stand jedoch unter einem iiblen Stern fiir Jinjiro und er
hatte das Pech, der mdchtigen Saris be Khan zu begegnen. Diese vor-
treffliche Zauberin fiihrte ein Duellum Arcanum gegen ihn und traf
ihn gar fiirchterlich. Geschlagen und verletzt an Kdrper und Seele,
muflte Jinjiro sich zuriickziehen.

Er kehrte in seine neue Heimat, die Berge von Kharas Mithril
zurilick. Hier, in der Einsamkeit der Wildnis zog er lange umher und
suchte nach Antwort auf seine Fragen. Eines Tages beobachtete er
einen einsamen Wolf bei der Jagd. Und er sah, wie &hnlich er in
seiner Seele diesem Wolf doch war. So blieb er lange und studierte
die Art der Wolfe. Er lernte viel und die Schmerzen seiner Seele
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