


sehr alter Bdume. Zeitlos ist ihr Geist, schwer sind ihre Gedanken
zu verstehen. Nur ein Zauberer und Freund des Waldes ist mit ihnen
vertraut. Ein Traum, Nuancen in griin, ein ewiger Tanz, zu dem auch
der Tod gehdrt.

Das Bl&tterdach reif3t auf, ein Glitzern verkiindet den Loch Nairne.
Ich bleibe in Uferndhe, denn noch ist es nicht die Zeit fiir den
Kampf. Still liegt der See, ein 1leichtes Kruseln lduft {iber die
unergriindliche Tiefe. Libellen spielen im Sonnenlicht, eine See-
schlange jagd ein lachendes Madchen des FluBvolkes. Felsige H&nge
wechseln mit sandigen Strd@nden, bunte Wiesen laden ein zu verwei-
len. Aber iiber allem liegt dunkel der Wald.

Ein Pl&tschern lenkt meine Gedanken =zurilick auf die wesentlichen
Dinge. Zwei schlanke blaue H&nde greifen {iber die Bordwand, die
Barke schwankt leicht und eine junge Frau steht auf den Planken.
Funkelde Tropfen 1laufen {iber ihreblaue Haut. "Du mufit Kristall
sein, sei mir willkommen." "Ich bin Kristall, Herr, und will mit
euch kdmpfen gegen den Schrecken aus alter Zeit." Das will ich gern
glauben, denn die junge Dame trdgt einen Speer auf dem Riicken und
einen Dolch am Oberschenkel. Ich erkenne diese leichte Spannung im
Kérper, obwohl Sie ganz 1locker dasteht. Nur erfahrene Kémpfer
schaffen es eine innere Spannung aufzubauen und doch ganz frei =zu
atmen und zu l&cheln. Mit einer Handbewegung lade ich sie ein bei
mir Platz zu nehmen und werfe ihr ein Handtuch 2zu. Sie lacht und
sagt, wdhrend sie sich trocknet:

"Ihr habt fest mit mir gerechnet, was gab euch diese Sicherheit?”
"Esche sagt nie etwas leichtfertig. Wenn sie Dich so preist, dann
hast Du mein Vertrauen. Dryaden sind nicht so leichtfertig wie Nym-
phen." Wieder lacht sie, stellt ihren Speer ans Heck und setzt sich
zu mir. "Die Fischer haben mich um Hilfe gebeten. Dich brauche ich
als Fiihrerin und Sucherin in diesem Gewdsser. Wenn es zu Kampf
kommt kann nur meine Macht uns den Sieg bringen. Ich bin hier der
Herr,dieses ist mein Lehen und meine Verantwortung. Diese Menschen
dienen mir, sie filirchten mich, aber sie vertrauen mir auch. Die
dunkle Seite der Macht muB3 besiegt werden und wenn ich dafiir den
ganzen See mit Licht fiillen miiBte."

Lautlos gleitet die schwarze Barke an den Steg des Fischerdorfes.
Kein Segel meldete meine Ankunft von weitem. Nur die Kraft meines
Willens treibt den Rumpf aus eisenhartem Holz durch das Wasser. Das
letzte Licht des Tages verblaBt als wir das Dorf betreten. Kleine
reedgedeckte Katen in einem unregelmdfigem U zum Strand, auf dem
die kleinen Boote liegen. Die Mitte des Platzes bilden Gestelle zum
trocken der Netze und Fische. Ein Geruch von Schlamm und Algen
liegt in der Luft. Aus der grdBten der Hiitten hdren wir Stimmen und
Licht £f&11t durch die Ritzen der L&den. Leise treten wir ein.
Erregte Manner und Frauen haben sich um den alten Mann und eine
dicke Frau versammelt.

Die Stimmen gehen durcheinander. Die eine H&lfte der Anwesenden
will k&mpfen, auch wenn es Leben kostet. Die Anderen wollen lieber
fliehen, das Leben retten auch wenn die Zukunft dann unsicher ist.
Ich muB mir ein Lachen verkneifen. L&dchelnd schauen Kristall und
ich uns an. Da erblickt uns eine der Frauen und schreit gellend
auf. Alle fahren herum und erstarren mit offenem Mund. Nur der Alte
findet den Mut, zdgernd geht er ein paar Schritte auf uns zu. "Ver-
zeiht Ihnen, Herr, sie haben Angst um ihre Familien. Wir sind nur
den Kampf mit Wind und Wetter gewohnt. Nie hat einer von uns in
einem Krieg gekdmpft." "Seid ohne Sorge, ich verstehe eure Angste.
Nicht Feigheit sondern Verantwortung bestimmt Euer tun. Aber ich
sage Euch, dieses ist mein Kampf. HOhere Interessen gilt es zu wah-
ren, denn die Gefahr gilt nicht nur Eurem Dorf sondern ganz Mahre.
Ich habe die Macht, doch ich brauche Eure Augen und H&nde."
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Gerade entspannen sich die Mienen da geraten sie wieder in Panik.
"Eine Nymphe, wer sie sieht muB sterben! Der Herr hat uns den Tod
ins Haus gebracht! Bald werden auch wir so kalt und blau sein wie
sie! Rennt, blickt sie nicht an, schlieBt eure Augen!" So gellt es
durcheinander, wahrend sie sich an der Riickwand zusammendrédngen und
in die hinteren CGemicher zu kommen versuchen. "Halt, Ihr Narren!
Ich brachte sie mit, denn sie kdmpft an meiner Seite. Sie tut Euch
nichts, denn nur wer Nymphen belauscht hat ihren Zorn zu fiirchten.”
Kristall war aus dem Schatten eines Stiitzbalkens in das Licht des
offenen Herdes getreten. Stolz steht sie da, kalt und schén. Ein
verdchtliches Licheln auf den Lippen geht ihr Blick von Auge zu
Auge. Es brauchte eine halbe Stunde alle wieder zu sammeln. Wir
verbringen die Zeit in der Stube der dicken Frau, die sich uns als
Dorfvorsteherin vorstellt. Am ndchsten Tag wollen Kristall und ich
in den See steigen. Ich habe noch nie unter Wasser gezaubert und
Kristall muB sich auf mich einstellen. Die Fischer sollen am Ufer
eine Meldekette bilden um uns iiber Verdnderungen auf der Wassero-
berflche in diesem Teil des Sees zu benachrichtigen. Die Nacht ver-
bringe ich auf der Barke, wdhrend Kristall ein kilhles Lager zwi-
schen den Seerosen vorzieht.

Der Mond steht noch iiber dem See, als ich mich erhebe. Morgennebel
wallen iiber das Wasser. Wissend schauen mich ihre Gesichter an.
Lautlose Worte des Trostes kommen iiber ihre Lippen. Sie kennen das
morgen, aber es ist ihr Fluch daB sie hier und jetzt keinen Bestand
haben. Mit dem ersten Strahl der Sonne 1l8sen sie sich mit einem
leisen Seufzen auf. Kristall treibt schlafend zwischen den Seero-
sen, den Kopf halb auf der Seite, die blonden Haare wie einen Hei-
ligenschein auf dem Wasser ausgebreitet. Sanft hebe ich sie mit
meinem Willen aus dem Wasser und lasse sie aus einem Meter wieder
fallen. Fluchend und lachend taucht sie wieder auf und spritzt mit
Wasser, um dann auf den Steg zu klettern.

Zusammen gehen wir in das Dorf, wo man uns zum Friihstiick eingeladen
hatte, auch wenn die Nahrung knapp wird.

Als die Wirme des Tages spiirbar wird beschliessen wir aufzubrechen.
Die Minner und Frauen erhalten ihre letzten Anweisungen. Dann
betreten Kristall und ich die Barke und gleiten auf den See hinaus.
Ich entkleide mich unter Kristalls priifenden Blick. Es scheint ihr
zu gefallen was sie sieht. Ein helles Lachen von ihr und wir sprin-
gen iiber Bord. Huh, ist das Wasser kalt. Schnell schwimme ich
hinab. Nur stetige Bewegung kann mich wirmen. Bald habe ich mich an
die Kilte und das Zwielicht gewdhnt. Sie spottet iliber meine plumpen
Bewegungen. Mit einem Drehung der Hand lasse ich sie herumwirbeln
bis sie um Gnade schreit. Dies ist ihr Element, aber ich bin der
Herr {iber alles in diesem Lehen.

Wir iilben uns einen Tag im Kampf. Es ist ein Kampf in drei Dimensio-
nen und zwei Ebenen, der koérperlichen und der geistigen. Abends
bespreche ich mich mit den Fischern.

Niemand hat etwas gesehen, aber ein wandernder H&ndler hatte einem
der Minner von schrecklichem Ungliick an der anderen Seite des Lough
Nairne berichtet. So werde ich mich am ndchsten Tag weiter auf den
See begeben um den Kraken zu Kampf zu fordern.

Friih gleitet die Barke diesmal weit auf den See bevor wir ins Was-
ser tauchen. Schnell wie die Fische geht es hinab in die dunkle
Tiefe. Der Grund ist hier hunderte von Metern unter uns. Wir schwe-
ben zwischen den Welten und ich spiihre, das wir nicht mehr alleine
sind. Etwas riesiges, dunkles naht. Die Tiefe wird noch schwérzer,
als wiirde dort etwas das Licht aufsaugen. Eine Strdmung trifft uns
von unten, mein Leib und mein Geist drshen zu gefrieren. Kristall
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stdhnt auf, dann finden sich unsere Blicke und wir finden wieder
die Kraft zu kdmpfen. Der Krake, wahrhaft, groB und bdse steigt aus
der Tiefe herauf und will uns fassen. Ein Blitz reiner Kraft aus
meiner Hand h&lt ihn auf. Kristall sticht nach den Armen. Immer
wieder kann sie mit einer Drehung entkommen. Aber die Stiche k&nnen
den Kraken nicht ernsthaft verletzen. Nymphen haben Macht, ihre
Magie ist aber vom Element des Wassers geprédgt.Fiir einen der Alten-
braucht man mehr und ich sammle alle Kraft fiir einen Spruch.

Licht und Feuer k&nnen ihn vernichten. So schaffe ich eine Blase um
ihn, eine Blase aus Licht und reiner Kraft. Diese fiille ich mit
Feuer. Meine Liebe zur Flamme, meine Achtung vor dem Holz das sie
nihrt und die Macht des Waldes sind mit mir. Ich spiire die helfen-
den Strdme des Omnimagus in mir, die Kraft unseres Hochk&nigs und
die guten wiinsche der Kdnige. All dieses lege ich in meine Hand und
schleudere es gegen den Kraken. Er ist stark, die dunkle Seite der
Macht stiitzt Ihn. Ein Tentakel wickelt sich um Kristalls Kn&chel.
Anmutig biegt sich ihr K&rper, der Dolch blitzt und zertrennt den
Fangarm. Der Stumpf zuckt blutend =zuriick und sie schleudert ihren
Speer. Das ist die L&sung. Ich schaffe fiir den Speer einen Tunnel
aus Kraft und die Spitze aus bestem Stahl bohrt sich tief in den
Leib des Kraken. Dort lasse ich das Eisen entflammen und eine klei-
ne Sonne scheint das Ungeheuer von innen heraus zu verzehren.
Schnell schaffe ich fiir Kristall und mich eine Blase zum Schutz vor
dem kochenden Wasser. An der Oberfldche wechseln wir auf die Barke
iiber. Das Wasser schdumt und brodelt, in der Tiefe gleiBt es hell.
Dampf steigt gen Himmel und in mir ist Stolz und Gliick. Wir haben
meinen bisher stdrksten Gegner besiegt, ein Sieg fiir das Licht
durch das Licht. Ermattet sinken wir uns in die Arme und schlafen
ein.

Die alten Zeitalter gehdren der Vergangenheit an und unsere Welt
hat sich ver&dndert. Die Verbindungen zu anderen Ebenen sind abge-
brochen oder erscheinen wie Briicken zu Halbwelten, nur fiir wenige
beschreitbar. So jedenfalls kénnte man glauben; doch schaut man
genauer hin und kratzt auch nur ein wenig an der Oberfldche, dann
offenbaren sich Schliinde und Pforten, die schon von Aonen geschlos-
sen sein sollten. Zuweilen filhren sie uns in unerhOrte Abenteuer
oder in den Untergang. Niemand gehe leichtfertig seines Weges.

Charhynn rhygg Carach
(Die See der Seelen)

Zu FiiBen des siidlichsten Berglandsockels des Crienac, dem Cranach-
tor, erstreckt sich, tief eingebettet in das sanft gewellte Hoch-
land, nahezu 30 Kilometer lang und bis zu 10 Kilometer breit, ein,
von immerwdhrenden Nebelbinken iiberzogener See. Das Wasser dieses
Sees ist eiskalt und von glasklarer Sicht, wenn der Grund zu sehen
widre. So wird dem Betrachter nur schwindelnd von der nachttiefen
Schwdrze des bodenlosen Abgrundes. Ein starker Geruch von Eisen und
Schwefel entsteigt den Fluten. Und eine Bannzone von 30 Schritt um
das Ufer verhindert jede Vegetation. Niemand und nichts 1lebt an
diesem See. Und das nicht nur wegen seiner Ungastlichkeit.

Die See der Seelen wird von den Arachei auch Nebel- oder Jammermeer
genannt. Dies liegt zum einen an den, von keinem Lufthauch beriihr-
ten Dunstschwaden. Den Grund flir den zweiten Namen erahnt man erst,
wenn man dicht an das Wasser tritt. Unabldssig vermeint der Lau-
schende das Heulen und Jammern tausender verlorener Seelen zu hdren
und zu filhlen, es durch Mark und Gebein kriechen zu spiliren. Einigen
Geschichten nach soll es sich hierbei um die armen verbannten Opfer
des Omni Magus handeln, was ich natiirlich von mir weisen muB, da
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ich gliicklicherweise nur wenig mit diesem Ort zu schaffen habe.

Der Hochkdnig von Rhun soll einst an den Ufern des Charhynn einen
ganzen Tag der Meditation verbracht haben. Dies war wohl zu jener
Zeit, als das Reich begann nach auBen zu schauen. Eine solche Zeit
im Bann der alten Krifte zu verharren ist selbst dem Landrecht in
mir verwehrt.

Und doch unterwarf auch ich meinen Geist dieser Herausforderung,
dem Drang nach Wissen gehorchend, der meiner Art so Ureigen ist.

So begab ich mich auf die Reise zu dem entfernten Ort. Aber um dem
Vorhaben eine Innere Volkommenheit zu verleihen, sprang ich nicht
wie sonst, mit Hilfe der "Karte", sondern bemiihte mich der Gestal-
tenwandlung und ging als Drache, dem Feuer zu Ehren, unweit des
Ufers nieder. Ich will den geneigten Lauschenden nicht mit den
umfangreichen Vorbereitungen einer tiefen Wanderung durch die "Ebe-
ne" langweilen, wissen die Kundigen unter ihnen ohnehin um den Auf-
wand einer solchen Aufgabe.

Ich std3rkte meine Seele mit der "inneren Tiefe" und beging das
Ritual des "Reinigenden Feuers".Solcher Art gewappnet sank ich auf
die Ebene der Dimensionen und trat meine Reise an, wechselte also
von der weltlichen zur arkanen Ebene.

Solange ich das Element des Sees nicht beriihrt hatte durchstrdmte
mich noch das Landrecht in seiner ganzen Kraft. Um so iiberraschter
mag man sich mein Empfinden vorstellen, als ich feststellen mufite,
daB mit dem Eintauchen in die Substanz der Seeebene mir, allein
meine ureigenen Kridfte noch verblieben. Dariiber hinaus muBte ich
feststellen, daB die Substanz der arkanen Ebene sich hier v&llig
von der eines jeden anderen Ortes unterschied.

Fiir die Unkundigen mag vermerkt sein: Ein jeder Ort der Welten ist
im Spannungsfeld zwischen Ordnung und Chaos eingeordnet. Die einen
befinden sich ndher der Ordnung, wo die Elemente noch einer strik-
ten Teilung unterliegen, andere wiederum liegen ndher zum Chaos, WwoO
sich die Elemente vermischen und gar nichts mehr Bestand hat aufler
ihrer Art.

Hier aber befand ich mich an einem Platz den man bestenfalls als
UNORT bezeichnen konnte. Wo immer die Elemente in ihrer Form einen
ort bestimmen, da formen sie ihn auch. Aber einen Ort, an dem sich
die S#ulen der Wirklichkeit lediglich aufhielten, hatte ich noch
nie entdeckt. Dieses Kontinuum war bestenfalls als die Manifesta-
tion der Unwahrscheinlichkeit 2zu bezeichnen. Neugierig geworden,
schuf ich ein Fenster der Sicht in die weltliche Ebene, aber
erschrocken fuhr ich zuriick, als sich dort das leibhaftige "Nichts”
zeigte.

Dieses Universum war also in seiner Gesamtheit nicht erfaBbar und
so blieb mir nichts anderes iibrig als das Gegenteil zu versuchen.
Nun, bei dem Bemiihen einen Fixpunkt zu ergreifen, erlebte ich die
nidchste grausame Uberraschung. Meine tastenden Sinne fanden einzig
mich selbst. Und auch das nur mit grdfter Milhe. Es war nun an mir
etwas zu tun, was mir nur &HuBerst selten passiert; ich verlor fiir
einen Moment die Fassung.

Ein wenig in diesem &uBerst kreativen Zustand verweilend dauerte es
nicht lange bis mir die L&sung einfiel, welche, wie iiblich in sol-
chen Dingen sehr einfach war. Ich dividierte einfach meine Anwesen-
heit durch sich selbst und fand mich in der n&dchsten Sekunde an
einem Ort wieder, der in seinem &uBeren der weltlichen Ebene sehr
nahe kam, es aber keineswegs war.

Auf der Empore einer schwarzen Burg von génzlich strahlendem Weif
stehend blickte ich von oben herab auf die weit iiber mir liegenden
Tiefen der nahen Ferne, wo in sanften Wellen das Festland an die
Ufer des steil aufragenden Meeres stieB und sich in heftiger Bran-
dung nahezu lautlos brach. Der drduende Himmel war von einer tiefen
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Klarheit und unz&hlige Sterne warfen von einem Punkt der Ewigkeit
endlose Signale in keinem Augenblick. Ich wendete kopfilber und trat
direkt neben der Tiir durch die Wand.

An dieser Stelle sei vermerkt, daB ich mir der Bestiirzung des
Lesers iiber die letzten Zeilen durchaus klar bin, aber eben jene
Leser seien versichert, daB meine Bestiizung angesichts des eben
beschriebenen um so gréBer war.

Jedenfalls befand ich mich nun, nach meiner, filir mein Befinden
etwas abstrusen Art des Eintretens in einer "sehr" kausalen Aufgabe
einer Empfangshalle von groflem AusmaB3 und Prunk. Die vier W&nde
waren, wie ich es erwartet hatte, von den wunderbar ausgefiihrten
Symbolen der Elemente geschmiickt und in ihrer Mitte erhob sich ein
gewaltiger Tisch aus Stein. Darauf, in unglaublicher Kunstfertig-
keit aufgebaut, ein naturgetreues, verkleinertes Abbild der Welt
Erkenfara. Ein feines Netz aus hauchdiinnen Fdden von Gold und sech-
seckigen Maschen {iberzog, wie ein Schleier oder Koordinatennetz,
das dreidimensionale Abbild, welches so genau nachgebildet war, daB
ich den Eindruck hatte, die Hauptstadt von Rhun, Enangor, wie aus
grofler Hohe zu sehen. Beli genauerem Hinschauen verdnderte sich der
Blickwinkel und ich glaubte, von leichtem Schwindelgefiihl beglei-
tet, selbst den Palast des Hochk&énigs zu erblicken.

Etwas aus dem Gleichgewicht gebracht, wandte ich den Blick von die-
sem Kunstwerk und hdrte in meinem Riicken ein Ger&dusch wie verhalte-
nes Rduspern. Umgewendet erblickte ich einen &dlteren Mann in Die-
nerlivree und vornehmer Haltung. Neugierig wie ich nun mal bin,
fragte ich ihn nach seiner Person und er antwortete mir, er sei
lediglich eine Illusion. Ein Produkt der Herren der Herren mit dem
Auftrag versehen, mich im Schlosse zu leiten. Und schon leitete er
mich durch einen Eingang unter dem, mir wohl bekannten Symbol des
Erdelementars.

Wir durchwanderten Flure, Hallen und Zimmer schier ohne Ende. Es
ging {iber breite Treppen und schmale Stiege. Wir durchquerten rie-
sige HOhlen und winzige Grotten aber auch weite Keller und dumpfe
VerlieBe. Endlich gelangten wir in eine ungeheure Kristallgrotte,
deren Decke im Dunkel der H8he verschwand und dennoch ein millio-
nenfaches Funkeln erahnen lieB. An ihrer Stirnseite konnte man die
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Konturen eines Throns von solch enormen Ausmall erkennen, dafB man,
davor stehend, den Kopf weit in den Nacken legen mufite, um ihn in
ganzer Pracht zu erschauen.

Vom Anblick gebannt schaute ich noch immer staunend, als eine Stim-
me ertdnte wie herannahender Donner:"Nun Magus, hast du also einen
Weg gefunden, der nur wenigen bekannt und von noch wenigeren
beschritten worden ist. Das wir uns verstehen, Faststerblicher, ich
bin in keiner Weise beeindruckt, nur milde erstaunt iiber dein Hier-
sein. Immerhin, bevor du wieder gehst seil gefragt, wo bitte sehr
bleiben deine Beitrdge fiir das Mitteilungsblatt, und was ist, zum
Granit noch mal mit den fehlenden Wappen? Wie lange glaubst du,
soll ich noch warten... 2"

Jedes Individuum soll, wenn vernunftbegabt, mdglichst viele Erfah-
rungen machen und sie wo mdglich durch Wiederholung vertiefen. Aber
manche, so muBte ich lernen, macht man besser nur einmal. Wieder in
Urrus Daurien angekommen, verspiihrte ich einen heftigen Anfall von
Arbeitswut, der bis in die Nacht andauerte und vorsichtshalber noch
ein bischen lé&nger.

Das Militidrwesen in Rhun

Grundsdtzlich verfiigt Rhun nicht iiber ein stehendes Heer im Sinne
eines Reichsheeres. Weder der Hochk&dnig noch die K&nige unterhalten
Kidmpfertruppen die man als Armee oder Heer bezeichnen kd&nnte.Sie
halten sich bestenfalls Wachkridfte und Hausgarden, die dem Eigen-
schutz dienen. Und dennoch gibt es im Reich eine Art Kriegerkaste,
die lojal zum Thron steht.

Der klassische Krieger in Rhun ist die Gestalt des Ritters, also
eines berittenen Berufskriegers der mit einer Anzahl Waffentrdger
und Schildleuten, oder allein als fahrender Krieger, im Dienste
eines Herren den Schutz des Landes und des Volkes iibernimmt. Hier-
fiir erhdlt er Entlohnung, Besitz und seinerseits Schutz von seinem
Lehensherren. Es kommt dabei durch feierlichen Schwur und Ritual zu
einem festen gegenseitigen Treuebiindnis.

Wohl trigt dieser Kimpfer in den fiinf Kdnigreichen die unterschied-
lichsten Bezelchnungen wie auch sozialen Status, aber dennoch
gehdrt er nahezu immer dem Stand des Adels an oder ist doch wenig-
stens das Tor zum Adelsstand durch den der Freie sozial aufsteigen
kann.

Jeder Adlige und Landherr, also Barone, Clanlords, Grafen, Thane
usw. stehen alle in einem Lehensverhdltnis (wie zuvor beschrieben)
zu ihrem jeweiligen K&nig. Sie sind neben vielexlei anderer Ver-
pflichtungen auch den Schwertdienst schuldlg. Das heiBlt, entspre-
chend der GréBe ihres Machtbereiches, miissen sie eine bestimmte
Mene an Bewaffneten aufbringen. Um dies zu realisieren nehmen sie
Ritter in Lehensdienst oder verpflichten fahrende Ritter auf ihren
Schild. So entstehen dann auch die unterschiedlichsten Truppen.

Truppen dieser Art werden im ersten Fall "Fahnen" und im zweiten
Fall "Lanzen" genannt und sollen in ihrem Aufbau hier kurz erklart
werden. Die aufgefiihrten Zahlen sind Mittelwerte oder Idealstdrken
und k&nnen je nach Region oder Adliem unterschiedlich ausfallen.

Der Lehensritter:

Im Dienst eines Landherren besitzt er Lehen und Gut und gebietet
iiber eine Anzahl von Freien und Leibeigenen. Er muB im Kriegsfall
und auf Befehl seines Herrn Bewaffnete aufstellen und ausriisten,
sowie ihre Kriegstauglichkeit sicherstellen. Hierzu bedient er sich
neben eigenen Leuten auch der freien Kémpfer, die &hnlich wie fah-
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rende Ritter durch das Land ziehen aber keine Adlien sind und als
S8dner oder Soldaten ihr Auskommen suchen. Der so entstandene
Trupp, die "Fahne" setzt sich meiBt folgendermafBen zusammen:

Ritter
2 - 3 Schildknappen
12 - 20 Kampfer mit 2 -3 Anfilhrer und einem Serganten
5 - 8 S6ldnern oder Soldaten

3 - 10 Bogenschiitzen
30 - 40 wWaffentrdgern (ausgebildete Bauern)
15 = 20 TrofB3leute
Es eribt sich auf diese Weise eine Anzahl von ca. 100 Personen.

Der Schildritter:
Er ist ein fahrender Ritter der sich fiir eine bestimmte Zeit fir
Ehre, Lohn und Unterhalt an einen Oberherren gebunden hat. Die Lei-
stungen des Schildherren richten sich dabei nach der Kampfkraft und
Fihigkeit des Ritters. MeiBt sind sie in Begleitung dieser Krieger,
ihnen verpfichtete K&mpfer, die zusammen eine gut bewaffnete und
berittene Kampftruppe, "Lanze" genannt, bilden. Es ergibt sich dann
meif3t folgende Zusammensetzung:

1 Ritter

2 - 3 Schildknappen

15 - 30 Reitern mit 2 - 3 Seranten

3 - 10 Bogenschiitzen

3 - 5 Kundschaftern

8 - 10 Trof3ireiter
Eine "Lanze" umfaBt somit meiBtens ca. 50 Personen.

Der Seeritter:

So kénnte die allgemeine Ubersetzung der Titel dieser adligen See-
leute und Schiffsherren lauten. Ihre Herkunft sind die Kiistenl&nder
und Inseln. Sie sind, entweder als Lehenstrdger oder Eigner, Herren
eines kleinen Verbandes von bis zu 3 kleinen oder einen gr&Berem
Kampfschiff. Ihre Verpflichtungen gleichen denen der Schild- und
Lehensritter. Die Besatzung der Schiffe ist durch Eid an den Herrn
und ihr Schiff gebunden und gehdrt fest dazu. Neben den Aufgaben
als Mannschaft sind die Seeleute ebenso Kampfer und in der Lage,
ihr Schiff zu verteidigen.

Eine Aufzihlung der Besatzung die unter einem Seeritter dient, wdre
aufgrund der unterschiedlichsten Schiffstypen zwecklos. Uber die
Seefahrt von Rhun wird an anderer Stelle berichtet.

Die Heere

Auf Befehl der Kdnige und des Hochkodnigs werden im Kriegsfall und
zur Sicherung des Landes immer wieder Heere aufgestellt, die sich
dann aus den zuvor genannten Teilen zusammensetzen; wobei Reiter-
heere hauptsdchlich aus den Einheiten Lanze und Kriegerheere aus
den Einheiten Fahne bestehen.

Unter den Landherren oder den besten Rittern wird der geeignetste
ausgewdhlt und zum Herzog ernannt. Er hat den Gesamtbefehl iliber das
aufgestellte Heer und gebietet auch iiber, zum Heer gehdrende Adlige
und Landherren. Der Rang des Herzogs, auch Bannerritter oder GrofS-
than genannt, kann nur durch die Autoritdt des Kénigs oder Hochkso-
nigs verliehen werden. Dies ist auch erforderlich, da es die Adli-
gen Rhuns gewohnt sind eigenverantwortlich und als eigener Heerfiih-
rer zu agieren.

Die Herzdge selbst umgeben sich mit einer Schar erprobter Schil-
dritter, Knappen und Soldaten, die eine Art Garde bilden. Ebenfalls
dazu gehdren eine Vielzahl von Kundschaftern und Meldereitern, die
{iber besonders schnelle Pferde und ein: leichte Ausriistung verfii-
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gen. Das Amt des Herzogs bleibt hdufig der Person anhanglich, da
die Erfahrung und das K&nnen eines bewahrten Heerfilihrers schon man-
che Schlacht entschieden haben.

Bewaffnung:
Die Bewaffnung der Kampfer eines Heeres 1ist natiirlich von ihren
Aufgaben und ihren F&higkeiten im Kampf abhdngig. Insgesamt haben
sich in Rhun jedoch einige Waffen besonders durchgesetzt.

Ritterwaffen:

Obgleich es =zum Stolz der
Ritterschaft gehort, alle
Waffen zu beherrschen, ver-
binden sich mit diesem Stand
einige Waffen besonders
innig:

Das Langschwert, das Sta-
tussymbol des Ritters
schecht hin. Einen Meter
lang und aus vielfach damas-
ziertem Stahl, mit einem
Gewicht von knapp einem Kilo
und 4/6 der Waffe scharfge-
schliffener Tod. Eine teure
und wirkungsvolle Waffe, dem
Adel vorbehalten.

Die Lanze, das Instrument
hochentwickelter Reiterkul-
tur, 3 -5 Meter lang und von
ungeheurer Durchschlags-
kraft. Gemein aber auch
schwierige waffe.

Die Streitaxt, eine Reiter- . g
waffe fiir das Getiimmel. Mit L
panzerbrechenden Dornen und 7T
scharfer Schneide schafft v
sie auf engstem Raum schnell . 7 )
Ruhe.

Der Streitkolben, einfacher zu handhaben als die Axt und wirkungs-
voll gegen einfache Riistung oder die besten Helme, zerschmettert er
jeden des FuBvolkes, das sich um den Ki&mpfer dréngt.

Der Morgenstern, die wahrscheinlich furchtbarste Waffe des Ritters
und zugleich die schwierigste. Die sausende, dornenbewdhrte Kugel
mit dem Bif der Axt und der Wucht des Streitkolbens schldgt schrek-
kliche Wunden.

Der Langbogen. Eigentlich eine Jagdwaffe fiir den Ritter, verfiigt
liber eine SchuBweite und Durchschlagskraft, die allen anderen Fern-
waffen abgeht; hinzu kommt eine groBe Genauigkeit und Eigenbalance.
Die Ausbildung des Bogenschiitzen dauert lange.

Soldatenwaffen:

S6ldner und Soldaten sehen sich als die wahren K&nner des Waffen-
handwerks. Sie sind in allen, auch den T@itterwaffen, geiibt und ver-
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bessern stdndig Wirksamkeit und Fechtkunst. Die reinen Soldatenwaf-
fen sind darum spezialisiert und hoéchst effektiv:

Der Bidenhander, die wohl bekannteste Waffe des S&ldner Rhuns, ist
mit einer Linge von 1,40 - 1,60 Meter ein Schwert von respektgebie-
tendem AusmaB. Von kundiger Hand gefiihrt schafft es mit Wucht und
Schidrfe schnell und griindlich dort Gassen, zuvor Phalanxen standen.

Die Schlachtaxt. Langst nicht so kompliziert wie der Bidenhander,
aber von groBerer Wucht, zerschmettert die Schédrfe des schlanken
Blattes jedes Hindernisses gegen das sie mit ihrem 1,20 Meter lan-
gen Schaft gefiihrt wird.

Die Pike, die Lanze des Soldaten h&lt, bis zu 6 Meter lang, jeden
Gegner auf Distanz und zerreiBt Reiterangriffe schon vor den eige-
nen Reihen. In Rhun versteht man es Phalanxen aus diesen Waffen
aufzustellen, die wie ein Stachelwall jeden Angriff aufhalten.

Die Helebarde ist ein echtes Allzweckerdt. Sie verbindet die Vorzii-
ge der Axt mit denen des SpieBes, verschafft bei einer Ld&nge von
ca. 2 Metern Distanz und Reichweite. Ein geiibter S&ldner kann mit
der Helebarde mehrere Gegner gut in Schach halten.

Die Armbrust gibt es in vielen Varianten, von solchen, die leicht
mit der Hand zu spannen sind, bis zu jenen, die iiber einen Kurbel-
mechanismus geladen werden und eigentlich schon kleine Belagerungs-
gerdte darstellen. Die Truppen in Rhun sind meistens mit einer mit-
telschweren Armbrust ausgestattet, die {iber einen Spannstab
gespannt wird. Sie hat eine hohe Durchschlagkraft und ist leicht zu
handhaben.

Kriegerwaffen:

Jeder in Rhun der, ob zum Selbstschutz oder auf Anordnung der
Obrigkeit, gelernt hat eine Waffe zu filhren gilt als Krieger. Die
meisten Angehdrigen des Handwerks- und Biirgerstandes haben so eini-
ge Kenntnisse {iber das Waffenhandwerk erhalten. Ihre Waffen, zu
denen auch die typischen Sd&ldnerwaffen aber auch die der Bauern
gehéren koénnen, sind qualitativ gut und erfordern neben einer guten
Ausbildung lediglich ein wenig regelmdfige Ubung:

Der Anderthalbhander ist neben dem StofBspeer die gebrduchlichste
Waffe der Krieger Rhuns. Dieses 1,20 Meter lange Schwert besteht zu
1/5 aus Heft und Pariergestdnge und die vorderen 2/5 sind scharfe
Schneide mit einer Stichspitze. Das verbleibende 2/5 ist Fehlschédr-
fe und dient der Parade und dem Block. Gefiihrt wird die Waffe ein
oder zweihdndig. Jeder K&mpfer in Rhun ist mit dieser Waffe ver-
traut.

Das Kurzschwert. Es ist eigentlich eher eine kurze Ausgabe eines
Langschwertes; sozusagen das Ritterschwert des kleinen Mannes. Man
sllte jedoch die Gefdhrlichkeit dieser flinken, einfachen Waffe
nicht iibersehen. P
Der Spiefl ist die Pike des Kriegers. Mit 4 - 5 Metern etwas kiirzer,
aber ansonsten genau so gefertigt, ist sie leichter einsetzbar.

Der StofBspeer, eine 2,50 Meter lange Waffe ist einem breiten Lan-

zenblatt, das doppelseitig bis zur Spitze angeschliffen ist, gilt
als die gdngigste Langwaffe Rhuns. Einfath und wirkungsvoll zu fiih-
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ren ist er zu FuB und vom Pferd aus einzusetzen.

Der Wurfspeer, 150 Meter langund gut ausbalanciert, tragt nur eine
einfache, kurze Eisenspitze mit Widerhaken. Ein Speerwerfer tragt
in der Regel 5 - 6 solcher Waffen.

Bauernwaffen:
Gern auch von Kriegern und S&ldnern verwendet, zeichnen sich die

Bauernwaffen durch ihre Einfachheit und Schlichtheit aus. Oft aus
landwirtschaftlichen Geridten entwickelt 1liegen sie natlirlich der

bduerlichen Hand:

Die Gleffen, eine Waffenart die ihre Verwandschaft zu landwirt-
schaftlichem Gerdt kaum verhehlen kann. Die Klingen der Gleffen
sitzen immer auf Stangen von bis zu 2 Metern Ldnge und haben meist
sensenartige Grundform. Angeschmiedete Dornen und Haken machen sie
zu gefihrlichen Waffen gegen Reiter. Die Namen der Gleffen sind so
vielfdltig wie ihre Form; z.B. Helmbarten, Partisanen, Grindeln,
und viele mehr.

Der Kriegspflegel stammt ebenso aus dem bduerlichen Alltag. Er ent-
wickelte sich aus dem Korn-Dreschflegel. Als Kriegsgerdt kann er
von unterschiedlichster Form und GrdBe sein. Der Morgenstern des
Bauern.

Die Axt, das schlichte Arbeitsgerdt dient dem Bauernkdmpfer als
ebenso handliche wie derbe Nahkampfwaffe. Meist etwas leichter und
mit ld&ngerem Schaft als das Vorbild, ist sie in jedem Bauernhaus zu
finden.

Die Schleuder. Niemand in Rhun der nicht als Kind gelernt h&dtte mit
diesem Ding zielsicher umzugehen. Schleudern, die im Kampf einge-
setzt werden, sind ldnger und verschieBen gréfBere oder mehr
Geschosse als die normale Steinschleider.

Schutzwaffen:

Besonders die Schutzbewaffnung ist vom Stand und Status des Trdgers
abhdngig.

Ritter und hohe Adlige tragen einen mit Platten verstdrkten Ketten-
panzer, die sogenannte Vollriistung. Dazu gehdrt ein Metallhelm mit
oder ohne Visier. Darunter muf3 ein Riistwams, ein gestepptes Unter-
kleid getragen werden.

Soldaten, S&ldner und einige Krieger dagegen begniigen sich mit
einem langen Kettenpanzer oder einer metallverstdrkten Textilrii-
stung, dem sogenannten Gambeson. Als Helm findet man neben den
zuvor genannten Helm in einfacher Version auch den Eisenhut.

Einen solchen Helm oder wenigstens eine verstdrkte Lederkappe und
ein einfacher Gambeson wird von den einfacheren Kriegern und den
Bauern getragen.

Ritter, S&ldner, Soldaten und einige Krieger tragen zu Waffen und
Riistung den Langschild. Das ist ein tropfenfdrmiger oder ovaler,
leicht gewdlbter Schild mit Mittelgriff und metallenen Verstdrkun-
gen, der bis 1,20 Meter lang sein kann. Erst in neuerer Zeit
beginnt sich unter den Rittern ein kiirzerer Schild mit gerader
Oberkante durchzusetzen.

Die Pavese, der Standschild ist ein Schutz filir Fernkampfer, der
fest aufgestellt wird. Ebenfalls anzutreffen sind Rundschilde und
Buckler mit Stofidornen.

Rhun ist ein weites und vielfdltiges Zand und so kann das zuvor
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beschriebene natiirlich nur als Verallemeinerung gelten. Dies gilt
ganz besonders fiir die zuerst aufgefiihrte Lehensleistung und Glie-
derung eventueller Truppen. Allein die Unterschiede der Truppenauf-
gebote von Oranadagh und Tirnan Og betreffs Reiter- oder Krieger-
heere sind so umfangreich, daB sie einer eigenen Beschreibung
bediirfen. Das angebotene macht lediglich eine gewisse Grundstruktur
deutlich. esonders militdrische Kontingente muBten soar génzlich
unberiicksichtigt bleiben; hier insbesondere Belagerungs- und
Kriegsmaschinerien wie Artillerie und Kriegsschiffe. Dariiber spater
mehr. An dieser Stelle nun noch einiges {iiber:

die Truppen von Crain-Uill-Crienac

Grundsdtzlich sind Armeekontingente den Herren des Crienac unbe-
kannt. Das heiBt, Crain-Uill-Crienac stellt fiir Rhun keine Truppen
auf. Im Reich der Zauberer ist es jedoch weit verbreitete Sitte,
als Magier und Landherr auch eine kleine Garde aufzustellen. Die
GrdBe und Kampfkraft dieser Einheiten steht in keinem Zusammenhang
mit der Macht des einzelnen Magier. Allein der Besitz und die
Unterhaltung einer Garde kann bestenfalls als Hobby oder zusdtzli-
che Form der Selstdarstellung bezeichnet werden. Man erkennt dies
insbesondere an dem Umstand der Ahnlichkeit von Fachrichtung, Art
der Behausung und Art der Garde eines Magier. Zwar sind die Truppen
stets gerade so groB, daB sie den Besitzer nicht weiter in Anspruch
nehmen (Bequemlichkeit), aber ihre Qualitdt stets immer auBer Zwei-
fel.

Die Zusammensetzung der Garden entspricht also immer dem persénli-
chen Geschmack des Halters. So findet man hier zuweilen die skuril-
sten und ungewdhnlichsten Geschdpfe. Sei hier nur ein Beispiel
genannt, bei dem es sich um eine Truppe kindergroBler Ratten han-
delt, welche wie Menschen aufrecht gehen und ihre Klauen wie H&nde
gebrauchen. Auch in der Bewaffnung und Riistung ahmen sie die Men-
schen nach. Obgleich diese Gardetruppen gefdhrliche Krédfte darstel-
len, sind sie schlieBlich aber doch nur eine besondere Art von
Dekoration filir das Ego des Magiers.

Die Skannen

Wie allgemein bekannt, leben im Konigreich Tirnan Og zwei Vd&lker
nebeneinander. Das &dltere von beiden, die Wahnen, stellt haupts&dch-
lich das Volk. Es soll in einem anderen Bericht behandelt werden.
Diese Zeilen sollen dem Fremden einen groben Eindruck von Geschich-
te, Mentalitdt und Wirtschaft der Skannen in Allemeinen, und der
DASARS im Besonderen geben.

Nachdem die Skannen an der Landzunge des Borag gelandet und die
Burg ANGLEIA gegriindet hatten, nachdem sie die Herrschaft iber die
Wahnen errungen und durch einen FriedensschluB dem Reiche Rhun bei-
getreten waren, begannen sie, das neu entstandene Konigreich TIRNAN
OG neu zu ordnen. Zuerst wurde der umfangreiche Landbesitz der
Priester der dunklen Xatra enteignet und unter die 500 Adligen der
Skannen verteilt.

Danach teilte Robert Dasar das Land in Baronien ein und gab Jjedem
seiner Vasallen, sowohl den skannischen, als auch den wahnischen
eine Baronie als Lehen. Die Barone verwalten ihr Land im Namen des
Kbnigs. Sie sind verpflichtet im Kriegsfalle eine bestimmte Anzahl
an schweren Reitern mitsamt den dazugehdrigen Knechten und Bogen-
schiitzen zu stellen.
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Die Barone sind auch verpflichtet, {iber ihr Lehen Recht zu spre-
chen. Dabei iiberwachen einige Beauftragte des Kénigs, daB die
Gesetze, die auf groBe Bronzetafeln geschrieben und in Thostwell
aufgestellt wurden auch eingehalten werden.

So wie alle Untertanen im Reich Tir nan Og zahlen die Barone den
zehnten Teil ihres Einkommens an die Kirche als Steuer. AuBer die-
ser Abgabe und der Gefolgschaft im Krieg muB kein freier Mann in
Tirnan Og irgendwelche Abgaben entrichten. Aussgenommen hiervon
ist nur den Wegzoll und der Marktpfenni, den Reisende und H&ndler
zu zahlen haben, und der zwischen dem Ko6nig, dem Jjeweiligen Baron
und den Vertretern der Handler gedrittelt wird.

Da das Land nur wenig hergibt, und es gegen die Ehre der Barone
ist, als Bauern zu arbeiten, bestreiten sie ihren Lebensunterhalt
und die Kosten fiir Pferde, Riistungen und Soldaten vor allem mit den
groBen Pferde- und Rinderherden, die in der N&he ihrer Burgen
geziichtet werden. Die Tiere Tirnan Og s werden iiberall in Rhun
gerne gekauft und garantieren dem Land einen bescheidenen Wohl-
stand.

Eine weitere Lebensgrundlage der Skannen ist der Krieg. Da Tirnan
Og das &drmste der fiinf Kdnigreiche Rhuns ist, wdhlen viele Adlige
und Freie den Dienst unter dem Banner des Hochk&nigs. Vor allem in
der Kavallerie Rhuns dienen sehr viele der Baronensdhne Tirnan Ogs.
Sie stellen den Kern der Reiter, da sie nicht nur die besten Reiter
Rhuns sind, sondern auch von allen V&lkern Rhuns die schwerste
Kavallerie bilden koénnen.

Sie tragen Riistungen, die entweder aus ungezdhlten Kettengliedern
oder aber aus kleinen Eisenpl&dttchen, die auf Leder aufgendht wer-
den, bestehen. Diese Metallriistungen schiitzen sie einem Hemd gleich
von den Schultern bis zu den Knien und lassen auch die Arme nicht
aus. Oft tragen sie noch einen ledernen oder metallenen Harnisch
dariiber.

Der Kopf wird durch eine Kapuze aus Kettengliedern geschiitzt, {iiber
der ein v8llig geschlossener Topfhelm getragen wird. Dariiberhinaus
schiitzen sich die Reiter mit einem groBen Schild, der nach unten
spitz zul&duft und so auch das linke Bein des Kémpfers schiitzt. Die-
se Schilde werden kunstvoll mit dem Wappen der Trdger bemalt.
Dadurch, und weil jeder Ritter dieses Wappen auch auf seinem Waf-
fenrock, der iiber der Riistung getragen wird, und auf der kleinen
Fahne an seiner Lanze tr&gt, bieten die schweren Reiterkontingenten
Rhuns einen farbenpradchtigen Anblick.

Neben der Lanze sind die Reiter mit Langschwertern und Streitéxten
bewaffnet. Da sie durch ihre Riistungen und schweren Waffen in der
Bewegung eingeschrdnkt sind, werden ihre Flanken oft durch leichte
Reiter, die hauptsdchlich aus Oranadagh kommen, geschiitzt.

Im Allgemeinen leben die Skannen in kleinen Burgen, die iiber ganz
Tirnan Og verteilt sind. Diese Burgen haben nur selten mehr als
eine Mauer oder gar einen Graben. Kernstiick dieser Burgen ist meist
ein groBer Turm, um den sich die Wirtschaftsgebdude angliedern. In
der N&he der Burgen gibt es oft Verstecke fiir die Viehherden, die
keinen Platz in der Burg finden, falls diese angegriffen wird. Die
Sitze der Barone sind mehr Wohnsitz, Bauernhof und Ort von beschei-
denen Markten, als militdrische Anlagen.

Zwel Ausnahmen davon sind die Feste Novragor und der "Palast der
Pferde", welcher in der Sprache der Skannen Jatrofasar heif3it. Erste
ist der Stammsitz der Herzdge von Roylaflor. Der derzeitige Herzog
Giselher de Kolaber zdhlt zu den engsten Freunden des Koénigs und
trdgt im Krieg die Fahne Tirnan Og s.

In Jatrofasar residiert der Herzog von La Brefalgor, der edle

- 115 -



Richar de Hatrasar, der als bester Reiter Tirnan Og s bekannt ist.

Die Dasar

Die erste Familie der Skannen ist das Haus Dasar. Der beriihmte
Robert Dasar war der Herzog, der mit 500 Adligen an der Zunge des
Borads landete und der zum ersten Kénig Tirnan Og s wurde. Seit dem
stellt das Haus Dasar den Konig vn Tirnan Og.

Alles Land in Tirnan Og gehdrt dem Konig, der es als Lehen vom
Hochkénig von Rhun erhdlt. Er gibt Land in Form von Lehen an seine
Barone und Herzdge weiter. Seine Macht und sein Whlstand bezieht er
aus den Landstrichen, die ihm selbst gehdren und aus den groBen
Kupfervorkommen in der N&he von Thostwell.

Der Kénig ist nicht nur der Feldherr und oberster Richter von Tir-
nan Og, sondern auch der Hiiter des Geheimnisses der Skannen.

Tief in den Kellern der Feste Monte Cherry liegen die Aufzeichnun-
gen der Vergangenheit und des Ursprungs der Skannen und die Berich-
te ilber die Ereignisse, die zur Flucht der Skannen aus ihrer Heimat
filhrten. Daneben liegt aber ein dunkles Geheimnis iiber die Skannen
und ihren Koénigen, die auBer der Familie der Dasar nur wenige Ade-
lige und der Bischof von Angleia wissen.

Obwohl die Skannen und vor allem die Dasar nach aufSen hin ein Bild
von brutalen und wiisten Kriegern vermitteln, so verbirgt sich in
ihnen eine ganz andere Seite. Bestes Beispiel hierfiir ist die
Festung Monte Cherry. Nach auBen ist sie Sitz des Reiterfiihrers
Phillip Fitzdasar und eine mdchtige Trutzburg. Doch im Inneren der
Mauern verbergen sich zahllose Gdrten und Parkanlagen, die durch
ein riesiges Aqgddukt, das zu den architektonischen Meisterleistun-
gen Rhuns z&dhlt, mit Wasser versorgt werden.

Kernstiick der Stadt ist der Palast des Konigs, in dessen Mitte die
Kathedrale mit dem Grab des Gerome Fitzdasar liegt. Der Palast ist
an drei Seiten von Hingen umgeben, die mit Kirschbdumen bewachsen
sind, die der Stadt und der Festung ihren Namen gaben. Jedes Jahr
im Friihling versammeln sich die Adligen und GroBen des Reiches Rhun
in Monte Cherry, um die Gastfreundschaft der Dasar und die beriihmte
Kirschbliite zu genieflen.

Der derzeitige K6nig Phillip versucht die Stadt zu einem Anziehung-
spunkt der Gelehrsamkeit und des Wissens zu machen. So griindete er
hier die erste "Schule" fiir Barden auf ganz Erkenfara, deren Ehren-
vorsitzender er ist, sowie die erste Ausbildungsst&tte fiir schwere
Reiterei in Rhun.

Durch die strategische Lage der Stadt, sie bewacht den PaB und die
Handelsroute nach Eoganachta, zieht sie viele Handwerker und Hé&nd-
ler an. Dadurch bietet die Stadt einen &uBerst farbenprdchtigen
Anblick.

Die ganze Stadt mit ihrem weltoffenen Charakter und ihrem Prunk
steht im Gegensatz zu dem eher bescheidenen Land Tirnan Og.

Es zeigt sich also ein Bild der Skannen, das uns sowohl einen wil-
den Krieger vorstellt, der immer bereit ist, fir Rhun zu kampfen.
Solange aber der Koénig oder Hochkdnig seiner Dienste nicht bedarf,
gibt er sich mit seiner ganzen Kraft den angenehmen und schénen
Dingen des Lebens hin; wohl wissens, daB allzu bald wieder die Zeit
des Kampfes fiir ihn kommen wird.
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Das Miinzwesen in Rhun

Sai-"Rukh

—Lernf Loz Pusndgas
enit dasriifecs
SowchisnsSsr
Fiamme “es
Jiochronigs

Rukh

—

—~Siegaf wn i

ochne Randg=chri ,‘t

Gonde

Reichsrose in
reinfachtsr

Dar=teflfung

el
~Darsteifuwrng

eines K opjes
der Phoenix

Pych b=,
Flauh-Rurh
—Auf dMMaisteer—
Pergament mit

TReEICHEyT mrPeE
mnd Siegefl

- 117

Das Munzwesen in Rbhun bPasiert

Tehn Rukh srehen cinen
Sas—Kulkbh .

Sin Rubh Lot Lot AnJsert ot
zahn Gonde-R{iinzan

Eime Gonde wickerwm enlspricht
zehn I el,

Dis jMunzen sind affeasamt aus
emem rauwesifen Metall aefertiat.
dgas cinzia auf der Ebemne
"MTADA in: Gefirge o

n dasr Nihe dxaor ‘l-!,nupi'sl:adt

Heney EImESames smese oiEmer =Efoes L3835
ST R OSITHRTT KT ToY Sevwes WEvs

tiefen Pesrkwerken hBarauvfgsholt
wird,

GujF wnd Pragung der Munzen
Findet in dean tinfen AR
ocﬁm‘us statt
—fHh Hi= sits
PMunz=e, wctcﬁe wror famger Z=it
$5s s meEd WaBEE A BEBBC VOIS
einem der rofSem T haumaturgemn

gejertsgt wurde,

I Aisser Anfags sverdsn fis

T Enmenr: nichkt mur gegossen,
gascrﬂagaﬁ WG Gaprag;, sie
erhaiten hnier auwch eine aeheimmni=-
yoffe Dehandiung, ie sie

emittals snnagischasr A wfladuang

far jeden afs echt erkennbar

GrofPfere Summen, die eine Ver-—
reenndung o Ddilnnzacd -
wrakticch ssovdan [asnen,

scEriEewn auf ScSat=triecian
i cd Sl T i i g e bt
SOGS s PMyobs odss JFlsuwh-

Rwikin Wheriragen,

PAuycts wrerden von offizielfen
Motarmagiztern 1 allfan
Srojsoren Urven jMwns NBaEch
Festen Regein wnd in der
gewunschten Summe flr eine,
dincear cantoprechendan, Gehlifhsr
erstelft




