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Bauwerkaufligtung vom Zgul deg Fahres 3

Neovtheia:

Halle:

Strapen:

Briicken:

Apallen:

Halle:

Straflen:

Kaianlagen:

983729 nach 21,22,36
983737 nach 36,43,1883/85

1883722
1183/85
1183718
1183741
1183748
1283/85
1282735
1283717
1283/31
1283718
1283/28
128322
128381
1283784
1382748
138227
138221
148144
1263718
1282/41
1283/89

yon
vyon
von
von
von
von
von
vyon
von
von
yon
von
von
von
von
von
vyon
vyon
von
von
vyon

nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

1183/26 - 34,

118385 von 1883738
1183717,18 von 11683711
1183734 von 1183726
1183748 von 1183742
1283717, 18 von 1283716
128382 von 1283/62
1282748 von 1282748
1283731 von 1283724
118421 von 1283/17
1283728 von 1283719
1283714,22 von 1283/21
13682/45,1383/81 1382744
1282746 von 1282/35
1283714 von 1382745
1382727 von 1382/34
1382721 von 1382/28
148144 von 1382722
148148 von 1283716
1283781 von 12682746
1282/28,42 wvon 1282742
1283/28,21

1283785 - 18

583738 nach 22,1883/81,85
118428 nach 28

1885731 nach 1885/23,24,32,38,986/89, 15
118439 nach 1184/32
1383711 nach 1383/85,86,18

von 1284/25
von 12084/27
von 1284/29
von 1384/81
von 1384/83
von 1483723

DVie Dachal:
1385716 nach 1385-/17
1385724 nach 1385/25

Halle:

Straflen:

von 1187/83
von 1186748
von 1286718
von 1286-13
von 1286715
von 1385739
von 13685741

nach

nach
nach
nach
nach
nach

nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

1284,27
128429
1384/81
1384/83
148323
1483/38

1186748
1286717
1286713
1286715
1385739
138541
1385743

-25-

nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

1183711
1183726,27
1183741
1283716
1283/18,24
1202741
128389
1184/15
1283719,11
1283-14,21
1382744
468,1383-81
1282721
1382 34
138228
1382722
148145
1283785
1282735
1283784

1184/28 nach 1184/28,21
1383712 nach 1383786

von
von
von
von
von
von

118445 nach 1185/81

1284726
1284728
1284738
1384/82
1384/84
1483731

nach
nach
nach
nach
nach
nach

128428
1284738
1384/82
1384/84
1483731
1483744

1385724 nach 1385/17

von
von
vyon
von
von
von
von

118647
1286716
1286712
1286714
138538
1385748
148518

nach
nach
nach
nach
nach
nach
nach

1286716
1286718
1286/14
1385738
1385748
1385742
1485/25



Briicken:

von 148517 nach 148532 von 1485/25

von 1485732 nach 1485745 von 1485739
von 1485745 nach 1486/87 von 1486/82
von 1486787 nach 1486728 von 1486713

von 1385742 nach 1485718

1286717 - 18 1485725 - 32

{danabhngige B onigeeiche Pon D jabalae:

Hdlle:

989,27 nach 19,28,26,28,3¢ ~ 989/35
988/81 nach 85,887/38,987/44

Briicke: 128825 - 26
lavomo:
Hille: £88/18 nach 85, 11 688717
688718 nach 11,12 688718
688747 nach 48,41,46,48 689/83
58984 nach 08,89,688-48,785/23
788721 nach 14,15,28,28 - 788/22
788/29 nach 28,36,37 887738
887745 nach 39,48,46 88882
Briicke: 387728 - 21 |
Theozsielos:
Briicken: 386736 - 3?‘ 486727
Zapganachia:
Briicken: 383721 - 29 384/83
Rhun:
Strafen: von 583728 nach 583-42
von 583742 nach 584/84
von 584784 nach 584715
von 9584715 nach 584/38
Briicken:

482727 - 28 584/69

Statistische Daten des 24. Monatls:

Einnalnen:

Nor thein: 489.188
Avallon: 296 .688
Yir Yachal: 361.268
Unabhangige Konigreiche von D jabalar: 272.588
Yaromo: . 343.2068
Theostelos: 3 326.488
Eoganachta: 278.8886
Rhun: 438.886
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nach
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GS
GS
GS
GS
GS
GS
GS
GS

nach 1485739
nach 1486782
nach 1486713
nach 1486728

28,34,36,48,41

11
12
82,87,88,688746

15
32,39
887746

von 583736 nach 583747
von 583747 nach 584-/89
von 584789 nach 584/22



Reichsgrope in Gemarken:

Nor theim: 476
Avallon: 333
Yir Yachal: 415
Unabhingige Konigreiche von D jabalar: 339
Yaromo: 453
Theostelos: 398
Eoganachta: 334
Rhun: 528
2.—wenigston Durchschni tt 2.meisten
Gesanizahl Krieger pro Reich
37.788 61.988 81.748
Gesantzahl Reiter pro Reich
7.838 28.583 41.893
Gesantzahl Schiffe pro Reich
i48 484 647
Gesantzahl Heerfiihrer pro Reich
81 124 185

Heitere interessante Beobachtungen: ~

Zum Beispiel hat das Reich mit den zweitmeisten LEICHTEN RATAPUTEN
derer 4 Stiick an der Zahl; aber nur ein Reich besitzt mehr als ein
SCHHWERES KATAPULT. o
Yon den insgesamt 495,980 Kriegern sind in zweitstdrksten Heer
derer 208.888 zusammengezogen; das zweitstdrkste Reiterheer nennt
18.868 Mann ihrer Zahl.

Das gripte Reiterheer besitzt mehr Reiter, als die Summe aller Rei-
ter in jeweils drei Reichen ist. Eine verkleichbare Situation kann
das starkste Kriegheer nicht aufweisen.

Die zweitstirkste Flotte nennt 587 Schiffe ihr eigen und ist danit
dﬁutlich‘stﬁrker, als die durchschnittliche Gesantflotte aller Rei-
che.

> Die Swame der Zauberer, Heere und jeweiligen Bauwerke pro Reich

ergibt sich aus der Bawerksauflistung und der Heeresaufstellung.
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s dem Beiche Sismllon
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Geschichte des Gasthauses "anm brennenden Phinix":

Es geschah im aweiten (Jahte det dHerrschaft von “Uschierchill, Kinig von Avallon
im Coldenen Reitalter von Thure-Orxam nach der Ezneuerung des Phinix.:

Als sich ein kleinet einfiltiger Bauer aus Avallon augmachte, um den Ot au §in-
den an dem sich der Phinix ezneuezte. & war der Ansicht dott einen grofien Schatz
odet gar das heilige “Fafp au §inden.

Dies ist natiitlich Unsinn, aber was soll man von einen Mischling awischen Mensch
und HHobbit schon cuvazten der immer noch der Meinung ist, der Phdnix hiitte die
“Foem einet Ente.

&z kzamte secine kleinen Ewsparnisse ausammen und ging auf die Suche. Die (Jah-
zesaeiten vergingen, im Fuihling war et losgeaogen und nun war es Winter als et
in Audvacar cintralh. Hier hoffte et Rat von den Weisen Héndletn au exlangen.
Was et etlangte war einen dicken Kater und das Oersprechen ecines kleinen Betrii-
gers aus Yazomo im Tausch mit dem letaten Cjeld des Bauern, ihn die Stelle auf
det Onsel au aeigen an dem sich Federn des Phinix und ein Fafs befénde.

Am néichsten Tag, es wae §eiiher Nachmittag, aogen dunkle unheilvetkiindende Cje-
witteuoolken iiber den Himmel. Auch der Betziiger und sein Opfer 20gen los. Kaum
aus der Stadt herausgekommen lockte der Yaromeser den Bauern in ein Cjebiisch,
‘schlug ihn bewustlos und taubte ihn aus. Eust durch das einsetaende schwete Cjewit-
ter wuzde das arme Béuetlein geweckt, doch sich da! Als et die Augen aufschlug
stand aufeiner Lichtung ein méchtiges Holagah und auf diesem safs eine Ente!

On dem Moment als et seine H+and nach diesem Wunder aussteecken wollte schlug
dez Blitz in das Fafp und die Ente landete etwas vezkohlt vor seinen Fiifsen, das
“Fafp jedoch wart verschwunden.

So kam es das et an jener Stelle beschlof einen Casthof au etiichten. Da seine
gesamten Crsparnisse auf der langen Reise overtwunken und veraerct wueden, bat et
beim Konig von Avallon um eine kleine Anleihe. Dieser So grofiaiigige und eise
Herzscher willigte in eine Cjabe von sage und schreibe 5000 Cjoldstiicken ein. Als
Ciegenleistung sollte das Gasthaus als sténdige Oertretung von Avallon in Audvacar
dienen. '

Der Casthof  wuede in einer Woche etichtet, mit Cjesindehaus und Pherdestall,
"und am siebenten Tage schuf der Bauer ein Riesiges Fap als Gasthaus”.
Trotadem sich der Hlof knapp ausethalb detr eigentlichen Stadt der +Héndler befin-
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zum brennenden Phénix

Cjotter diesen Plata aufsuchten, gehdet mit

Reich der Legende.

det, ist et au einem
Teebfpunkt  §iz  viele
Adlige aus allen Léin-
dewn CEzkenfaras, betuch-
ten Hiéndlezn und viele
stadtbekannte  Abenteu-
zewn geworden, um sich
bei guten Essen und ei-

nigen vozaiiglichen
Tedphchen, die  neusten
Neuigkeiten  ausautau-

schen odet heimlich Cje-
schifte abauwickeln. So
mancher Abenteuter §and
hiet seinen letaten Auf-
tzagbeber.

Teota des umstandtes,
dafs dez Cjasthof immez
gut besucht ist, findet
sich wie ein Kufall im-
mer ein Plata 2um Aus-
when fiz Freunde und
wichtige Personlichkeiten.
Det kleine etwas untee-
setate Wiet  Weinzich
Hopfenblume scheint
eine besondeze Clabe au
besitaen, denn immet im
zechten Augenblick witd
ein  Rimmer oder ein

Tisch frei.
Das Cetiicht, das schon

aller Wahescheinlichkeit jedoch in das



Erdgeschoss

=
<
5
g
=
<
5
)
wl
E~

-~

32

o,
i,



Eius dem Reiche Vir Vachal
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Ich, Lord Dur'chai Talvas, mdchte nun den Edlen Erkenfaras etwas iber die
Entstehung und Lebensweise des Stammes der Rhuor berichten. Zuerst horet die
Geschichte von meinem Vorfahren Tuvoi und seinem Treffen mit dem heiligen
Hirsch Coll Muin.

Es geschah etwa 50 Jahre nach Beendigung des Akeinar, die Reiche der
Menschen waren zerschlagen und die Armeen vernichtet, daB Tuvoi Talvas,
einer der letzten Fiirsten und ein Anhinger des Gottes Tennin, den grofen Wald
Vachal auf der Jagd durchstreifte. Er wanderte Richtung Siiden, dem Chai Mnorh
entgegen und folgte hierbei in etwa dem Lauf des Dlago Kiren, dem LebensfluB.
Als er drei Tage hintereinander keines einzigen Hirsches ansichtig geworden war,
wurde er langsam ungeduldig und begann sich zu fragen, was aus dem einstigen
Wildreichtum des Chlen Vachal geworden sei.

Er beschloB, an einer Furt des Kiren zu lagern. Frither war er oft mit seinem
Vater zum Jagen hierher gekommen, denn diese Furt war der einzige
Wildwechsel iiber der Kiren im Umkreis einiger Tagesmaérsche.

Doch auch hier wartete Tuvoi schon zwei Tage lang vergeblich, ehe er in der
Morgendimmerung des dritten Tages ein Gerdusch zu horen glaubte. Dieses
Geriusch klang wie der Ruf eines ausgewachsenen Hirsches, und doch meinte
Tuvoi, er vernehme seinen Namen im Rufen des Hirsches. Sofort erstieg er einen
Baum und starrte angestrengt in den Morgendunst, welcher iiber der Furt lag.
Zuerst horte er nur das leise Plitschern von Wasser, dann plétzlich erkannte er
die Umrisse eines groBen Hirsches.

Obwohl Tuvoi gute und geschulte Augen besaB, konnte er den Hirsch immer
noch nicht richtig erkennen. Er waberte wie ein Schemen durch den Dunst. Und
dann trat der Hirsch aus dem Dunst hervor und Tuvoi erkannte zu seiner
Verwunderung, daB er hier einen Hirsch von reinstem WeiB gefunden hatte.
Sofort ergriff er seinen Bogen, legte an und gerade in dem Moment als er schoB,
sprang der Hirsch zuriick in den Dunst und entschwand. Tuvoi kletterte
verwundert und fluchend vom Baum und machte sich an die Verfolgung des
Hirsches.

Er iiberquerte den FluB und untersuchte den Boden nach Spuren des Hirsches,
doch solange er auch suchte; er konnte nichts finden. Als er sich fragend
aufrichtete, sah er ihn sich undeutlich im Dunst von ihm ab nach Siiden wenden.
Tuvoi ergriff seinen Bogen und begann ihm vorsichtig zu folgen, doch so sehr er
sich auch beeilte, er konnte sich dem Hirsch nicht ndhern. Als er gegen Mittag
eine Rast einlegte bemerkte er, da auch der Hirsch anhielt.
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Auch fiel ihm auf, daB entgegen der Jahreszeit der Morgendunst sich in einen
dichten Nebel gewandelt hatte. Nach etwa einer halben Stunde begann der Hirsch
weiter zu laufen. Wieder versuchte Tuvoi ihn einzuholen und konnte ihm doch
wieder nur folgen. Als der Abend niher riickte, beschloB Tuvoi weiter zu gehen
in der Hoffnung, der Hirsch hielte an. Dieses Vorhaben jedoch gab er gegen
Mitternacht auf und entschied trotz der Gefahr, den Hirsch zu verlieren, etwas zu
schlafen.

Am nichsten Morgen war der Nebel immer noch vorhanden und auch die
Umrisse des Hirsches tauchten wieder im Nebel auf. Nachdem Tuvoi gegessen
hatte, setzte der Hirsch sich wieder in Bewegung. Jetzt aber verlieB er die
Richtung am Kiren entlang und zog direkt nach Siiden dem Chai Mnohr
entgegen. Am folgenden Tag erreichten sie das Hochland, aber sonst blieb alles -
beim alten; Tuvoi konnte den Hirsch auch hier nicht einholen und auch der Nebel
machte keine Anstalten sich zu lichten. Schlie88lich begann das Gelidnde weiter zu
steigen und sie erreichten den FuB des Shen Kaitar. Hier nun hoffte Tuvoi den
Hirsch endlich zu stellen, doch auch das Gebirge schien den Hirsch nicht
aufhalten zu konnen.

Einen Tag darauf bemerkte Tuvoi zu seiner Linken einen groBen Bach, sie waren
wieder an den Dlago Kiren zuriickgekehrt. Einen weiteren Tag spéter erreichten
sie die Quelle. Hier nun hielt der Hirsch an und auch der Nebel lichtete sich, so
- daB Tuvoi den Hirsch zum erstenmal in voller Schonheit erblickte. Sofort lieB er
den bereits gespannten Bogen wieder sinken, denn er hatte noch nie in seinem
Leben einem Wesen von solcher Schonheit und Vollkommenheit gegeniiber-
gestanden.

Und dann sah er dem Hirsch in die Augen und bemerkte eine tiefe und
verborgene Weisheit. Das Fell des Tieres schimmerte in reinstem WeiB, sein
dreizehnendiges Geweih war von perfektem Wuchs und seine Augen funkelten im
vollkommensten Violett das Tuvoi je erblicken sollte. Und plétzlich war ihm als
vernehme er eine Stimme:

"Tuvoi Talvas, Sohn von Tunij ich bin Coll Muin und habe dich hier an die
Quellen des Kiren gefiihrt, der Lebensader des einst so méchtigen Reiches, weil
du, Tuvoi, der letzte aus dem groBen Geschlecht der Talvas auserwihlt bist, die
Kinder Tennins in Zukunft zu fiihren. Besinnt euch auf die Anfinge der Zeit und
kehrt auf die Bdume zuriick, denn dort konnt ihr in Zukunft ein friedvolles Leben
fiithren. Zum Zeichen deines, Anspruches findest du in der Quellhdhle des Kiren
das Schwert Vringalu. Kehre mit ihm nach Hause zuriick, sammle die Kinder
Tennins um dich und besiedele mit ihnen die Bdume tief im Chlen Vachal.
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Wenn du Rat brauchst, kannst du mich in jeder mondlosen Nacht an der Furt
unseres ersten Treffens finden. Leb wohl Tuvoi und mbge Tennin dich behiiten. "

Dann richtete Coll Muin sich auf seinen Hinterldufen auf und sprengte das
Gebirge hinab zuriick zum Chlen Vachal.

Tuvoi hingegen verharrte einige Minuten am selben Platz und ging dann langsam
in die Hohle, wo er auf einem groBen Steintisch liegend das Schwert Vringalu
fand. Mit diesem Schwert gegiirtet, kehrte er in den Wald zuriick und tat wie ihm
geheifen. Um den Neuanfang zu unterstreichen, legte er das alte Wappen der
Talvasab und wihlte sich ein neues: Einen liegenden weifien Hirsch auf violettem
Hintergrund.

Dies alles fand im Monat Rim statt, der seither Muin heiBt und am ersten Tag
dieses Monats beginnen die Rhuor ein dreitéigiges Fest zu Ehren Coll Muins,
Tuvois und des erwachenden Frithlings.

Nachdem Tuvoi vom Treffen mit Coll Muin zuriickgekehrt war, versammelte er
alle Anhiinger Tennins wie ihm geheiBen ward und berichtete von seinem
Erlebnis, was grofen Aufruhr unter den Gliubigen zur Folge hatte. Er stellte sie
vor die Wahl ihm zu folgen, oder zuriickzubleiben und ihr Gliick auf eigene Faust
zu versuchen.

Und tatsichlich, die meisten Leute folgten ihm, da sie vom Krieg ermiidet und
ohne viel Hoffnung waren. So zogen die Anhénger Tennins, deren Zahl bis heute
nicht bekannt ist, in die Tiefen des Chlen Vachal. Hier hielten sie ein drei Tage
dauerndes Zu'ur ab, wo sie beschlossen, vorerst nur am Boden zu leben bis sie
die geeigneten Biume gefunden und diese zur Besiedlung vorbereitet hétten.
Nach drei Tagen der Suche hatten sie geniigend geeignete Bidume gefunden und
konnten mit dem Ausbau beginnen. Sie bauten Plattformen in den Kronen der
Biume, damit sie vom Boden aus moglichst nicht zu entdecken seien. Nachdem
diese Plattformen, Sakbes genannt, fertiggestellt waren, wurde das Lager vom
Boden in die Biume verlegt. Als auch die Behausungen fertiggestellt waren,
riefen die Priesterinnen erneut ein Zu'ur ein. (Hier ernannten sie einen Rat der
iltesten Frauen um Tuvoi Talvas zur Erarbeitung von Gesetzen fir die neue
Gemeinschaft.)

Nachdem sie sehr lange beraten hatten, gaben sie bekannt, daB sie sich in
7Zukunft als das Volk der Rhuor bezeichneten, was die 'Biumer’ bedeutet. Tuvoi
wurde vom Rat zum Li'vannh erwihlt. Dieser Titel bedeutet in etwa 'Herr der
Wipfel'.
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Dieser Titel ist vererblich, kann aber vom Altestenrat, welcher traditionell von
den Frauen gebildet wird, wieder entzogen werden. Auf die hierfiir nétigen
Griinde muf8 an anderer Stelle eingegangen werden.

Nachdem das Volk diesen und anderen Beschliissen seine Zustimmung gegeben
hatte, wurde ein groBes Fest veranstaltet. In den ndchsten Tagen wurden dann die
passenden Biume fiir den Palast des Li'vannh und den Tempel gesucht und mit
den Arbeiten begonnen. So war das Leben der Rhuor im ersten Jahr ihrer Riick-
kehr auf die Bidume groBtenteils vom Ausbau ihrer Sakbes bestimmit.

Nachdem Tuvoi 20 Jahre geherrscht hatte und das Leben einigermaBen friedvoll
war, verstarb er. Sein Sohn Ha'akos iibernahm das Amt des Li'vannh. Einige
Generationen spiter jedoch iibernahm Tunij Talvas das Amt des Li'vannh und
unter _seiner Fithrung begann der Konflikt mit den Reylin. Unter seinem
Nachfolger Myrdon eskalierte dann der Konflikt zu einem offenen Krieg. Als
dann Myrdons Tochter auch noch ihre Liebe zu Kedrin Hel, dem Lord der
Melam Kel bekannte und ihn heiraten wollte, lieB Myrdon seine Tochter wegen
Hochverrats verhaften und zum Tode verurteilen.

Nun jedoch handelte endlich der Rat der Altesten und setzte Myrdon ab. Zu
seinem Nachfolger ernannten sie Bevan Talvas, Myrdons Neffen. Dieses
versuchte Myrdon mit Hilfe seiner Leibgarde zu verhindern. Da der Rat der
Altesten jedoch sehr viel Ansehen im Volk hatte und seine Entscheidungen immer
respektiert wurden, gab es einen Aufrubr, in dessen Verlauf Myrdon verhaftet
und fiir immer verbannt wurde.

Wihrend dieses Aufstandes wurde auch der Tennin Tempel gestiirmt, da die
Rhuorer inzwischen jeden Glauben an die Aufrichtigkeit ihres Gottes verloren
hatten, denn seit der Herrschaft von Tunij unterstiitzten die Priesterinnen den
Konflikt mit den Reyiin. Die verbliebenen Priester und Gléubigen konnten jedoch
mit allen Reliquien und auch dem Schwert Vringalu flichen.

Es ist bis heute nicht bekannt, was aus den Priesterinnen und dem Schwert
geworden ist, doch ich glaube, sie haben irgendwo im Chlen Vachal einen neuen
Tempel erbaut, dessen Lage nur den verbliebenen Gliubigen bekannt ist. .

Kurz nach diesem Aufstand heiratete Suevi Kedrin Hel, der bald darauf die drei
Stimme einte und zusammen mit Bevan, Rehal Estorya (dem Herrscher der
Reyiin und Lord Pel Hee'sa (dem Ratsvorsitzenden der Melam Kel) das neue
Reich Vir'Vachal griindete.
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Im Jahre 47 der Zeitrechnung Vir'Vachals iibergab Bevan den Titel des Li'vannh
an mich. Wenn ich auf der Feste Fendarl Kendrethan weile, die groBtenteils von
Rhuor besetzt wird, fiihrt der Altestenrat unter dem Vorsitz meiner Mutter Ivi die
Geschicke des Stammes.

An dieser Stelle mochte ich nun iiber die Art des Lebens auf den Biumen des
Chien Vachal berichten:

Die meisten Rhuor leben nach wie vor iiber groBe Teile des Chlen Vachal
verstreut auf ihren traditionellen Sakbes (Wohnplattformen) in den Bidumen. Die
Sakbes befinden sich grundsitzlich in den belaubten Regionen der Béume und
bleiben auf diese Weise vom Boden aus meist unsichtbar. Von dort aus werden
die Sakbes gewohnlich durch Strickleitern oder Seile erreicht. Vereinzelt trifft
man auch auf Treppen an den Bidumen (dies jedoch erst seit einigen Jahren) oder
auf Treppen im Inneren alter, teilweise abgestorbener Biume. Zwischen den
meisten mit Sakbes versehenen Biumen ist es moglich, durch Briicken hintiber zu
wechseln. Diese Briicken bestehen entweder aus reinen Seilkonstruktionen (ein
Laufseil und zwei Halteseile, eventuell mit Abspannungen) oder aus Seil / Holz-
kombinationen. Die zweite Methode ist seit der Vereinigung der drei Stimme zur
bestimmenden Bauform geworden, da sie fiir Nicht-Rhuor weniger Probleme
schafft.

Die meisten Sakbes beschrinken sich auf einen Baum. Sie bestehen zum grofiten
Teil aus einer soliden Bodenkonstruktion aus starken Holzbohlen, die mit
kriftigen Stimmen und unter Zuhilfenahme der vorhandenen Aste sicher in der
Baumkrone gelagert werden. Auf diesen Plattformen werden dann um den
zentralen Stamm herum meist runde 'Hiitten' errichtet, die etwa 2 Meter hoch
sind. Danach bildet eine neue Astebene das Dach und auch den Boden der zwei-
ten Ebene. Fast alle Sakbes haben zumindest drei solcher Ebenen. Die Hiitten
werden aus dem besonders leichten, aber relativ stabilen Holz des Prachai-
Baumes gebaut. Die Inneneinrichtung der Hiitten besteht auch zu groBen Teilen
aus diesem Holz. il

Die einzelnen Zimmer auf einem Sakbe sind radial um den Stamm angeordnet
und iiblicherweise alle von einem Zentralgang am Stamm aus zu erreichen. In
diesem Zentralgang, Vadri genannt, befinden sich auch die Treppen zu den
weiteren Ebenen. Die Kiichen bestehen nie aus Prachai Holz, da dieses zu leicht
entflammbar ist. Hier wird eine etwas schwerere Holzart verwendet, die mit
einem Gemisch aus dem Ol einer Waldfrucht, einer bestimmten Bodenart und
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dem Harz eines besonderen Baumes imprédgniert nahezu unbrennbar ist.

An den Kochstellen findet man zusitzlich noch eine Blechverkleidung. Das
iibliche Brennmaterial zur Befeuerung der Kochstellen ist seit der wieder-
gewonnenen Freundschaft mit den Reyilin heute meist Koks. Frither verwendete
man hauptsichlich totes Holz oder Holzkohle.

In den Schlafriumen der Rhuor findet man keine Betten. Die Meisten schlafen
auf Pflanzenfasermatten auf dem Boden oder (besonders die Kinder und
Alleinstehenden) in Hingematten.

Gegessen wird iiblicherweise auf dem Boden auf Kissen aus dem selben Material
sitzend, von niedrigen Tischen. Das verwendete Geschirr bestand frilher fast
ausschlieBlich aus lasiertem Holz. Heute hingegen findet man auch héufiger
Geschirr aus Glas, Metall oder Steingut.

Im Gegensatz zu den gewohnlichen 'Wohn'Sakbes, die nur einen Baum benutzen,
findet man auch wenige Bauwerke iiber mehrere Biume. Bauwerke dieser Art
sind zum Beispiel der Li'vannh Palast im Herzen des Chlen Vachal der sich liber
fiinf der groBten Biume des Waldes erstreckt. Der Li'vannh Palast ist allerdings
nicht nur Wohnort fiir den Li'vannh und seine Familie, sondern auch Sitz
verschiedener Organisationen, zum Beispiel des Obersten Gerichts. Auch existiert
hier ein groBer Festsaal fiir die verschiedensten Zeremonien und Anldsse. Der
Li'vannh und seine Familie bewohnt hochstens (je nach Umfang der Familie)
zwei Fiinftel des Palastes.

Auf einem Weiteren dieser mehrbaumigen Sakbes stand der Tennin Tempel, der
wihrend des Aufstandes im Jahre von Tirnan Og zerstort wurde.

Ebenfalls auf mehreren Biumen errichtet ist das Haus des Rats der Altesten, die
Shirya, mit dem dazugehérigen Versammlungsplatz. Dieser riesige Platz ist die
wohl eindrucksvollste Plattform im ganzen Wald. Der Versammlungsplatz, Shi'i
genannt, ist teilweise mit Gras bepflanzt worden, wird von Blumenbeeten
geschmiickt und beherbergt sogar einen kleinen Teich.

Auf der Shi'i versammelt sich das Volk zu Abstimmungen und wenn Li'vannh
oder der Altestenrat eine wichtige Entscheidung verkiinden. Im Jahre von Tirnan
Og wurde die Shi'i durch den groBen Aufruhr fast vollstfindig zerstdrt und es
dauerte iiber ein Jahr, bevor sie wieder genutzt werden konnte. AuBerdem wird
der Platz mehrfach im Jahr fiir groBere Festlichkeiten und regelmiBig fiir einen
Markt benutzt. Das Haus der Altesten befindet sich am Rand der Shi'i. Hier
beraten die Frauen, die dem Rat angehdren und einige von ihnen leben auch hier.
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Die Shirya darf nur von Frauen betreten werden und auch nur von solchen, die
eine Erlaubnis der Altesten haben.

Die Familien

Wihrend der Anfinge des Reiches von Vir'Vachal, bewohnten noch etwa vier bis
fiinf Familien zusammen ein Sakbe. Dies hat sich inzwischen dahingehend
gedndert, daB nun hichstens noch zwei verschiedene Familien auf einem Sakbe
anzutreffen sind. Dies wird unter Anderem dadurch bedingt, daB die Familien
"groBer” geworden sind. Die meisten Rhuor bilden inzwischen GroBfamilien
iiber mehrere Generationen, wohingegen es vor zehn Jahren noch iiblich war, da3
verheiratete Kinder die Eltern verlieBen.

So lebt auch heute die alte Tradition wieder auf, daB die ilteste Frau als
"Familienvorstand"” gilt. Diese Sitte war, bis auf den Altestenrat, einige Zeit
recht selten geworden.

Die durchschnittliche Familie besteht zur Zeit aus den GroBeltern, ihren zwei bis
drei Kindern und deren Familien. Ublicherweise ist es so, daB die Verheirateten
in die Familie des Mannes aufgenommen werden. Es ist bei den Rhuor auch
durchaus iiblich, daB die Frau auch oder alleinig einem geregelten Beruf
nachgeht.

In den Jahren ihrer totalen Abgeschiedenheit von den anderen Vdlkern
Vir'Vachals gab es praktisch keinen Handel. Die meisten Rhuor waren
Selbstversorger. Dieses wurde durch den Umzug in den Wald auch noch
verstirkt. Einzig und alleine die Gilden der Bogenmacher und Sakbebauer
konnten als Héndler bezeichnet werden.

Heute gibt es in ganz Vir'Vachal einen lebhaften Handel innerhalb und zwischen
den Stimmen.

So kann man bei den Rhuor heute Glaswaren, Schmiedewaren, Boote, Héuser
und sogar Metallriistungen finden. Auf der anderen Seite ist zumindest in jeder
groBeren Stadt ein rhuorisher Bogenmacher ansdssig. AuBerdem stellten sich
einige Sakbebauer etwas um und liefern heute die solidesten Wagen und Karren
in alle Ecken und Enden von Vir'Vachal. Auch das fiir die Rhuor typische
Getrink, der Dhalev, ist inzwischen beinahe im ganzen Reich erhéltlich.

Nach diesem Abschnitt iiber das Leben im Wald, komme ich jetzt zur politischen
Organisation des Stammes. Hier wird auch der Altestenrat erklart.
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Bei den Rhuor gibt es zur Zeit noch drei der alten Fiirstengeschlechter aus alter
Zeit. Das michtigste Geschlecht ist das der Talvas, die seit der Abspaltung den
Li'vannh stellen. Daneben gibt es noch die Tahryn, die Aquo und die Eyil. Diese
drei "Hauser" stellen die hichsten militdrischen Amter, die fiir gewdhnlich von
den Lords selbst besetzt werden. Die &ltesten Frauen der vier Geschlechter
gehodren auch automatisch dem Altestenrat an.

Ruhike Tahryn trigt zur Zeit den Titel des Kerek'tu und ist als der
Hochstgestellteste anzusehen. Dhich'une ist zur Zeit Inzax Eyil und Eadh Aquo
hat den Kem'nanh Titel in seiner Familie. Diese Titel, und die damit verbundene
Macht kdnnen vom Altestenrat genommen werden.

Der Altestenrat

Der Altestenrat besteht neben den vier dltesten der "Hiuser” noch aus drei vom
Volk zu wihlenden Frauen. Diese Frauen miissen natiirlich auch bereits
Familienvorstand sein und diirfen nicht jlinger als vierzig Jahre sein. Hierdurch
hat der Rat sieben Mitglieder und um den vier "Héusern" nicht auch hier zuviel
Macht zu geben, braucht eine Entscheidung im Rat fiinf Zustimmungen.
Tatschlich hat sich diese Regelung bisher als zum Gliick iiberfliissig erwiesen, da
die Altesten der "Hiuser" ihre Familieninteressen immer hinter die Volks-
interessen zuriickstellten.

So sprach zum Beispiel Ruis, die Mutter des Li'vannh Ha'akos im Rat vehement
fiir eine Absetzung ihres eigenen Sohnes.

Der Altestenrat hat mehrere Funktionen:

-> Die Uberwachung des Li'vannh.
Hieraus resultiert die Mdglichkeit, daB der Altestenrat die Macht hat, ihn
abzusetzen und einen neuen Li'vannh zu wihlen.
Der Wahl des neuen Li'vannh mu8 allerdings vom Volk zugestimmt werden.
Sollte das Volk keinem vom Altestenrat ernannten Li'vannh seine Zustimmung
geben, so muB der alte wieder eingesetzt werden.

->Die Bildung des Oberen Gerichts

Zusammen mit dem Li'vannh und dem Kerek'tu bildet der Altestenrat das
Obere Gericht.
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-> Uberwachung der drei "Héauser"
Der Altestenrat kann die Titel entziehen und neu vergeben.

Die Gerichte

Es gibt drei verschiedene Gerichte, das Obere, das Niedere und das Gilden-
gericht. Das obere Gericht ist fiir Kapitalverbrechen zustindig und ernennt das
niedere Gericht.

Das niedere Gericht behandelt alles, was nicht vom oberen Gericht, den Familien
oder dem Gildengericht behandelt wird. AuBerdem iiberwacht es das Gilden-
gericht, damit hier keine autonome Rechtszone entsteht.

Das Gildengericht behandelt Streitigkeiten innerhalb der Gilden, muf
Kapitalverbrechen aber dem oberen Gericht {iberstellen. Hier darf dann jedoch
eine unverbindliche Urteilsempfehlung gegeben werden. Seine Hauptaufgabe liegt
aber im Behandeln gildenspezifischer Fille, zum Beispiel die Bestrafung
offensichtlich schlampiger Arbeit. So wurde einst ein Sakbebauer verbannt,
nachdem ein unter seiner Leitung erbautes Sakbe eingestiirzt war. Die
Verbannung wurde vom oberen Gericht bestitigt.

Das obere Gericht ist als hochste Instanz berechtigt, die Entscheidungen der
unteren Gerichte neu zu verhandeln. Dies geschieht normalerweise nur auf
Antrag, kann aber auch ohne diesen geschehen.

MuB das obere Gericht iiber den Li'vannh oder den Kerek'tu Recht sprechen, so
{ibernimmt der Altestenrat diese Aufgabe. Gilt es ein Urteil iiber ein Mitglied des
Altestenrates zu fillen, riickt der nichsthéchste Lord fiir diese Alteste in das
Gericht. ,

Das hérteste Urteil ist die Todesstrafe, die aber nur sehr selten verhidngt wird.
Héufiger wird der Verurteilte statt dessen auf Lebenszeit verbannt. Uberhaupt ist
die Verbannung, ob auf Zeit oder fiir immer eines der meistgebrauchtesten und
gefiirchteten Urteile des oberen Gerichts.

Die Armee

Die Armee untersteht dem Li'vannh, der als hochster General (Shu'ure) jederzeit
das Kommando iibernechmen kann. Ansonsten wird die Armee vom Kerek'tu,
dem Dich'une und dem Kem'nanh gefiihrt. Diese drei bilden als gleichgestellte
Shu'ures auch den obersten Befehlsstab unter dem Li'vannh. Die Armee besteht
aus einigen Berufssoldaten, im Kriegsfalle werden aber alle tauglichen Frauen
und Ménner zu den Waffen gerufen.
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und inzwischen auch berittene Schiitzen und leichte Reiterei. Allerdings wiirden
schwer angesehen.

Es gibt im Heer der Rhuor die Bogenschiitzen, leichte und schwere FuBtruppen
die schweren FuBtruppen der Rhuor bei anderen Volkern bestimmt nicht als
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Die Geschichte von Mirur Hee'sa, Graf der Melam Kel

Wo immer Ihr auch seid! Wie Ihr auch heiBen mdgt! Wie Ihr auch ausseht oder
was Ihr als das Hochste in Eurem ach so kurzen Leben betrachtet!

VergeBt nie, es gibt fiir alles ein Gestern und ein Morgen! Das Jetzt in dem Thr
seid ist ach so kurz und meist noch unbedeutender als es schon kurz ist!

Wer nun versucht, in diesem kurzen Leben noch so groB, wichtig oder bedeutend
zu werden; dem sage ich, ohne Thm zu nahe treten zu wollen: "Was seid Ihr im
Vergleich zu dem Berg, der schon lange besteht und es auch noch lange wird;
Seht den FluB, der sich seinen Weg bahnt und sich stindig auf all die Béche
verlassen muf ohne die auch er nicht wire, der er ist; Seht den Baum, der dem
Wind trotzt und der so anderen Pflanzen und Tieren Schutz bietet.

Es gibt immer nur ein Oben, wenn es auch ein Unten gibt, es gibt keine Schon-
heit ohne das H#Bliche; was wiret Ihr ohne die, die Euch eure Gelder bringen?
Ihr wiret nichts, iiber das es sich ein Lied zu singen lohnte oder an was man
mehr als ein oder zwei Gedanken verschwenden sollte. Nicht, daB ich nicht gerne
Lieder hore oder singe oder da8 ich nicht iiber alles und jeden nachdéchte, so daB}
sich alle Gedanken manchmal hoch in meinem Kopf auftiirmen.

Ich kenne Euch nicht und Ihr werdet mich nicht kennen! Aber ich md&chte, daB
ich viele Menschen und Linder, Tiere und Meere kennenlerne, damit ich meinen
kleinen Horizont erweitern kann und ich meine Meinung zu den scheinbaren
Wichtigkeiten dieses Daseins bestétigen oder bedenken kann.

So fordere ich Euch auf: Verbessert mich, wenn ich Unrecht habe, gebt mir aber
auch Recht, wenn dem so ist und laBt mich Euch meine Heimat und Linder
zeigen, wie auch ich gerne die Euren besuchen komme!

So will ich mich nun vorstellen und Euch einen Einblick in die 'Welt', in der ich
lebe, geben!

Ich bin der erste Sohn des Pel Hee'sa. Er beschloB vor vielen Jahren mit anderen
den so bedeutenden Frieden, der seitdem in unserem Reich Vir'Vachal herrscht
und der noch lange die Stimme der Rhuor, der Reyiin und der Melam Kel
begleiten soll. In dieser Zeit des Friedens bin ich aufgewachsen und habe meine
Kindheit in schoner Erinnerung! Meine Geschwister (eine Schwester und zwei
jiingere Briider) leben noch und sind, wenn auch nicht mit den Vorziigen, die ich
als Erstgeborener hatte, wohlbehiitet aufgewachsen. Bevor ich Euch nun ermii-
dende Erliuterungen iiber meine weitverzweigte Verwandschaft antue, beschran-
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ke ich mich in meinen Erzdhlungen lieber auf die Dinge, die ich mag und die
meine Sinne und meinen Geist frisch halten. Denn die umfassende und teilweise
ermiidende Ausbildung in meiner Jugend 146t meinen Korper jetzt formlich nach
Schonheit schreien, die nicht beim Schwertkampf oder Zeremonien vorrangig
waren. Auch wenn mein Vater auf eine Ausbildung in verschiedenen
Naturwissenschaften und der Redekunst bestand und mir dieses Wissen heute
sehr viel hilft, so lernte ich erst spiter, was es heifit, auBerhalb des gewGhn-
lichen Alltags in der Stadt, die Natur um mich herum zu genieBen und mich von
ihr leiten zu lassen. Wenn man durch die Landstriche um die Stadt Melam Kel
zieht, kann man auf mannigfaltige und beeindruckende Gegenden stoen.

Die Kiistenregionen sind durch starke Winde und kiihlere Temperaturen gepragt.
Die zerkliifteten und teilweise bis zu 100 m hohen Klippen trotzen mehr oder
weniger erfolgreich dem stindig anrollenden Meer und bieten den Bewohnern
und Tieren in dieser Region Schutz und Sicherheit. Die Pflanzen, die hier
wachsen, sind entweder Bodendecker oder niedrige Biische, die sich gegenseitig
dabei helfen, dem stetigen Wind etwas entgegen zu setzen. Die Menschen, die
hier leben, sind hauptsichlich damit beschéftigt, ihre teilweise weitverstreuten
Herden von wetterbestindigen Schafen, Ziegen und Rindern zu hiiten. Sie haben,
um sich selbst, den Tieren und Pflanzen Schutz vor Wind und Wetter zu geben,
Steinmauern gebaut und so schwer iberwindbare Hindernisse fiir die Tiere
errichtet, Moglichkeiten fiir Pflanzen geschaffen, sich zu entwickeln und sich
selbst mit hoheren und iiberdachten Mauern keine komfortabelen aber praktische
Unterkiinfte geschaffen. Damit ist diese Landschaft von vielen Stein- und
Baumhecken, verstreuten Tieren und vereinzelten Hausern geprégt. Neben dem
Vieh wird natiirlich versucht, dem Meer soviel abzutrotzen wie mdglich, und so
sind die Bewohner dieser Region fiir ihre unerschrockene und geshickte Art zu
navigieren bekannt.

Kommt man nun weiter ins Landesinnere, so stoft man zum einen auf fruchtbare
Niederungen, in denen Ackerbau betrieben, Handel getrieben und als Besonder-
heit Pferde geziichtet werden. Diese Pferde sind im ganzen Land wegen ihrer
Schnelligkeit und Ausdauer bekannt. '

Zum Anderen gibt es die Regionen des Hochlandes und der Gebirge. In diesen
Landstrichen ist der Kontrast von hohen Bergen und Kdmmen zu den fruchtbaren,
dicht bewaldeten Tilern sehr deutlich. Die Menschen in diesen Regionen leben
von der Jagd und von der Holzverarbeitung und haben sogar teilweise groBe
Stollen in die Berge geschlagen, wo sie das fiir uns wichtige Erz gefunden haben
und es zu Tage bringen.

Dieses sind die Gegenden, die euch erwarteten, kdmet Ihr her, sie zu besuchen.
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