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Das Neueste und auch letzte zius Talima, unter der
Regentschaft

Don Rodriguez el Valdez, Herzop zu Talima

Der 1.Herold von Talima gibt folgendes bekannt:

Don Rodriguez el Valdez wird die Geschéfte, die Politik und
die Geschicke des Herzogtums Talima nicht langer lenken und
zurlcktreten.

Das Lehen Talima, die Festung Nuridod und die Lehens-
truppen werden dem Kaiser unterstellt und Ubergeben.
Der Herzog wird mit seinen treuesten Gefahrten Theostolos’
mit einem Schiff verlassen und die folgenden Monate nicht auf
der Karte als Figur erscheinen.

Die Bruderschaft der Nuridods und die Gétter mégen entschei-
den, ob er sich einem anderen Reich anschliel3t, welches dazu
bereit ist ihn aufzunehmen oder obe er sich zur Ruhe setzt.

Folgenden Grinde haben den Herzog dazu bewogen:

Fehlendes Vertrauen zum Kaiser Kahar Takim, der meine
Position als Burgherr (Reichthun) in Frage stellt.

Bestéarkt wird dieses durch Kugellocke, der Harmlose von
Carmoth und dem gierigen Kénig Hartin von Maringola. Mit die-
sen beiden Adligen méchte der Herzog nicht langer in einem
Reich sein, da Gier und Neid keine Tugenden sind, die sich far
Adlige ziemen.

Der Herzog will sich dem Druck, dieser beiden Adligen nicht
l&nger aussetzen und hat deshalb den EntschluR gefalit, das
Reich zu verlassen.

Don Rodriguez el Valdez

(alias Christian »Cri Cri« Maisch)

19




Legenden von Theostolos

Erkenfara Info 1996/97

Bie Theonik geht weiter,

oder wie das Blut schwimmen lernte!

lhr Adeligen, hért mich an!

Meinem Bruder Innozent 93. (Ubrigens an alle: der
Name hat ein »t« am SchluB und kein »z«) wurde unter-
stellt, er hatte unritterlich gekéampft und Kénig Conchobar
getétet, als dieser Bewegungsunféhig unter einer Rahe
eingeklemmt war! Dies ist nicht der Fall. Der Autor hat
vermutlich einige Namen verwechselt, denn in Wirklich-
keit fiel die Rahe schlicht und einfach auf einen einfachen
Ruderer, der dadurch erschlagen wurde.

Zudem bestehe ich darauf, anzumerken, da® mein
Bruder Innozent 93. sein Leben gab, um seinen Kaiser zu
schitzen; er parierte mehr Schlage eines Gegners als
sonst ein Anderer in der Geschichte Erkenfaras.

AuBerdem bemerke ich, daR mein Bruder Innozent
93. zwei volle Runden alle erzielten Treffer der gesamten
thinischen Kampferschaar abbekam! Sein magisches
Schwert wurde ihm schlieBlich zum Verhangnis: Das
Schwert lauft schwarz an, sobald es in die Nahe von
Bésem kommt. Bei so vielen Gegnern aus Rhin gleich-
zeitig konnte es nur zu Kohle werden, folglich mufite es
unter einem méchtigen Hieb zerbrechen, woraufhin mein
Bruder unter einem Schlag des Hochkénigs Marwyn
Silberfall tot zusammenbrach.

Nachdem Innozent 93. tot war, ging der Kampf einige
Zeit weiter, und schlieRlich fluchteten alle Rhiner vor
einem einzelnen unserer Heerfuhrer, First Brios von
Santanien, der ebenso wie Innozent 93. sein Leben fir
Theostelos einsetzte. So fluchteten die rhlnischen Ade-
ligen vor Furst Brios. Und so gewann unsere Flotte die

erste Seeschlacht der »Schlacht der Tranen«.

Und gleich darauf verlor unsere Flotte die zweite
Seeschlacht der »Schlacht der Tranen«, denn der Geg-
ner bemannte seine Nachschubflotten mit den aus der
ersten Schlacht gefliichteten Adeligen. Nachdem Furst
Brios einen rhlnischen Kampfer im Zweikampf besiegte,
wurde ihm (mitsamt aller Toten aus Theostelos) der freie
Abzug gewahrt.

Fir meine Pflicht als Bruder des Toten hielt ich es,
dem wachenden Rat der Ritter des Phoenix Uber die
Schlacht zu berichten. Denn einiges erschien seltsam an
dem Kampf zwischen den Adeligen beider Reiche.

Nach langer Befragung von vielen Augenzeugen kam
der wachende Rat zu dem Ergebnis, das keinerlei unkor-
rektes Verhalten begangen wurde. Es wurde gegen keine
der von den Rittern des Phoenix aufgestellten Ritterregeln
verstoRen.

Mit diesem Ergebnis méchte ich versuchen, ein altes
Kapitel zu schlieRen, und ein neues zu beginnen, welches
vielleicht etwas anders geschrieben wird.

Ich méchte das alte beenden und das neue anfangen
mit drei Grundséatzen:

1.) Alle Rechnungen sind bezahlt, keiner
Schuldet jemanden irgend etwas!

2.) Horus sagt:»Tue was du willst, sei dein
Herr« und

3.) Der Furst ist tot, es lebe der Furst!

Ja, so war es damals, vor nicht all zu langer Zeit. Auch
ich (Sir Innozent 94.) kéampfte damals auf hoher See
gegen Rhin. Die meisten kennen vermutlich meinen
Bruder, Furst Innozent 93. besser als mich. Darum laft
mich etwas zu meiner Person sagen. Da ich der jingere
von zwei Bridern war, stand extrem schnell fest, wer das
Furstentum Askatia nicht erben wiirde. Also blieb mir
nichts anderes (brig, als einem anderem Broterwerb
nach zu gehen. Schon frih wurde ich als Knappe nach

Burgheim, die Heimat der Kreisritter geschickt, um dort

eine Ausbildung zum Ritter zu bekommen.

Dort lernte ich jahrelang das Kriegerhandwerk. W#h-
rend mein Bruder in Kreisheim im Kreistempel die heili-
gen Kreisschriften studierte, schlug ich mir mit meinem
Waffenmeister die Nase blutig, bekam blaue Flecken und
brach mir einen Arm. Wahrend mein Bruder meditierte
und heilige Gesange sang, lbte ich das Lanzenstechen
und das BogenschieRen. SchlieRlich, wahrend mein Bru-
der die Priesterweihe bekam, wurde ich ein Jahr spéter
zum Kreisritter geschlagen und zog von nun an durch
Askatia, durch Morageb, durch Talima und durch den
Rest von Theostelos. Irgendwann einmal starb mein
Vater. Mein Bruder wurde der Erbfolge gemaR zum neuen
Farsten gekront. Sein Ménchsleben mufite er (etwas)
aufgeben, und auch er muRte sich in den Waffenkinsten
unterrichten lassen, denn als First von Askatia war er
nicht nur geistiges Oberhaupt der Provinz, sondern auch
gleichzeitig weltliches Oberhaupt.

Dann rief der Kaiser von Theostelos zu den Waffen
gegen ein Reich namens Rhdn. Und als mein Bruder alle
Ritter und Kreisritter von Askatia zu sich rief, folgte auch
ich. Die ganze Sache endete so, das mein Bruder getétet
wurde -und ich nun vor der Furstenweihe stand. Nun
muRte auch ich mich in die religidsen Details der Bruder-
schaft des Kreises einarbeiten (schlieBlich bin nun ich das
religioése Oberhaupt der Provinz).

Etwa 6 Monate nach dem Tod meines Bruders hatte
ich schliBlich die Priesterweihe erhalten in Askatia, dem
kulturellen, religidsen und weltlichen Mittelpunkt der Pro-
vinz Askatia. Im Kreishaus von Askatia wurde die Weihe
in der typischen asketischen Schlichtheit durchgefiihrt.
Schon am nachsten Tag folgte das zweite gro3e Ereignis:
Ein Kreistag wurde einberufen und alle Lehenstrager
kamen nach Askatia, um mich in meinem Amt als neuen
Fursten von Askatia zu bestétigen. Gleich am né&chsten
Tag lieR ich es mir nicht nehmen, meine Fahigkeiten am
Katapult zu beweisen: Ein ruhiges Kriegerheer welches
vermutlich Schutzzahlungen einsammeln wollte, verirrte
sich in die Sichtweite der Befestigungsanlagen von As-
katia. Nach einem heftigen, aber extrem kurzen BeschuB,
war unter einem neuen Steinhaufen keine Bewegung
mehr zu sehen.

Am nachsten Tag reiste ich dann ab in die Hauptstadt
Theosophia zum dort einberufenem Reichstag. Im dorti-
gen Kaiserpalast traf sich der gesamte Hochadel von
Theostelos, zumeist waren es wie ich neue Gesichter: die
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Angehérigen und Erben des verstorbenen Adels, aber
auch véllig neue Adelige, die heuer die Biihne der Politik
zum erstenmal betraten. Andere Adelige wiederum waren
in Ungnade gefallen und verweigerten ihre Prasenz auf
dem Reichstag.

Es galt, das neue geistliche und weltliche Oberhaupt
von Theostelos zu wahlen. Zur Wahl stellte sich der Sohn
des verstorbenen Kahar Takim, Yakul Kahar, der recht-
maRige Thronerbe, der auch im ersten Wahigang vom
versammelten Hochadel bestatigt wur-
de. Im Verlauf eines rauschenden Festes
wurde eine etwas veranderte innere
Struktur vereinbart. Das Reich sollte von
nun an weniger von der Person des Kai-
sers regiert werden, vielmehr sollte von
nun an der sog. »strategische Rat«, be-
stehend aus dem Kaiser Yakul Kahar,
dem Zauberer Alain El Kerim, Furst

eigenen Wenigkeit das Reich auf-

reprasentieren und verhandeln.

Ebenso standen alle Adelspositionen und Lehen zur
Diskussion, das Reich sollte umstrukturiert werden.

Da ich mich im Krieg bereits bewahrt hatte und schon
mein Bruder Innozent 93. eine einfluRreiche Position
innehatte, wurde mein Lehen vom neuen Kaiser bestatigt
und ich wurde zum Kurfursten erhoben. Als Zeichen des
gegenseitigen Respekts Uberreichte der Kaiser mir als
Geschenk das Schwert, welches sein Vater im Kampfe
gegen Rhan fuhrte. Dieses Schwert hat die seltsame
Eigenschaft, den Weg nach Norden zu weisen und
scheint seinen Besitzer im Kampfe mitunter in einen
Berserker zu wandeln. Der Kaiser bekam im Gegenzug
ein Gebrau aus den Kellern Askatias Uberreicht: Der
Trunk der Visionen, der Freundschaft und der Wabhrheit.
Er wird nur geteilt mit Freunden, schafft Visionen und
zeigt die Wabhrheit.

Noch lange tagten die von Adeligen Theostelos um
Uber die Strategien zu beratschlagen, was zu tun sei.
Boten aus dem Westen des Reiches berichteten von

Das &chwert ist scharf

der Kopf ges

das Blut flicPt,

der Gegpner stirbt!
(Kriegsgedicht eines Soldah

A F 5 Wir bitten dieses einfach-strukturierte Gedicht zu entschuldigen, aber
Brios von Santanien und meiner die Provinz Askatia leidet zur Zeit etwas unter den Kriegsfolgen, was
sich mittlerweile selbst bei den Intellekiuellen bemerkbar macht,

) . gelreu dem Motto: Wer intelligent genug ist, ein Gedicht zu
grund von Mehrheitsbeschlissen schreiben, kann auch in den Krieg ziehen. Von daher ist zur Zeit die
nach Innen fuhren und nach AuRen intellektuelle Oberschicht Askatias ein klein wenig »ausgedtinnl «.

wiederholten Uberféllen der Barbaren aus Eoganachta.
Unsere Oberbefehlshaber der dortigen Streitkréfte, Kénig
Hartim von Maringola und Sandra de la Gastar forderten
Unterstitzung aus der Hauptstadt an. Der Kaiser setzte
sich mit seinen Beratern sofort in Bewegung. Kurz nach
der Abfahrt des Kaisers erreichte per Brieftaube eine
Meldung aus dem Osten unsere Hauptstadt: Eine Flotte
Rhins hatte sich vor Morageb gewagt und unsere Befe-
stigungsanlagen beschossen. Kurz danach wurde ein
méachtiges rhlnisches Expeditionsheer

rpocﬁic und Epik in A&kul,i“ entsandt, um die verbliebenen Ruinen

" zu plindern und die einheimische Be-
; vélkerung zu versklaven. Wieder einige
Tage spater meldete unsere dortige
Garnison per Brieftaube, sie hatten viele
rhinische Gefangene gemacht, welche
sich erstaunt durch einen Gegenangriff
unsere Leute Uberrascht erge-
ben hatten.

Wenig spater erreichten uns
wieder Boten aus dem Westen.
Die Burg »Stalingrad« stand
unter BeschuR des imperialistischen Aggressors aus
Eoganachta.

Im sudlichen Waldland landete der Aggressor aus
Eoganachta an und versuchte in aggressivster Weise,
Land zu erobern, doch unsere Heereskommando »West«
schlug die Angriffe erfolgreich zurtick! Der Gegner verlor
eine Schlacht nach der anderen und sein Expeditions-
korps schrumpfte merklich zusammen.

Doch trotz aller Feindschaften mit den Aggressoren
gibt es auch positives zu berichten: In den Stimpfen von
Eoganachta gibt es die bertichtigte Augenseuche, die den
Blick tribt und ansonsten reichlich schmerzhaft sein
kann. Leider erkrankte auch eine Adelige an dieser Krank-
heit. Nach einem Hilfeersuchen erklarte sich mein per-
sénlicher Leibarzt (gegen freies Geleit) bereit, die Be-
handlung zu betreuen. Trotz aller Feindschaft wurde auf
diese Weise wieder eine zwischenmenschliche Brlicke
zwischen den Kriegsgegnern geschlagen!

Soweit zu den wichtigsten Ereignissen in Theostelos
der letzten Jahre.

B0 geschrieben im Heereslager »Mitte«

salten,

600ROUSKOP

ALLGEMEIN: Fur in der ersten Halfte des Sternzeichen »Adler« geborene gilt: ACHTUNG: »Morgenstern«
steht mit »Kreisplanet« in Opposition. Es kénnte ein Gewissenskonflikt entstehen. Denken sie gut nach
bevor sie sich in einer Konfliktsituation entscheiden. Wenn sie sich festgelegt haben, dann bleiben sie
aber auch standhaft bei ihrer Position. Bei allen in der zweiten Halfte Geborenen gilt: Der »Morgenstern«
steht in der dritten Triade des dritten Kreises. Sie stehen unter einem Glickstern! Verfolgen sie weiter i
konsequent ihre Ziele. Aber auch hier gilt: Nicht alles ist so, wie es zu sein scheint! Bewahren sie a
ein Mindestmal3 an Umsicht!

KRIEGSGLUCK: Der »Morgenstern« steht diesen Monat |n Opposition zum »Elefanten«. Da;
gliick wird also dem holde sein, der sich wie einer benimmt. Nicht vergessen: Scherben byi

LIEBE: Getreu der Devise: Gluck im Krieg, Pech in der Liebe, zieht auf diesem
der Kriegsverlierer seinen Gewinn aus der Sache!
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Mitteilungen des Kuefiirsten

1.) Um rhiinische Feindeinflisse und Sabotage zu erschweren wird
das gesamte Lehen (d.h. die Westprovinz und die Insel Askatia)
mit sofortiger Wirkung unter Kriegsrecht gestellt! Die konkreten
Auswirkungen werden durch die Lokalverwaltungen bekannt
gegeben!

2.) Da das benachbarte Santanien an einem Mangel von gut ausge-
bildeten Priestern leidet, laden wir die dortigen Gl&aubigen ein,
sich an unseren Schulen und Tempeln unserer Heiligtimer zu
Priestern weihen zu lassen!

3.) In der Hauptstadt der Provinz, in Askatia-Stadt, wird die erste
Kriegsschule Erkenfaras eréffnet! In der Schule werden Facher
unterrichtet wie z.B. Katapultschielen und ahnliche zukunfts-
trachtige Technologien.

4.) In Ubereinstimmung mit dem Adel aus Theostelos verkiinde ich,
der Kurfurst von Askatia, oberster Kreisritter und Bruder des
groRen Kreises, sowie Glaubiger von Horus und allen anderen
theostelosischen Gottern den HEILIGEN KRIEG gegen die un-
glaubigen Gegner aus Eoganachta und vor allem aus Rhin.

Jeder Glaubige (und auch nicht so Glaubige) soll die Waffen erhe-
ben gegen die Eindringlinge aus Rhin und Eoganachta! Jeder,
der einen Krieger aus diesen Landen in der Schlacht erschlagt,
wird von allen Sinden freigesprochen! Jeder, der im Krieg gegen
eines der 0.g. Reiche das Leben laRkt, darf die Aufnahme in das
Paradies, den Kreis des Lichtes, erwarten!

A
g7

A
<ALAA07

L7
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Ich wurde zum ersten Mal auf O'Har aufmerksam, als eines Nachts ein kleiner Junge aufgeregt ins
Gasthaus von Tarlan, wo ich zu dieser Zeit weilte, gestiirmt kam und im Schankraum zusammen-
brach. Daich einige Zeit mit den Kiinsten der Medizin verbracht hatte, eilte ich ihm zur Hilfe und
alsbald war er wieder bei Sinnen. Sogleich erzahlte er eine unglaublich anmutende Geschichte.
Er habe im Wald zwei vermummte Gestalten belauscht, die {iber einen Krieg sprachen, der vor
dreihundert Jahren in diesen Gefilden Phoenix’ gewiitet hatte, als seien sie dabei gewesen.
Plotzlich habe sich der eine umgedreht und der Junge habe voller Entsetzen in die Augenhdhlen
eines Totenschddels geblickt. Er wisse nur noch, das er dann gerannt sei, so schnell ihn seine Beine
tragen wollten. Wahrend die anderen Gasthausbesucher die Geschichte des Jungen als Hirnge-
spinst abtaten, beschlof} ich, der Sache auf den Grund zu gehen.

Ich reiste nach Tarjina, zu den Uberresten der legendiren Grofen Bibliothek um zu sehen, was
ichherausfinden kdnnte. Leider warendie grof3en Khan-Kriege vor dreihundert kaum in Aufzeich-
nungen zu finden, die den gewaltigen Feuersturm tiiberlebt hatten. Aber schliellich fand ich
Uberreste der Niederschriften eines Hauptmannes aus einem Land, das Rhiin genannt wurde:
»...at sich die Situation geandert. Keiner weif3, wo sie herkommen, aber der Geruch des Todes geht
von ihnen aus. Von hier aus kann ich sie sehen, seelenlose Gestalten, die ruhelos Schwerter
schérfen und Riistungen ausbessern. Und dazwischen immer wieder die Heerfithrer, Kommandos
gebend, bedrohlich, mit leuchtenden Augen. Sie wissen, daf} wir sie beobachten, und sie kennen
unsere Schwéchen. Die Gotter stehen uns bei, wenn wir gezwungen sind gegen eine solche Macht
anzutreten, das personifizierte Bose kann nicht besiegt werden. Doch wir miissen die Ste...« O’Har
war also wirklich eine der kdmpfenden Parteien der Khan-Kriege gewesen. Durch weitere
Untersuchungen stiefd ich schlieBlich auf eine Karte, die ein altes Lager der Bibliothek zeigte,
Literatur, die nicht fiir jedermanns Augen bestimmt war. Und so macht ich mich abermals auf den

- Weg, meine Gesundheit schon stark angeschlagen durch die Strapazen der letzten Wochen. Ich
fand das Lager, doch es stand grof3tenteils leer. Dennoch fand ich einige Dokumente die direkt aus
der Feder der Fithrer O’Hars stammten:

Dekret an die Fiihrer
der jungen Konigreiche:

Euch sei hiermit kundgetan, daf nunmehr eine weitere Macht Einfluf
nehmen wird in dem Krieg, der nun schon so lange tobt. Zu viele Krieger
starben auf den Feldern, die einst der Ehre galten, und die Vorhallen zum
Jenseits sind geféllt. Versagt habt Ihr den Toten die verdiente Ehre, und so

kehren sie nun in die Welt zuriick, nicht lebend und nicht tot, zu fordern
ihren Teil. »Die Machtige Stimme« (augenscheinlich die Ubersetzung von
»O’Har«) ist erwacht, um die Rechte der Toten einzuklagen. Nicht Macht |
fordern wir, sondern Gerechtigkeit. Gibt es in den Vorhallen keinen Platz, so
muf} dieser hier gefunden werden, in den Reichen derjenigen, die Schuld sind
an der Misere. Die Kriege miissen enden, und die Toten wieder geehrt wer-
den, auf daf} wir unseren langen Schlaf wieder antreten kdnnen.

Die Fiirsprecher

Dieses Dekret1dste einige Verwirrung bei mir aus. Bisher waren die Untoten immer als bése Macht
angesehen worden, die nur die Vernichtung des Lebens sucht. Diesem Dekret nach wollen sie
jedoch lediglich Gerechtigkeit und ein Ende der Zerstérung! Das waren in der Tat einige véllig
neue Aspekte. Ein weiterer Punkt verdient noch einige Beachtung. Das Dekret ist mit »Die
Fiirsprecher« unterzeichnet. Das deutet daraufhin, das O’Har nicht, wie die anderen Staaten der
Khan-Kriege von einen absolutistischen Herrscher regiert wurde, sondern durch eine Art aristo-




€rkenfara Info 1996/97 Legenden wvon O Har

kratisches System. Interessanterweise wurden auch alle weiteren internen Dokumente O’Hars
von »den Flrsprechern« unterzeichnet, wihrend weitere Dekrete an andere Reiche spater nur
noch von Einzelpersonen, die sich als Herrscher von O’Har bezeichneten, unterzeichnet waren.
Hieraus ist zu schliefen, dal die jungen Reiche wohl nicht mit der Idee eines demokratischen
Prinzips zurechtkamen und somit O’Har sich entschieden hatte, nach auten hin einen Reprisen-
tanten zu wahlen.

Ein weiteres interessantes Dokument, daf} mir in dem Lager in die Hande fiel, war ein Gedicht
eines O'Harschen Poeten:

fZe/fe Nacht ein 6(.’/1/9/)’ yeéau/ aus Schmerz entsteht,
die Tirme zum Himmel. zez'yeno(
Ein Zeichen a(a/f nun immerdar vezyanyen 18f was einst gewesen,
Ubrber die Zeit dos Friedens, des stillen Glichs.

Oh unbeschwerte Rubre, obs seﬁ'ye Nacht
vers/(%( en sind wir Uon dir und bénnen uns nicht welgern,
Das Schwert rubt /e.r/ in unserer ]/alzo{

Der Schild er schiitzt uns vor des Feindes Schwert
Doch wer Schiitzt uns vor uns 2
Der ][a[, er wdchsl und. ye(/ezﬁ/

Und drobit uns zu uemcM'xzyeu.

0)1'1; dlie wir nur der Fubie ﬁg}%m
Tissen nun streifen /uz das Kecht der zrdo/«zq
Die nicht reiuu'/ﬁ'y waibllen ihr seelfoses Schichsal.
Mnd schon erfont des Uayes Horn,

Wir zichien gen /eino/ﬁcﬁe Lénder
CUnd wollen doch nur heim ~Sehnsucht !

Dieses kleine Dokument sagt mehr aus, als es auf den ersten Blick scheint. Zuerst einmal ist die
Tatsache an sich bemerkenswert, daf so etwas wie Poesie in einer Untotenkultur @iberhaupt
existiert. Hierin wird aufferdem bestatigt, was bereits angeklungen ist: daR die Untoten den Krieg
nur ungern fiihrten. Leider sind wie bereits erwidhnt die meisten Aufzeichnungen zu den Khan-
Kriegen in den Feuerstiirmen verloren gegangen, und so kdnnen wir heute, dreihundert Jahre
spéter, nicht sagen, wer endgiiltig als Sieger hervorging. Fest steht jedoch, da werimmer es war,
er nicht lange Freude daran hatte, denn nur wenige Jahre nach ihrem Ende, brachen, wie wir alle
wissen, die Durgoma-Horden iiber das Land herein und verwiisteten alles, und die jungen
Konigreiche - wie auch das Reich O’Har waren endgiiltig gezwungen, sich gemeinsam gegen den
neuen Feind zu wehren, wenn auch vergebens...

Doch kehren wir zurlick zu den Untoten. Eine interessante Tatsache leitete ich aus den folgenden
zwei Dokumenten ab. Bei dem einen handelte es sich um die Meldung eines versprengten Teiles
des O'Harschen Heeres an die Kriegsfiihrung, bei dem anderen um eine Eintragung in das
Tagebuch (auch ein interessanter Punkt, sie schreiben Tagebiicher) eines O’Harschen Mistas:

... Meldung des 32. Didga Feind vernichtet, aber hohe Verluste. Dref
Kommandierende wurden verloren, wir haben Schwierigkeiten die
telepathische Kontrolle tiber die Szorni aufrechtzuerhalten. Brau-
chen dringend Unterstiitzung...

Miknon, 23. Ein weiterer Tag ist vergangen, und wieder bin ich lange am
Festungseingang gestanden und habe die untergehende Sonne beobachtet. %
Der Krieg verlduft zur Zeit nicht besonders gut, aber auch nicht schlecht
genug, um sich Sorgenzu machen. Aber ein weiteres Problem zeichnet sich ab:
Wir sind zu wenige. Wahrend die Schlachten uns tiglich neue Szornas geben,
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ist von uns Mastas kaum noch einer iibrig, um sie zu fihren. Unsere
Hauptanstrengung muf3 auch weiterhin bleiben, diejenigen von uns zu
finden, die irgendwo im Verborgenen liegen und sie fiir unsere Seite zu
gewinnen. Ein starker Zwiespalt. Einerseits brauchen wir jeden verfigbaren
Maista auf dem Schlachtfeld, um die Truppen zu fithren, andererseits sind nur |
wir dank unseres Bewuftseins in der Lage, die Suche erfolgreich durchzufiih-
ren. Immerhin kommen die Experimente voran. Mittlerweile kdnnen wir schon
soviel des Geistes der Szorni reaktivieren, daf diese selbstandig auf gewisse
Reize reagieren. Gestern haben wir es sogar geschafft, einen Szorna erfolgreich
durch das Labyrinth zu schicken, er konnte sich nachher sogar an den Weg
erinnern! Nachdem die Versuche, lebende Pferde an Szorna-Reiter zu gewdhnen
bisher kliglich gescheitert sind, ist es uns jetzt immerhin gelungen, erste untote
Pferde zu schaffen. Unsere Moglichkeiten steigen wieder. Vielleicht kénnen wir
schon in einem Torg (etwa 29 Monate) unseren wohlverdienten Schlaf wieder
antreten.

Wie hieraus zu schlieRenist, gibt es also mindestens zwei véllig von einander verschiedene Arten
von Untoten: die Masta und die Szornid. Wahrend die Masta iiber freien Willen verfiigen und
dementsprechend fir die verantwortungsvolleren Aufgaben des Reiches eingesetzt werden,
scheinen die Szorni iiber keinerlei Eigeninitiative zu verfiigen. Sie werden vielmehr auf telepathi-
schem Wege durch die Mésta gelenkt. Meine weiteren Nachforschungen ergaben, daf} es sich bei
den Szorni um diejenigen handelt, die aufgrund der Uberfiillung der Vorhallen zu Untoten
geworden sind. (Szorni bedeutet »die Gezwungenen« in der Sprache der Alten) Sie scheinen die
Herrschaft der Mista auf einer Art instinktiven Ebene anzuerkennen, weil diese, so die Theorie
der Masta selbst, die einzigen sind, die dafiir sorgen kénnen, daf sie ihren verdienten Schlaf
endlich antreten kénnen. Die Mésta hingegen sind diejenigen, die mit einem bestimmten Ziel auch
nach dem Ende ihres Lebens an ihrer Existenz festgehalten haben. Sie sind das, was in unseren
Legenden und Geschichten immer wieder auftaucht - als Geister, Vampire, Mumien, Liche und
viele andere »Schauergestalten«. Sie haben iber den Tod hinaus ihre Intelligenz bewahrt und

. fithrten die Heere wahrend der Kriege. Ich weif? nicht, wieviele Méastas es auf Phoenix gibt, aber
aufgrund meiner Nachforschungen glaube ich, daf} es nicht viele sind, vielleicht fiinfhundert alles
in allem. Ich bin zwar auf viele Hinweise auf Menschen, die zu Miastas wurden, gestofen, doch sind
diese interessanterweise alle mindestens zweitausend Jahre alt, was mich vermuten laf3t, daf
irgendwann vor zweitausend Jahren etwas passiert ist, das verhinderte, daf} weitere Mastas
entstanden (was erstaunlicherweise genau der gleiche Zeitpunkt gewesen zu sein scheint, seit
dem keine Khor-Drachenjungen mehr geschliipft sind). Das macht die Mastas zu den Altesten,
bekannten Geschopfen dieser Welt (mit Ausnahme der schon erwahnten Khor-Drachen im
Norden und des legendaren Phoenix’ selbst).

Der alteste Mista, der mir bisher in meinen Nachforschungen begegnet ist, war Gber zweiund-
dreiRigtausend Jahre alt ! Grob gesehen gibt es zwei Arten, auf die Mastas entstanden sind.
Einerseits aus eigenem Antrieb, wenn ein Wissensdurst oder das Verlangen etwas bestimmtes zu
tun tiber den Tod hinaus weiterlebte, und andererseits - und das scheint der weitaus gro3ere Teil
zu sein-wenn ein Unrecht zu ahnden war (hier war auch sehr oft Verrat im Spiel). Wie im Beispiel
eines der beriihmtesten Kriegsherren von O'Har, Sakkar el-Muir. Ich wurde Sakkar aufmerksam,
als ich einige Prozefiberichte fand, unter denen sich auch sein Fall befand: »Im Jahre Deioginas
324 erklart das heiligste Gericht, geleitet durch seine Wiirde, Kiar min Tanei, und erleuchtet durch
die drei Monde der Gerechtigkeit, den Angeklagten, Sakkar el-Muir, ehemaliger Befehlshaber der
Streitkrifte zu Loran, fiir schuldig des schmahlichsten Verrates an seinem Land und allen, die auf
seinen Schutz vertrauten. Der Angeklagte ist binnen dreizehn Zyklen durch die Streckbank aus
dem Leben gefiihrt zu werden. Fiirderhin sei bekannt, dafl keine Erde seine Leichnam aufnehmen
soll, sondern daf} er verbrannt werde und die Asche der See iiberantwortet. So sei es.«Ich suchte
weiter zu dem Thema, und fand den Namen el-Muir auch in einigen anderen Dokumenten, so z.B.
in einer Bekanntgabe an die Bevolkerung:
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... Hiermit sei kundgetan, daf} Sakkar el-Muir, Hochverrater und zur
Streckbank verurteilt, durch bose Magie dem Geféangnis entronnen ist,
und sich nunmehr auf der Flucht befindet. Wer ihn ergreifet und seinen
Leichnam dem Gerichtshof prasentiert, kann mit einer hohen Summe
reinsten Goldes als Belohnung rechnen.....

In einem Tagebuch eines Generals des Landes Kural, iber dreitausend Kilometer von Loran
entfernt, fand ich schlieflich den nachsten Hinweis auf Sakkar:

.... Duran, 25. Heute erschien ein Fremder zu Hofe, der in die Streitméchte
eintreten wollte. Er sagte, sein Name sei Sakkar el-Muir, und er sei mit dem
Kriegshandwerk wohlvertraut. Ich priifte ihn lange und eindringlich, und er
scheint wirklich Kénnen zu beweisen. Woher er es hat, will er jedoch nicht ¥
verraten. Ichwerde ihnzur Probe indie Streitkrifte aufnehmen. ... Taran, 12. Die
Feinde weichen zuriick, dank unseres Freundes Sakkar. Ich weif nicht was mit
ihm los ist, denn er kampft mit der Verbissenheit eines Verriickten, ohne jemals
Riicksicht auf sein eigenes Leben zu nehmen. Was hat diesen Mann nur so
verbittert ? ... Tolos, 2. Ich bin heute zu Sakkars Gemachern gegangen um einige
Dinge zu klaren, doch er war nicht dort. Im Schlafgemach lag ein stickiger
1 Verwesungsgeruch. Ich fand schlief3lich nach einigem Suchen in einem Schrank
seine Mahlzeiten der letzten Wochen, vollig verdorben. Es ist, als habe er seit
Wochen nichts gegessen. Schlief$lich fand ich einige Schminkartikel, in Hautfar-
be, darunter hing ein Fetzen Haut, menschliche Haut... Ich weif3 nicht was
passiert ist, aber ich habe das Gefiihl ich werde Sakkar nie wiedersehen. Wo
er auch sein mag, ich werde sein Angedenken halten. Leider kannich ihm jetzt
nicht mehr dafiir danken, dad er mir damals im Krieg das Leben gerettet hat.
Ohne ihn hdtte mich das Schwert von Csarak enthauptet. Und ohne ihn hatten
wir niemals die zwanzig Jahre Frieden genossen. Und auch er scheint seinen
inneren Frieden gefunden zu haben. Aber dennoch... seit einigen Tagen sah er
zunehmend Alter und schwacher aus, beinahe wie ein laufender Toter... Aber
das ist absurd. Oder vielleicht nicht ?....

Schlielich fand ich, mit Hilfe eines Magiers, den ich mit dem letzten bifRchen Geld, das ich noch
besaf} bezahlte, den Beweis fiir Sakkars Unschuld:

...Darkola, es wird wieder Zeit, daf} du einen kleinen Dienst fiir mich tust. Nimm den
kleinen Brief und verstecke ihn in den Sachen von Sakkar el-Muir, wiahrend er beim Konig
zu Gast ist. Dann gib den Zettel dem Kapitin der Wache. Die Bezahlung findest du wie
tblich.

T.A.

Sakkar wurde also durch Betrug aus seinem Lande vertrieben, und es war wohl auch dieser
ungerdchte Betrug, der dafir verantwortlich war, dafy Sakkar nicht ins Totenreich eingehen
konnte, wie es die Natur vorgesehen hatte.

Wir sehen also, die Kultur von O’Har ist wesentlich interessanter, als man auf den ersten Blick
meint. Wenn meine angeschlagene Gesundheit es zuldt, werde ich meine Untersuchungen
fortfithren, und noch weitere Dokumente zu tage férdern, so daR® die volle Wahrheit schlieRlich
offenbart werde.

Tijola Mandratus, Chronologist seiner Majestaet
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Die Fiihrer des Reiches O’Har

Ich habe bereits zu fritherer Stunde iiber die Kultur des Reiches O’Har geschrieben. Diesmal will
ich mich mit den Fiihrern dieses Reiches befassen:

Sakkar el-Muir habe ich bereits erwihnt. Sakkar war Kriegsherr von Loran, eines Reiches, das
meinen Berechnungen nach weit im Norden, im heutigen Katar, entstanden war. Hier wurde er
durch die Rénkespiele eines Mannes (oder einer Frau?) der/die mir nur als T.A. bekannt ist, als
Hochverriter angeklagt und verurteilt. Es gelang ihm jedoch zu entkommen. Nach langer
Wanderschaft gelangte er schlieRlich ins Reich Kural, im Siiden der heutigen Provinz Narta-Ruhn.
Dort schlo® er sich den Streitkraften des Konigs an, der gerade in einen bitteren Krieg mit den
Torgars verwickelt war. Dank Sakkars {iberlegenen taktischen und strategischen Kenntnissen
gelang es Kural, den Feind zuriickzudrangen. Kural genof daraufhin eine fast zweihundertjahrige
Periode des Friedens und bliihte regelrecht auf. Sakkar jedoch verschwand etwa zwanzig Jahre
nach Ende des Krieges, es gibt jedoch einige deutliche Hinweise, daf das die Zeit war, in der er
zum Untoten wurde. Interessanterweise tauchte zweihundert Jahre spiter, als Kural von dem
gewaltigen Horden des Schwarzen Thorms bedroht wurde, dort wieder eine einzelne Figur auf, die
sichalsSakkar bezeichnete und behauptete, ihrem Volk helfen zuwollen. Sie wurde vonden durch
den langen Frieden abgestumpften Riten von Kural ausgelacht und als Ketzer bezeichnet.
Verbittert wandte Sakkar sich ab und verlieR seine einstige Heimat um sich in Isolation zu
begeben. Drei Wochen spater fiel Kural-Thar, die Hauptstadt von Kural unter dem Ansturm des
Feindes. Alle Ratsmitglieder wurden gekreuzigt.

Spiter hat man nichts mehr von Sakkar gehért, bis zu dem Ausbruch der Khan-Kriege, als er einige
Mitteilungen an andere Mésta entsendete, die diese zu einer Sitzung beziiglich der Situation der
Lebenden einluden. )

Ein weiterer Krieger, der zum Untoten wurde, ist Zartan Kara Chaeron. Seine Geschichte weist
viele Parallelen zu der Sakkars auf, und ist doch im Werdegang ginzlich verschieden.

Zartan war Kriegsherr des Reiches Belaxe, einer hochentwickelten Kultur, die bis vor etwa
zwolftausend Jahren dort gelebt hatte, wo heute Pilkota liegt. Belaxe war ein sehr kriegerisches
Reich und befand sich oftmals mit mehreren anderen Reichen gleichzeitig im Krieg, ein Umstand,
der schlieBlich auch zu seiner Vernichtung fiihrte. Zartan fiihrte die Streitkrifte im Norden gegen
das Reich Tschorn, und konnte bald schon den Sieg davontragen. In der Zwischenzeit erging es
den Truppen im Siidosten unter dem Befehl von Torak-May im Kampf gegen die Reiter von Taal
jedoch nicht so gut, also ging der Befehl an Zartans Truppen, ihren Briidern beizustehen.

Auf dem Weg dorthin stolperten Zartans Truppen {iber
eine Gruppe Magier aus Taal, die den Truppen Belaxes
in den Riicken fallen wollten. Zartan stellte die Magier
im Kampf und konnte sie schlieflich unter starken
Verlusten besiegen, doch die Giftwolken, die diese
beschworen hatten, forderten ihren Preis. Keiner von
Zartans Manner erreichte die eigenen Truppen.

Ohne die Verstarkung erlitt Torak-May herbe Verluste
und der Angriff schlug fehl. Ein Prozess wurde gefiihrt
und Zartan wurde in seiner Abwesenheit zum Verrater
gestempelt und zum Tode verurteilt. Vielleicht war es
aus diesem Grund, vielleicht waren es auch die gewal-
tige magische Konzentration in der Stunde seines To-
des, die ihn in dieser Welt hielt: Zartan wurde ein
Untoter, verbittert und wiitend.

Seine Wut gab ihm Energie, und er begann, die gehei-
men Kiinste zu studieren, die damals fiir seinen Tod
verantwortlich waren und wurde schlieRlich selbst ein
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potenter Magier. Als sich
tiber elf Jahrtausende spa-
ter die Situation in den jun-
gen Konigreichen zuspitz-
te, folgte er dem Aufruf sei-
nes alten Freundes Sakkar
und beobachtete weiter.
Als schlielich der Krieg
ausbrach erklarte er sich
sofort bereit, dabei zu hel-
fen, die Sache der Untoten
zuvertreten, falls nétig mit
Gewalt.

Einer der Repréasentanten
des Reiches O’'Har wah-
rend der Khan-Kriege war
Milek Tjorgor, ein weiterer
Zauberer. Milek war vor
knapp zwolftausend Jah-
ren Hofmagier im Reiche
Taal und diente seinem
Herrscher lange Jahre.
Dennoch konnte auch sei-
ne Magie ihn nicht ewig am
Leben erhalten. Und so
richtete er sein Augenmerk auf neue Aufgaben: die Erlangung der Unsterblichkeit. Nach vielen
Miihen gelang es ihm schliellich, die Formel zu vervollstandigen, die ihn in ein h6heres Wesen
verwandeln sollte.

Doch die Formel hatte einen Fehler, Anstatt Unsterblichkeit zu erlangen, verlor Milek sein Leben.
Er wurde ein Lich, ein seelenloser, untoter Magier des Schattenreiches. Wut und Verzweilung
schienen ihm fast den Verstand zu rauben, aber er hielt stand und setzte seine Studien fort. Und
als die Khan-Kriege mit aller Gewalt {iber das Land tobten erklarte er seine Bereitschalft, als
Firsprecher fiir das Reich O’Har zu gelten.

Der vierte im Kreis der Fiithrer O’Hars ist Anghschapoar, ebenfalls ein Beherrscher der geheimen
Kiinste, auch er studierte sie bereits vor seinem Ubergang in die Schattenwelt. Anghschapoar war
ein Einzelgénger, der so zuriickgezogen lebte, daf§ es mir bis heute nicht gelungen ist, herauszu-
finden, woher er urspriinglich stammt. Auch ist es mir bisher nicht gelungen aufzudecken, wann
er zum Untoten wurde. Laut den bruchstiickhaften Aufzeichnungen, die ich von ihm besitze, war
seine Faszination fiir die Krafte der Magie so grof}, da er dariiber hinaus alles vergaf}. Und so
stellte er irgendwann fest, daf§ sein Kérper seine Stofflichkeit verloren hatte. Er war ein Geist
geworden. Zuerst war Anghschapoar entsetzt {iber diese Feststellung, doch er sah schnell die
Vorteile seiner neuen Existenz: er brauchte nun noch weniger Dinge zu tun und konnte noch mehr
Zeit mit seinen Studien verbringen.

Durch seine Verbindung zur Geisterwelt war er auch der erste, den die verlorenen Seelen der
Khan-Kriege aufsuchten. Er fiihlte sich empfindlich in seiner Ruhe gestort, und als die Toten nicht
nachliefen, machte er ihren Kampf zu seinem. Als erstes begann er, den bereits Verstorbenen
neue Koérper zu schaffen, Skelette, Steinstatuen, Kérper aus reiner Magie. Dann sorgte er dafiir,
daf} die Seelen, die von ihrem Korper getrennt wurden und nicht in die Nachwelt weiterreisen
konnten, in ihre Kérper zuriickkehren konnten. So konnten die Geister als Szornd weiter Einfluss
nehmen auf die weltlichen Geschehnisse. SchlieBlich fand Anghschapoar heraus, daf er nicht der
einzige war. Es gab noch andere Mésta, und er begann diese aufzusuchen und sich mit ihnen zu
verbiinden.

Tijola Mandratus, Chronologist seiner Majestaet







