Legenden von V. K. um Djabalar

FRAUEN AM STEUER

Gedanken des Firlefanz wahrend des 4. Wagenrennens von Audvakar

Gleich wird das vierte Wagenrennen von Audvakar gestartet. Mein treuer Lehensmann Harry
PlattfuBens meint, daB8 die hohen Geschwindigkeiten, die hier gefahren werden, schlecht fiir die
Gesundheit sind. Deshalb hat er mir einen Haltegriff an den Rattenexpress gebaut.

Kann man machen; muf} man aber nicht!
Dieses Jahr nehmen sogar zwei Fahrerinnen am Wagenrennen teil. Nun ja, die Médnner aus Rhiin und
Nordheim miissen wohl gerade Wehrdienst leisten. Schade, daB Felis Ardanwen mit ihrem Drachen-
gespann diesmal nicht am Wagenrennen teilnimmt.
Doch genug getrdumt; nun erfolgt der Start! Los geht’s.... Verdammt, wer hat mir eine Bremse in
meinen Wagen eingebaut. Harry, wenn ich dich nach dem Rennen erwische! Was soll’s, nun muf} ich
halt Staub schlucken.
Athanagild von Themiskyra aus Rhiin scheint schon beim Start die Kontrolle iiber Wagen und Gespann
zu verlieren. Die schlingert ganz schén rum. Fast wiire sie mir in die Ratten gefahren, doch als ein
erfahrener Wagenlenker kann ich natiirlich ausweichen. Ja, ja; Frauen am Steuer!

Kann man machen; muf} man aber nicht!

Und weiter geht die Fahrt. Vor der ersten Kurve kann ich mich gerade so an Gerome de Balzac von
der Gilde vorbeimogeln. Doch der Zweite des letzten Rennens kontert und zieht mit seinem Gespann
an mir vorbei.

Aber er scheint zuviel Fahrt aufgenommen zu haben. Sein Wagen schlingert stark. Fast wire er mir
iiber meine Ratten gefahren! Doch als erfahrener Wagenlenker kann ich auch hier ausweichen. Vor mir
tiberschldgt sich der Wagen von Gerome und er wird von seinem Gespann durch die Rennbahn
geschleift.

An mir zieht auch das Gespann aus Northeim vorbei, Doch die Wagenlenkerin iiberschétzt wohl die
Geschwindigkeit und féhrt lieber auf eine dullere Bahn. Dabei scheint sie aber Gerome nicht zu
bemerken. Wie blind tiberfahrt sie ihn. Sie hétte vielleicht ihre Brille aufsetzen sollen.

Kann man machen; muf man aber nicht!

Doch ich sag nur: Frauen am Steuer!

Weiter vorn gibt es ein Kopf-an-Kopf-Rennen zwischen Mirur Hee’sa und Hadschi Halef Omar Ben
Hadschi Abdul Abas Ibn Jadschi David Al Gossara.

Aufder Zielgeraden bremst Mirur Hee’sa sein Gespann etwas ab, so daB bei gleicher Geschwindigkeit
die bessere Peitsche den Sieg bringen soll.

Kann man machen; muff man aber nicht!

Lohn dieser Ritterlichkeit ist, daB beide Kopf-an-Kopfiiber die Ziellinie fahren. Somit gibt es diesmal
zwei Sieger des Wagenrennens von Audvakar.

Ich selber komme als Fiinfter und Vorletzter ins Ziel. Direkt vor mir Athanagild von Themiskyra; hinter
mir das Gespann aus Northeim.

Hoffentlich ist Felis mit ihren Drachen nichstes Jahr wieder dabei. Dann fihrt beim néchsten
Wagenrennen wieder eine Lady mit.

Und ich lasse keinen mehr an meinem Rattenexpress rumbasteln. Denn so etwas
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Jch, Armath Ardan

Viel ist inmeinem bisherigen Leben geschehen und oft frage ich mich selbst ob all diese Erlebnissenicht
nur ein Traum waren. Heute sitze ich in meinem Arbeitszimmer am Kamin und wenn ich nach rechts
aus dem Fenster schaue, sche ich den klaren Sternenhimmel dieser Winternacht. Das leuchten der

f T i N Sternewirkt auf mich, wie der Blick der mich trostete,
“ oranary streichelte, wenn Miriel bei mir war. Doch das ist sehr
I stand im Polastranton; lange her und Miriel meine Jugendliebe ist seit dem Tag

d, J Fy i
and dex oMongenwind brackts dic Yerinderang. || der Neuordnung, als der méchtige Phoenix iiber das Land,

CIehs sall, s Frowwen xot wnd miichtiz; . . . o N
et Coss Boedochils et &?m/g iiber die Welt flog, verschwunden. Wir auch viele andere

Ik Aiswte die Shineco ansercs Volhes: aus meinem Volk starben oder verschwanden, so daf} ihre
wnd dex Liinm oxstard. toten Kérper nicht gefunden werden konnten. Ich hoffe,
o)i/:j:/ ﬁ‘%’”’:%% daB ihre leuchtenden Seelen die Hallen der Ruhe erreicht

wnddfiidilte don Phioonds:in méx. /) Ich merke langsam wie mich die Sterne behutsam iiberre-
den mein bisheriges Leben aufzuzeichnen. Erst will ich
nach meinem Schreiber rufen, doch zu so spéter Stunde wird er sich schon in seine Gemécher
zuriickgezogen haben. Er gehort schlieBlich zu der geringen Anzahl von Sterblichen, die ich an meinem
Hof beschiiftige und diese bendtigen mehr Schlafals wir Elfen. Also gehe ich zu meinem Schreibtisch,
tauche den Federkiel in das kleine silberne TintenfaB8, welches von den Zwergen in Kahraz-Mithriel
gefertigt wurde und beginne mit meiner Geschichte:

Ich wurde in Carion der einstigen Hauptstadt von Mel f N
MW M %WIL h zeée

K JM ewhol mich aus den G%’ixmwmm&; haben‘

Celebea geboren. Nein, nicht in dem Mel Celebea welches

heute bekannt ist, sondern in dem das vor dem »Flug des Malonss dow Pisinn ddow Liobo,
Phoenix« bestanden hat. Ich war der zweitgeborene und welchor immer griin.

meine Geburt brachte groBes Leid mit sich, denn meine Werolon aus OY trcaien and Vortindnds,
Mutter Linthalia verstarb bei der Niederkunft. Mein Vater || .. @%ﬁi Z)%Wu;d Trse,
Fiirst Golan Ardan liebte mich um so mehr, daes in mir das inhocinem Shiwm serbinst:

letzte Geschenk seiner Gattin sah. Wihrend mein élterer || Kweige dio vollon Pogionds und ntlichlesit
Bruder Aglaril Ardan auf die Pflichten als Thronfolger Bt ZL, w mk@?;f“ hrns

von Mel Celebea vorbereitet wurde, durfte ich tun und || wee dex %«mﬁw beirms enston o trahd,
lassen was ich wollte. So entdeckte ich die Malerei, on Daum deox Licle,

Dichtkunst, Jagd und andere Arten des Zeitvertreibs fiir \\ palursinmmn g, J
mich. Leider hatte ich dadurch wenig Kontakt mit meinem
Bruder, und so herrschte zwischen Aglaril und mir immer eine grofie Leere.

Von frithester Jugend an begleitete mich Miriel, die Tochter des Hofzauberers tiberall hin. Erst waren
wir Spielgefihrten, dann Freunde und spiter sogar ein Liebespaar. Insgesamt wirkt meine Jugend wie
\ cin langst vergangener Traum, der wie durch das Erwa-

f Y mex und dove AMeiren

chen am Morgen, durch den Phoenix beendet wurde.

o high, lf il Tl oaatmpart N Dabei begann dieser Morgen mit c?inem wunderschénqn
e win Hocmal stonbor sehon, Sonnenaufgang, doch dann kam ein Sturm auf, der dic
doch cch bin gebleobon. Baume entwurzelte. Alle gerieten in Panik, ein Beben lie
“"""""”'foﬁ”};:g”Z{f";"yjzm/“’//m mit zunehmender Stirke die Erde erzittern und der Wind
. s O tibertonte die Schreie der Schutzsuchenden. Ich entdeckte
doch ich hiimpl e fivr oin AMongon. gerade ein flammendes Strahlen am Horizont, als mich ein

. oo Honls ot ook Ast zu Boden schlug.

doch ya/u'x'ﬂe ceh noch xe mecnem Wo&é
k J Wabhrscheinlich war ich mehrere Stunden ohne Bewuf3t-

sein und als ich wieder erwachte, hatte die Welt ihr Antlitz veréndert, nichts war mehr wie vorher.
Langsam befreite ich mich von dem Ast und konnte das volle AusmaB der Zerstorung tiberschauen.
Carion meine Heimatstadt war nicht mehr und das Vagar-Gebirge im Norden war auch verschwunden;
langsam und angstlich lieB ich meinen Blick iiber die Umgebung schweifen, verspiirte Zorn, Schmerz
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und ein Teil von mir starb genau wie meine Heimat gestorben war. SchlieBlich entdeckte ich eine kleine
Gruppe von Elfen. Mit zittrigen Schritten gelangte ich zu ihnen und sah, daB mein Vater zwischen den
Elfen aufgebahrt war. Er war tot, sein Korper zerschmettert, f Al Crdoden N
geschunden und meine Augen voller Trianen. Wir bestatteten ihn oclon s Ssetsc dos Phoondis

und ich schwor an seinem Grab, daf} ich zusammen mit Aglaril eine

neue Heimat fiir unser Volk suche und aufbauen wollte. Danach Ginat stolsc und michtsy, .
§ . ! . nan SHsche wund Rawch,
suchten ‘wic nach anderen Uberlebenden. Wir fanden viele, aber Gt sohisn und pimisoliiz,
weder Aglaril noch Miriel waren unter ihnen. Schlielich befahl ich suer rar noch ein Twaun.
die Suche abzubrechen und mit der Suche nach einer neuen Heimat - }
" ) Qernsd rner noch ecrn %L,
zu beginnen. bald schisn und fniichiiy.

Heute weiB ich, daB alleine meine Entschlossenheit viele meines Girnat Shscthe wnd %‘“A
Volkes davon abhielt den leichten freien Weg zu den Hallen der & bRl e iy J
Ruhe anzutreten. Nach mehreren Monaten der Wanderschaft erreichten wir die Wilder die heute zu
meinem Fiirstentum Mel Celebea gehoren. Ich beschloB damals, daB diese unsere neu Heimat werden
sollte. Doch schon bald bemerkten wir das Bése im Land - es versteckte sich hinter dem Namen
Dynastie und wollte mein Volk versklaven. Ich merkte aber, daB die Dynastie auch die anderen freien
Vélker unterjochen wollte und so suchte ich die Zwerge, Kobolde und Menschen auf, um mich mit ihnen
zu beraten. Wir kannten einander kaum und groB war das MiBtrauen zwischen uns, schlieBlich erhoben
wir uns aber wie ein Volk und stiirzten dic Dynastic in cinem blutigen und verlustreichen Krieg. Heute
ist der Name Dynastie aus fast allen Analen Erkenfaras verschwunden. Mein tapferes Volk besiegte
in diesem Krieg die Dunkelelfen. Kurz vor unsrem Sieg kampfte ich gegen einen Offizier der verhaliten
Alben und erschlug ihn. Nach dem Kampf muBte ich feststellen, daB es mein Bruder Aglaril war den
ich erschlagen hatte. Heimlich schaffte ich seinen toten Korper vom Schlachtfeld, dabei verspiirte ich
kein einziges Gefiihl, da ich nicht wuBte, ob ich ihn hassen oder betrauern sollte. Nach unserem Sieg
setzten sich die Herrscher der Lichtvélker zusammen und beschlossen sich nach auflen wie ein Reich
zu prisentieren. Ich selbst herrsche iiber Mel Celebea, bin der Admiral der Seestreitkrifte, Ritter des
Phoenix und oberster Diplomat der Unabhingigen Konigreiche. Durch mein Handeln in den Tagen
nach der Neuordnung, dem Tage des Phoenix, betrachtet mein Volk mich wieeine lebende Legende und
scheint all die ungliicklichen und verlustreichen Jahre vergessen zu haben. Doch ich habe nicht einen
Augenblick dieser Zeit vergessen, nicht einen einzigen Tod der meinen Weg sdumte vergessen und nur
die Notwendigkeit mein Volk zu behiiten hilt mich von der letzten groBen Fahrt ab, der Fahrt die jeder
Elf irgendwann antreten mub:

der Fahrt zu den Hallen der Ruhe.
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Plotzlich wmd unerwartet varstard unser

Schah  Hadad Jon Jalal Al Din
Festungsherr zu Xolvia
Herr der 70.000 Schiffe

Ergab immer sein bestes.
Wir verlieren mit ilim einen guten Freumd.

Mdge ihn der Adler zur Sonne tragen.
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Ein Priester stellt sich vor

Ich wurde vor ca. ...hiistel... Jahren in einem
kleinen unbedeutendem Kalifat mit reichen Boden-
schitzen, die keiner haben wollte, als 42. Sohn des
einfluBreichen und voéllig unbekannten Kalifen
Shegivara Sukahara, G.u.n.G., und seiner Frau Wis
Kas geboren. Mein Geburtsname ist leider in Verges-
senheit geraten worden, so dafl ich spiter gezwungen
war, mir einen ncuen zu suchen. Ich wuchs gliicklich
und zufrieden auf, meine Eltern nahmen sich richtig
Zeit fiir mich, also an jedem 42. Tag.

So hatte ich genug Zeit, mich mit den wichtigen
Dingen des Lebens allein vertraut zu machen: Frau-
en, Gesoff, Lebensunterhalt. Ich absolvierte mit hoch-
ster Auszeichnung eine Lehre als Inhuminator. Als
mein Vater dann in das Alter kam, in dem ich mir um
seinen Nachlas Gedanken machen mufite, antwortete
er mir auf meine Frage nach meinem Erbteil, daff das
Kalifat eine GroBe von 4.398.046 km?2 habe, und es sei
genug fiir jeden Sohn da. Jeder Sohn bekommt halb
soviel Land wie der davor geborene Sohn.

Nun wird der geneigte Leser bemerken, das mein
Vater, Allah habe seine verdammte Seele selig, nicht
gerade der grofite Mathematiker nach ‘Mohammed
war. Mir bliebe da doch tatsichlich ein Stiick Land,
auf dem ich gerade mal 12 Erdbeern pflanzen koénnte,
wenn ich denn wiilte, was Erdbeeren sind, also 1x2
Meter. Um das Land zu vergréBern, nahm ich mir
cine kleine Anderung in der Erbfolge vor:

Hassan vergiftete Feigen

Ali Schlangenbif

Achmed stolperte (von der Klippe)

Akim verlor den Kopf

Haris vom Eselskarren iiberfahren

Hadschi irgendwas mit Shanghai und ehrenwerten See-
fahrern mit schwarzer Flagge

Alef spielte im Treibsandkasten

Aleppo »Was “n das fiir 'n Messer in meinem Bauch...?«

David legte sich mit Goliath an, aber ich hatte seine
Schleuder ausgelichen...

Harun stumpfer Gegenstand

Jussuf fand eine Anstellung als Sklave

Abbas ging ins Kloster, und wurde Abtissin

Abdallah Unfall beim Bogenreinigen

Ismail wurde ein typischer Noplis

Agip rutsche tddlich aus, auf 651 kg Bananenschalen

Sahir badete in Meerwasser mit ganz wenig H,0

Mohammed reiste nach Norden, Siiden. Westen und Osten,
gleichzeitig

Tewfik wurde als Moérder von Harun entzweit

Abdullah  entdeckte einige Dangerus in seinem Garten

Ibbrahim gefressen von »Nein, das sind nur Baumstim-
me dort im Wasser.. .« '

Habib verlor beim Wagenrennen erst das Rad, dann
das Leben, dann das Rennen

Fahd schwamm zu weit raus, in der Badewanne

Gamahl wurde mir zum Verhidngnis: er konnte schwim-

men.

Jaja, inhumiere niemals zweimal gleich.

Man versuchte mir die Abschaffung meiner vie-
len Briider nachzuweisen, aber da dies nicht gelang,
begniigte man sich damit, und so wurde ich nur
entnamt, entehrt, enterbt (hahaha) und verbannt.

Daraufhin wanderte ich durch die heifien Lande
und suchte mein Gliick. Zuerst suchte ich Rache, fand
aber keine. Dann suchte ich einen Beruf, der bei

MiBerfolg nicht gleich so nachhaltige Folgen hat.

Irgendwann traf ich einen alten Zauberer, dem
ich einen Gefallen tun sollte und dann bei ihm in die
Lehre gehen konnte. Er war ein allseits geliebter und
gefiirchteter alter grausamer Mann,. und als ich ihn
nach erfolgreichem AbschluB meiner Lehre aus ver-
schen schubste, fesselte, erschlug, vergiftete, viert-
cilte, beraubte und verbrannte, wurde ich, da ich
zufillig den Tyrann der Gegend enttyrannisierte, von
den Priestern der Gegend zum Ehrenpriester ernannt
und aus der Gegend vertricben, als ich zum Dank die
Hohe Priesterin und die Kollekte nahm.

Nun reiste ich durch die Lande, suchte nach ei-
nem passenden Namen und nach einem Wappen.
Von den vielen Abenteuern, die ich erlebte, von den
vielen Heldentaten, die ich ... nun ... dh ... tat, und von
den vielen Gegnern und Bestien, dic ich inhumierte,
will ich gar nicht reden. Nur noch, wie ich zu dem
Wappen kam.

Nachdem mein Kamel an einer Axt gestorben
war, reiste ich tagelang ohne Wasser durch die Wii-
ste. Als ich schon aufgeben wollte, horte ich das Meer
rauschen. Eine letzte Diine iiberwand ich noch, und
da lag es vor mir: Blau, naB, salzig, kristallklar, voller
Algen, glitzernd in der untergehenden Sonne und
mitten drauf schwamm ein riesiger Fisch, ich nenne
ihn mal Wal. Und wie ich da so lag und schaute, denn
es war der erste Wal den ich sah, ... also, ich schwore,
bei allem Geld anderer Leute, was mir heilig ist, der
hatte einen Hut auf, riilpste und sang Sauflieder mit
schottischem Akzent, was immer das auch sein mag.
Das war fiir mich ein Zeichen, und da ich nicht
erkennen konnte, was fiir eins, malte ich es auf mein
Schild, damit ich daran erinnert wiirde, falls es mal
wichtig wire.

Die Geschichte, wie ich zu meinem Namen kam,
wiirde jetzt zu lange dauern, also die Kurzfassung:

Das ,le“ bezeichnet mein Lieblingsgesoff, wenn
es jemand aus Gallien ausspricht, wo immer das auch
sein mag. Das ,Tschack“ beschreibt das Gerdusch,
welches ertdont, wenn man einen gefesselten Frosch
mit einem Eisen 8 aus dem Bunker am 7. in Richtung
Griin C_Ihippt; und das ,Krhk* beschreibt das Ge-
riausch, wenn er statt auf dem Griin zu landen in dem
von Allah verdammten und von Mohammeds Pferd
zugesch...-enem  Gestriipp hidngenbleibt.

Wenn ich nur wiite, was das zu bedeuten hat...

Cschack le Krkh
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7. Warnung ! 1/

Als erstes mul} ich leider den Titel ctwas korrigieren: Fiir jeden Magier!!! Nichtmagisch veranlagte sollten da
licber die Finger von lassen, oder sehr mutig und zih scin. Als zweites mufl ich jedoch eine Warnung
aussprechen. Mit erwachsenen Drachen umzugehen ist eine sehr gefihrliche Angelegenheit, aber auch der
Umgang und die Aufzucht kleiner Drachen ist nicht gerade ein Zuckerschlecken. Wenn ich mich daran
erinnere, wie ich meinem kleinen Zégling das fliegen beigebracht habe.... Aber dazu spiter. Uber eines muB
sich jedoch jeder im klaren sein: So ein Drache, egal welcher Farbe und egal, wie clever und intelligent, ist kein
Haustier und auch kein Babyersatz. Er wird zu einem Freund und Gefihrten, auf den man sich verlassen kann,
und der sich auf uns verlassen konnen muB, oder er wird unser Feind, wenn wir ihn schlecht behandeln. Und
glaubt mir, wenn man einen Drachen aufzieht, und der uns nicht mag, uns hafit, und uns toten will, weil wir
nicht den Schokopudding mit ihm teilen, dann wird’s ein spannendes Leben, bis einer tot ist. Alle hier
niedergeschriebenen Anleitungen und Vorgehensweisen missen auf eigene Gefahr durchgefiihrt werden.
Der Autor, also ich, hafte nicht fiir irgendwelche Folgeschiden. Sollten sich auf irgendeine Weise Druckfehler
eingeschlichen haben, die zu Unfillen fiihren, so bedauere ich dies sehr, und bitte eventuelle Erliuterungen
und Forderungen direkt an mich zusenden, damit auch ich was zu lachen habe.lch bin gerne bereit, Kollegen
und anderen mutigen Personen bei ihrem neuen Leben mit einem Drachen mit Rat und Tat beiseite zu stehen.
Auch meinem Drachenfreund, Ashaba Trenahes Nocturnus Pennak of Tschak le Krkh, Son of Tamarand, Foe
of Cyan Bloodbane, genannt Ashaba, wird es cin Vergniigen sein, einem kleinen Schliipfling ein wenig unter
die Fliigel zu greifen, falls dies erwiinscht ist.

Ashaba wurde mir von’' Tamarand, einem Goldenen Great Wyrm, zum Dank fiir cinen Gefallen, den ich ihm
tat, liberlassen. Er hat mir wihrend der Aufzucht viel Freude und Arbeit bereitet, und im Laufe der Jahre
wurde er mir ein guter, wahrer Freund. Er schwor mir ewige Frenndschaft und Treue, und ich tat ihm gleich.
Er ist jetzt ein Junger; Er wird mich iiberleben, aber ich hoffe wir haben noch eine lange gemeinsame Zeit. Bald
wird er sich um eine Lebensgefihrtin kiimmern, Drachen sind Monogam, und darauf freue ich mich schon.

Vor allem auf die vielen Kleinen.
2. Drachenarten

Es gibt einige verschiedenc Arten von Drachen, dic ich hier in tabellarischer Form darstellen werde.. Dabei
werde ich die verschiedenen Arten mit Namen nennen, deren bevorzugte Gebicte und Gepflogenheiten und
Gesinnungen erlidutern. Alle Drachen werden in groBen Obergruppen zusammengefaBt, als da wiren: Gute
Drachen, Bose Drachen und Neutrale Drachen.

Zum Aufziehen eignen sich besonders die Guten, die Neutralen gerade noch. Von der Aufzucht eines bésen
Drachen muBl ich mit Nachdruck abraten, gleich welcher Gesinnung der Ziichter hat. B&se Drachen neigen
dazu, ihre Eltern, also auch den Ziichter, solange zu attackicren, bis dic Grenzen abgesteckt sind. Da wir nicht
die Konsistenz eines Drachen besitzen, fihrt so etwas bei Nichtdrachen unweigerlich zum Tode.

Der oberste Drache, der Konig sozusagen, der Gesinnungsgattungen, also Bose, Neutral und Gut, ist ein
einmalig vorkommender Drache:

Bei den Bosen Drachen ist dies der Chromatische D., meistens bekannt unter dem Namen TIAMAT

Bei den Neutralen Drachen ist dies-der Rubin D., SARDIOR PRINCE OF NEUTRAL DRAGONS

Bei den Guten Drachen ist dies der Platin D., meistens bekannt unter dem Namen BAHAMUT

Der Fiihrer aller Drachen ist »HIS RESPLENDANCE LARETH, KING OF JUSTICE«

Die am weitesten bekannten Drachen sind folgende:

Farbe Fachspezifischer Name Gesinnung Vorkommen in

Blau: Draco electricus Bose trockene Steppen und Wiisten

Bronze: Draco gerus bronzo Gut tropische und subtropische See-und
Meereskiisten

Feendrache: Draco fidibus nonsensus komicus Neutral warme, tropische o. subtropische Wilder

Gold: Draco orientalus sino dux Gut Uberall

Griin: Dr. chlorinous nauseous respiratorus Bose subtropische u. warme Wilder u. Hohlen

Kupfer: Draco comes stabuli Gut trockene u. warme Hiigel und Berge

Messing: Draco impudentus gallus Gut Wiisten und Steppen

Rot: Draco conflagratio horribilis Bése tropische, subtropische und warme
Hiigel und Berge

Schwarze: Draco causticus sputem Bose subtropische Dschungel u. Siimpfe

Silber: Draco nobilis argentum Gut tropische, subtropische und warme
Berge und Nebel

Weiss: Draco rigidus frigidus Bose arktische Gegenden und Hohlen

19



Legenden von Yaromo : €rkenfara Info 1996/97
Weniger bekannte Drachenarten:
Farbe ......... EE—— GesSinnuNg ..eceeeeencenccnnens .. Vorkommen in
AMEEHPSY spergismmmmmosins € 11 AR —— isolierte Hochlandplateaus
AStral ..esessssssssassancena Niettral |, .oeeisassinnteotiditbed Hélle, Nirvana, ezc.
Braln ..cosvssisssinassasans BUSE il S5l St iansod i Diirre- und Wiistengebiete
LG, ) RO S SO BOBE . cuiih cnanisimmisiane it Frurt e tropische u. subtropische Héhlen etc.
IR w-sarsvanmmnsuammenn s BOSE i biiv dvswsanshnabbis R iaine in vulkanischen Gebieten
Bmetald .issssissssvais GO ieoss s asssasancsbidunt Vebiidduind erloschene Vulkane
Brd sousssrvasimmmsnossvervons Neutral....cveensiissiniisivnisn tropische u. subtropische Savannen
BUBE oo nxrmsinsmonizmnsingms UL oo becissinsuanitnebonililoadiid tropische u. subtropische Seen und Flisse
BB1h s ssimrvananosunniiame BEBE viniiisisassmaisi st oaad bl Wiisten
(TEANS sy ik esnos v o5 Euwmamane BOSE i iesimsnaviisdindidinndiofil arktische Gegenden und Hdéhlen
JaGIIEY iz essmmnrsergieranne NEUtral ot esovrecadisniibtondind Wiisten u. Steppen
FRAS v+ cxnmmmsmnsbsusisstins INGUOTRL iiigiiebunts oies ibissbsaTians tiefe, dichte Wilder
Kreistall s crvaniosseaasasinns KD bt i Ben 54 i T s abtanpid Hohlen in unbewohnten Wiisten und Steppen
MEBET . unisminvonidnwarisans INBUbTAL v sasisison o ond Vi iiinnil tropische u. subtropische Ozeane
METCULY ccaivusisasmonves Gl claitilmscailvvshaiib ot warme u. subtropische Berge, meist Vulkane
MBI s s sarasagasiass ssavoes I eUBFBDL i o ianimisiataafimiisin B in allen Siimpfen und Wildnissen
Nebel...oooiiiiiiiiininanns Neutral/Base ..iu.buhadila Wasserfille, Nebelwilder, Meeresufer, etc
OBBUIRN wtaiinsivnensdiny | [0 (CRETU TG RV SO s S s 1T arktische u. sehr kalte Gegenden
Papier soissssssssasssasnnane G L1 PP Bibliotheken mit magischen Biichern ete.
PR s rcivvismmsnmemssanamas i Nt Al dokiidmsibsisunitintaod Felsige Kiisten und Klippen
Phanlom oo essssssiie Netbrbil: i eailo Ml abaiivn? Zwiclicht- und Schatten gegenden
RATIIRITE o cnimimmons nsmsmsonss k- [T AN A MRRART e A 01 grofe unbewohnte Gegenden
Regenbogen ..oosvesvasons BOBE ies avsamsstionindvs dbataint 658 Ruinen und Hohlen in heiflen Wiisten etc.
BORE, vervsnsaverss puspumnmsnis NEUETal s, ot faviins By dbits o [ Uberall
Saphir s cssesssrsraymunaas G aarmemmaniomarmnssnsasiodid s v Tiefe Hohlen bei Orcs und Zwergen
SOlAISIL synasasm eerwavons 17 ¢ ) [ S————— friedliche, schattige Wilder und Hohlen
L P TUTP— BOSE .covsernnasisivaetin i dedibtind tropische u. subtropische Meere u. Scen
Stahl ..essavsssinrrssemace B sosswnmmamennssaasmanngpny s warme Stidte, Hofe, Hiigel und Wailder
TOPIE inponspsinagroosshs CRUE v ovs wingapsmenn pusnaabrispams s kahle, windige, felsige Meereskiisten
TyYPhOON scsassnansevssssns BOKE wvonspnsoransamnin sy espomss tropische u. subtropische Ozeane
L (0114 01y ORRRO— MabEral v coconsass s snsmmommsenmoes Himmelsbewohner

Das Alter der Drachen wird in 2 Einheiten gezihlt, in Jahren und in Altersstufen. Diese Altersstufen sind bei

allen Drachenarten gleich:

Stufe Bezeichnung Alter in Jahren
| R — SChlUpIIRE w.ssnsorssarassisiains 0-5

B cnni ARSI RO RN B e R Selir  Junges iidiicsvaonsians il 6-15

. TSRS - S JURPES . oo cistnsbnans buabh st oty 16-25
N SRCL JugendERer il o bl 26-50

S i s i S ¥R K NS Junger Erwachsener .......... 51-100
;R ErWACHESNET vonsussanisvsninisns 101-200

T s 0 o Bl s i Reifer Erwachsener ........... 201-400
Blosinvsssirasseserasmaesasyeis Aty aise 0y B AR 401-600

B cnnmanuies e s assnmenes Selirt Adber sati il snsmmsni 601-800

10 sisvssssarsnsniavnasundnanns BhrWindiger v liommsrosssd 801-1.000

) 1 T Tpp—- A R ERR L S— 1.001.-1.200
T2 esnsunsunomnuninsinaiorsssin (GRSAL ! W 85 sl it 1.201 +

Drachen wachsen bis zum 1.200ten Jahr. Zwischen dem 1.700ten und dem 1.900 Jahr erreichen sie ihren

Lebenshohepunkt. Je 100 Jahre nach diesem Zenit fliegen sic um 3% langsamer.

Die Flughdchstgeschwindigkeit liegt bei 108 Miles/hr oder 180 km/h. Je 200 Jahre iber dem Zenit verlieren

sic 10% ihrer Seekraft.

Theoretisch gibt es kein Limit, wie lange ein Drache leben kann. Praktisch ist so ein Drache, wenn man o.g.
Restriktionen beriicksichtigt, 2.400 Jahre nach dem Zenit, also mit 4.100 bis 4.300 Jahren, Flug- und Bewe-
gungsunfihig ( Wenn er denn die ganzen Abenteurer-Gruppen und Kriege und Machtkdampfe tberlebt hat).
Aber die Realitit kennt einige so alte Drachen, die jedoch meistens in ihren Nestern, auf ihren Horten dahin
vegetieren und von jiingeren gepflegt werden. Ihr Rat und ihre Meinung ist jedoch sehr gefragt unter alle

Weisen, Drachen, Menschen und andere.

Drachen werden im Alter nur zu 5% senil, jedoch Roten ist die Gebrechlichkeit im Alter ein Grauen, so daf
sie meist vorher im Kampf den Freitod suchen. Auch andere farbige neigen zum Suizid-Tod. Das ist ganz
einfach, denn sic konnen einfach sterben, wenn sie wollen. Das geht sehr schnell, und ist vollig Schmerzlos.
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Wenn ein betagter Drache dies tun will, so lidt er all seine Verwandten und Freunde, oft auch lebenslange
Feinde ein. Der Vorgang ist unter den Drachen als »Die letzte Audienz« bekannt, ein Ritual, das von Respekt,
Liecbe, Frieden und Spal, immerhin hat er ein langes und volles Leben hinter sich, geprigt ist. Alle
Streitigkeiten und Feindschaften werden bei diesem Ritual beiseite gelegt und, soweit es den Sterbenden
betrifft, fiir immer beigelegt, damit er in Frieden sterben kann. Bei den Metallischen ist dies weniger
ausgeprigt, so daB die iltesten Drachen meist Goldene, Silberne und Bronzene sind, jedoch auch einzelne
uralte Rote wurden schon gesehen.

Drachenleben unterteilen sich in bestimmte Zyklen und Unterzyklen Unterzyklen sind frei selbstbestimmte
Fasten- und Fress-Zeiten. Der Lebenszyklus ist in 2 Phasen unterteilt, die Aktive Phase und die Schlaf Phase,
die in etwa dem Winterschlaf von Nagetieren entspricht, aber wesentlich linger dauern kann und nicht von
der Jahreszeit abhingig ist. Die Phasen sind sehr extrem: wihrend ihrer Wachphase sind sic mitunter stindig
ohne Schlaf aktiv, iiber viele Jahre hinweg. Genauso kann ihre Schlafphase Dekaden dauern. Wihrend dieser
Schlafphasen, die die Drachen in ihren Nestern bzw. auf ihren Horten verbringen, schiitzen sich die Wesen
durch Magie, Monsterhorden, grofie Felsbrocken vor den Eingingen, Illusionen etc.

Dic Farbendrachen zecigen hier lingere Phasen als die Metalldrachen. So schlafen etwa die Griinen bis zu 30
Jahre (was sehr schreckliche Folgen fiir in der Zwischenzeit hier wohnhaft gewordene Siedler haben kann),
die Roten jedoch maximal 10 Jahre. Bei den Metallischen schlafen die Bronze- und Messingdrachen mit 5-6
Jahren am ldngsten, wihrend Kupfer-, Silber- und jiingere Goldene Drachen maximal 2 Jahre schlafen.
Goldene Drachen brauchen im Altstadium 5 Jahre Schlaf, bis zum Groen Wurm, der 25 Jahre Schlaf braucht.
Die Wachphasen sind immer in etwa solange wie die Schlafphasen, auBer bei den Goldenen Drachen, hier
kénnen die Wachphasen 100 oder mehr Jahre wihren. Wann diese Phasen beginnen, und wic lange sie dauern,
ist bei den Metallischen Drachen bei jedem Wesen individuell. Bei den farbigen ist dies in gewisser Weise
genauso, aber im laufe der Jahrhunderte gleichen sich diese Phasen immer mehr an, bis sie dann irgendwann
mal synchron sind. In solchen Phasen gibt es dann weit und breit keine bosen Drachen oder eine »Bdse-
Drachen-Plage«!! Wenn diese Phase perfekt synchron ist, kommt es zu dem Phdnomen des Drachenfluges:
Schwirme von mehreren Hundert Bésen Drachen fallen, aus dem Norden kommend, {iber die Siedlungen der
Menschen und Menschenihnlichen herein. Hierbei machen die Drachenhorden keinen Unterschied in der
Gesinnung der Bewohner, und zerstoren und fressen alles, was sich bewegt. Der letzte Drachenflug fand im
Jahr des Wurms statt, und wurde bekannt durch die Zerstérung hunderter Ansiedlungen, Dorfer und Stadte,
wobei iiber 150.000 Siedler und 1 Million Vieh ums Leben kam.

4. Die Ei-Beschaffung

Um einen Drachen groBzuzichen, ist es unumginglich, bei dem Ausschlipfen dabei zu sein, da das
Neugeschliipfte das erste Wesen, welches es zu Gesicht bekommt und von dem es Kérperwirme bekommit,
als seinen Vater oder als seine Mutter ansieht. Aber dazu spiter mehr. Also, um beim Schliipfen dabei zu sein,
sollte man sich also ein Ei eines Drachen besorgen. Hier ergeben sich mehrere Moglichkeiten, manche sind
machbar, andere Selbstmord und wieder andere absoluter Schwachfug.

1. Kann man natiirlich in den ersten besten Kramladen oder Inkredenzienladen gehen, und ein Drachenei
verlangen, aber wer kann schon auf Anhieb ein Gipsei oder ein StrauBenei von einem echten Drachenei
unterscheiden?

2. Finden kann man sie eigentlich nicht, die liegen nicht einfach so rum...

3. Man kann sie suchen gehen. Dazu sucht man sich am besten eine Gegend, in der Drachen vorkommen. Dann
sucht man eine Hohle, die ein Drachenhort und Nest beinhaltet, und dann nimmt man ein Ei aus dem Nest...
Ah,... dabei ist darauf zu achten, daB sich kein Elternteil in_unmittelbarer Nihe, ca. 30 km, befindet, denn
sonst ergeben sich gewisse Probleme.

4. Clevere Drachenei-haben-woller engagieren sich ecine kleine Horde Abenteurer, die ein Ei fiir ein geringes
Entgeld beschaflfen.

5. Man kann einen Drachen fragen, ob man ein Ei haben kann. In der Regel sollte man diese Bitte nicht
personlich tbergeben. Per Postbote ist nicht schlecht, da gibt’s eh genug von....

6. Manchmal schenken Drachen einem anderen Wesen, zu dem sie eine Art Freundschaft aufgebaut haben, ein
Ei. (So bin ich zu meinem Drachenei gekommen...) Dies ist die allgemein sicherste Methode.

5. Das Briiten

Wie andere Eier auch, muB dieses Drachenei ausgebriitet werden. Das Ei mufi durchgehend einer konstanten
Temperatur ausgesetzt sein. Ein Schliipfling merkt iibrigens, ob das Briiten von einem Lebewesen oder nicht
vorgenommen wird: an Bewegungen, Herzschlag etc. Tun Sie sich einen gefallen, und wirmen sie das Ei sooft
wie moglich, der Kleine wird es Ihnen danken. Um die Haltbarkeit des Eis brauchen Sie sich keine grofen
Sorgen machen. Nur in den ersten 2-4 Wochen nach dem Legen ist die Eihaut diinn und verletzlich. Bis ca. zur
8. Woche ist die Eischale lederig weich, bis zur 12. Woche ist sic wie hartes, dickes Leder, danach bis zur Schlupf
je nach Art, metall-dhnlich oder steinern, auf jeden Fall duBlerst stabil. Bei einigen Drachenarten gibt es
Ausnahmen in der Beschaffenheit der Eischale. So ist z.B. die Schale des Kristalldrachens aus klarem Kristall,
ca. 6 cm dick. Bei den Edelstein-Drachenformen ist die Schale immer aus dem Material, wic der Name schon
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sagt. Die Eier bestehen innen aus einer lederartigen Substanz, der mystische Fihigkeiten nachgesagt werden.
Wahr ist, eine Riistung aus diesem Leder gemacht, ist wesentlich haltbarer als eine normale Lederriistung.
Normalerweise schliipfen alle Kiiken innerhalb 1 Stunde. Temperatur und Brutzeit entnehme man bitte
nachstehender Tabelle:

Farbe Eierzahl Brutzeit in Tage Temperatur
BolOWREZ 45.iensasisississssiveans B s himvenssmsknsisaivinibi feen DO cutek o iisiosthen stttz oo 35
1 11 SO - [P S DS v s senaesiyaith 30
BB TR sromncnsmam s S0 4445 x, (ERERTOLN ST S SRS SN P8 00 uliadasmiaitnad o 60
IR sssnsninssntmtsnaanns v s A i vbwsnassons shoniend uns s 1 L RS T OO 7L S O - 55
MesSINE wesssinssarsreveiivsonn B iibssnnsnenodicubnginsadbin it B0 s tia i sibsciainnioguss lle cithies 50
GOl cuismsimomumsssnssssmnums R isromussiidbbenacoiansvans ¥ ) S ERE T R 1.1, 70
GTHR fassninsmsanvsvssnssnsaives B isdsvissssnnudaisnanabvavass DU biivciianis aidjibbitid s S35 24
BB e tinsninrnsirinidbmanivunsmnsiss G Gin snsmensoionhintomia MghaN 2TVt iisaiasiiie s ol v naid 60
Bl couamsirmpsesoars v - SETRPRPUR AT INCT ST M 2800t wissdosvendurad gy 25
L RSV T T sisisarssswensubasvionnibie 44ka 1950essbisvsusiua S eiguuanal 10

Eierzahl plusminus 1-2

6. Die Nalrung

Nach dem Schliipfen entwickeln die kleinen sofort einen gewaltigen Hunger. Hierfiir kommt bis auf einige
Ausnahmen nur rohes Fleisch, nach 6-8 Wochen nur noch lebende Nahrung (Ratten, Miuse, Schlangen, etc.)
in Frage. Wenn man sich Mihe gibt, und Geduld hat, kann man seinen Drachen auch zur Abwechslung
Friichte, Gemiise und Obst geben. Aber maximal 10% der Nahrung. Sonst ist dic Gefahr zu grof, daB der
Kleine Blihungen bekommt, und das fiihrt unweigerlich zum Rilpsen und Furzen. Da, wie wir wissen,
Drachen iiber Odemwaffen verfiigen, kann man sich denken, daf Riilpsen nicht gerade nett ist. AuBer, man
hat einen kleinen Roten, hier ergibt sich eine neue Variante des Tischfeuerzeuges...Furzen fiihrt meist zu neuen
Bodendekorationen.

Etwa ab dem 6. Lebensjahr sollte man dem Kleinen das Jagen beibringen. Keine Sorge, in der Regel reicht es
aus, ihm ein frisches totes Exemplar der Beute vorzuhalten. Wenn dic Beute nicht fliegen kann, lernt der Kleine
sehr schnell. Das Jagtverhalten cines Drachen idhnelt in gewisser Weise der einer Katze beliebiger GréBe. Die
Nahrungsmenge, dic ein Drache am Tag braucht, hingt von dessen Grofie ab. Eines muB uns dabei klar sein,
obwohl die Verwertung der Nahrung im Kérper recht gut ist, benétigen sic eine ziemliche Menge Nahrung,
vor allem, wenn sic mal fliegen gelernt haben. Die Nahrungsmenge ist auch Abhingig von ihrem Zyklus (Siche
Abschnitt Lebenszyclen).

Auf der Héhe ihres Aktivititszykluses braucht ein junger Drache bis zu 10% seines eigenen Gewichtes pro Tag,
bei Griinfutter entsprechend mehr. Wihrend sciner Ruhephasen brauchen sie keine Nahrung, dhnlich wie
Winterschlaf. Die 10% werden geringer, um so dlter der Drache wird. Ein Erwachsener Drache bendtigt nur
noch 5%, ein groBer Wurm ctwa nur noch 1% seines Gewichtes pro Tag, und auch nur auf der Hohe seines
Zykluses.

Nun kommt dic Frage auf, wieviel so ein Drache wiegt. Obwohl so cin Drache ziemlich effektive Knochen
(Hohlbauweise) und Fliigel (ziemlich diinn und stabil) besitzt, sind die Viecher verdammt schwer, wobei es
Unterschiede von Rasse zu Rasse, ja sogar von Individuum zu Individuum gibt. Als Faustregel kann folgende
Tabelle herangezogen werden:

Korper-Linge ohne Schwanz in m Gewicht in KG
3,30 215
6,60 1.350
13,20 2.500
26,40 17.500
33,00 32.500
50,00 100.000
Hier nun 2 Beispiele, beide Drachen auf der Hohe ihres Zykluses
Beispiel A Ein junger Roter ist 13,20 m ohne Schwanz lang und wiegt 2.5 Tonnen. Er muB also 10%, also
ca. 250 kg pro Tag essen (z.B.: 3 Ritter und ein grofier Oger)
Beispiel B Ein goldener Grofier Wurm, 50 m lang, 100 Tonnen, braucht 1%, also 1 Tonne Nahrung pro Tag

(z.B.: ein groBer Ochse, oder 10 mittlere Barbaren)

Nun friBt so ein Drache aber in der Regel nicht jeden Tag, er legt dagegen mitunter ziemlich lange Fastenzeiten
ein. Wenn nun z.B. der junge Rote fiir 20 Tage fastet, so braucht er dann 20x250 kg zu fressen am Ende der
Fastenzeit (z.B.: eine groBe Abenteurer-Gruppe inklusive Ausriistung), oder der goldene Grofie Wurm
briuchte 20 Tonnen Nahrung (z.B.: Eine kleine Kuhherde oder 200 Soldaten incl. Ausriistung) Das hort sich
recht heftig an, aber 20 Tage sind auch eine ziemlich kurze Fastenzeit...

Die cinzigen Drachen, auf die diese Frefweise nicht zutrifft, sind die Messingdrachen. Irgendwie erndhren sich
diese Spezies vom Morgentau, den sie mit ihrer langen, sensitiven Zunge von den Pflanzen schlirfen.
Niemand kann erkliren, wie diese Wesen es schaffen, so ohne Nahrung zu existieren. Einige Zyniker jedoch
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behaupten, die Messings wiirden, wenn sie Hunger bekommen, sich in Schwarze oder Blaue verwandeln,
dann ordentlich rumhausen, und dann die Schuld auf die anderen schieben. Nun, der Kommentar der
Messings dazu ist nicht parafierbar.

7. Krankheiten

Ja, natiirlich kénnen Drachen auch von Krankheiten und Viren erwischt werden. Diese reichen, wie bei uns,
von normalem Schnupfen bis hin zu fatalen, unheilbaren Krankheiten. Hier sind Drachen, die die Fihigkeit
des Heilens, magisch oder nicht, haben, im Vorteil; Drachen, die diese Fihigkeiten nicht besitzen oder sich
weigern, Hilfe bei anderen Drachen zu suchen, miissen ziemlich aufpassen, sich nichts einzufangen.
Menschliche Heilkunst, magisch oder nicht, wirkt nicht auf Drachen. Drachen sind sich der Krankheiten, dic
sic befallen kénnen, und deren Ubertragungsweisen bewuBt. Die meisten der Krankheiten werden durch
KérperfliBigkeiten iibertragen, wie z.B. Blut (es ist keine gute Idee, in einen kranken Drachen zu beifien),
withrend nur ein paar durch die Luft ibertragen werden. Ublicherweise isolieren sich kranke Drachen, um die
Ausbreitung der Krankheit zu unterbinden. Hier sind nur die Weilen die Ausnahme. Wenn sie krank sind,
neigen sie dazu, so viele andere Drachen wie moglich zu treffen. (Auch eine Art, die Population gering zu
halten) Manche Drachen benutzen ihre Krankheit auch als Waffe.

Oft vorkommende Krankheiten und eventuelle Behandlungsmoglichkeiten(nicht magische)

Schnupfen Atemwege mit leicht bis mittel dtzenden Gasen reinigen.

Grippe/Fieber (hoffentlich keinen Husten...)kalte Kompressen am ganzen(!) Kérper, Kriutertee,
Zwergenbrot mit flissigem Stickstoff

Durchfall (Ohje...)1. Raus mit dem Drachen, sonst ist der Teppich hin, und das Parkett auch, wobei
ich auch den Dingen im Keller keine gute Chance gebe, von Grundwasser will ich gar
nicht sagen... Hier ist aus gegebenen AnlaB Eile geboten. Normalerweise reichen 1,5 kg
Holzkohle fiir 10 kg Drache, in kleinen Stiicken (wie beim Grillen), mit einer Kohlen-
schiitte in den Magen zu schiitten. Bei hartnickigeren Leiden hilft nur cin spezicller
Spezialbrei: Fiir 1 Einheit (1 Einheit pro 10 kg Drache, lieber aufrunden) brauchen wir 16
Blitter vom wilden Brenntnichtstrauch, 2 Friichte des Loschtallesbaums, 20 Gramm
Diamantstaub, 0,75 Liter Natronlauge, 0,3 Liter Salzsiure (75%), 0,3 Liter Kamelpis...
Kamelurin, 0,1 Liter Elephantensperma oder Rapps-Honig. Alles schon durchmischen,
und rein in den Patienten.... (Viel Gliick!! Wenn das auch nicht hilft, sollten sie die Gegend
ohne ihn verlassen. Denn wenn er platzt, sieht’s hier nicht gut aus.)

Schuppenflechte Befallene Korperstellen mit Drahtbiirste und Benzin siubern.
Hdmophilie 10% der Nahrung in Kirschen, Erdbceren, Himbeeren, etc. Fiir ca. 1 Jahr

Wachstumsanomalien, z. B. kranke Knochen, Gelenke, etc.
Am Besten hat sich hier die Zufiitterung von ca. 5% Kalk, Gips, Zement und Sand
bewihrt. Sollte das jedoch nach ca. 1 Jahr keine Wirkung zeigen, so hilft eventuell die
Verfiitterung von 2-3 Skeletten und 1 Ritter pro Tag.

Blindheit und Taubheit
Voriibergehende Symptome kann man mit Augen- oder Ohrenspiilen mit Salpetersiure
oder Taraskenblut. Geburtsfehler dieser Art sind nur magisch heilbar

Allergien kommen zwar sehr selten vor, aber es gibt unter Drachen alle Arten von Allergien, wobei
nur die Allergie gegen den ecigenen Odem oder gegen Menschen tragisch ist. Ersteres ist
meist tédlich fiir den Kleinen, letzteres eher fiir Sie Odemkontrollprobleme, z.B. beim
Riilpsen, Schluckauf nicht alles zu demolieren. Hier hilft nur Selbstkontrolle iben.
Kénnte allerdings teuer werden.

Deformationen, Behinderungen und Verunstaltungen
(Bei den Bosen und Neutralen werden solche frisch geschliipften sofort getétet, die Guten
versuchen sie zu schiitzen und geben ihnen eine Chance im Leben, jedoch die meisten
erreichen nicht das erwachsenen Alter). Keine Heilung méglich. Suchen sie sich ein neues
Ei, und toten sie dieses Tier.

Geistige Behinderungen.
siche oben

Groflenwahn, Eitelkeit, Narzismus, Melancholie ;
Psychiater aufsuchen, der die Herausforderung annehmen méochte Generell sollten sic
das SelbstbewuBtsein und das Sozialverhalten des Kleinen fordern und stirken.

Menschenhass Den wollen wir doch nicht wirklich aufziehen, oder???
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8. Die Haltuny

Da der geschliipfte Drache das erste Wesen, welches er nach dem Eischlupf zu Gesicht bekommt, und von dem
es Koérperwirme zu spiren bekommt, fiir Mami hilt, muB der Kleine, bis er das Heim verlifit, immer bei
»2Mami“ sein.

Daraus folgert: Keine Unterbringung im Garten, Zwinger oder Keller, sondern im Schlafzimmer, im Bett oder
in direkter Nihe. Drachenjunge sind in der Regel sehr einfach davon zu iiberzeugen, ihr ,Geschift* drauflen,
sehr weit vom Haus entfernt zu verrichten. Denn: erstens riecht der Kot und der Urin schlimmer als dreiBig
regennasse Kamele in siidjemenitischem Minnerbordel, und zweitens sind ihre Ausscheidungen recht
aggressiv zu Teppichen, FuBbdden aller Art und Fiifien. Diese Dinge begreift auch der Kleine recht schnell.
Naja, so 2 bis 3 Tage dauert das schon, vielleicht sollte man solange bei cinem Freund gastieren, den man
sowieso loswerden will, oder so...Sie sollten den Kleinen cinen Namen geben, mit dem Sic ihn rufen. Und
kommen Sie nicht auf die Idee, ihm irgendeinen lustigen Kosenamen zu geben, wie Schnuffi, Purzel, Fiffi oder
so. Suchen Sie einen kurzen, aber Wiirdevollen Namen. Spiter, wenn er das Schliipfling-Alter hinter sich
gelassen hat, wird er sich selbst einen Namen geben.

Wenn der Kleine dann groBer geworden ist, als das Haus verkraften kann, sollten sic ihm ein eigenes Heim
besorgen. Hierfiir eignen sich besonders gut Hohlen und Ruinen in der Nihe. Sollie so was nicht in der Nihe
sein, so konnen sic auch was geeignetes Bauen. Achten sic darauf, daB die neue Unterkunft geeignete Spiel-
und Versteckmdglichkeiten bietet. Also.ein Wald, Felsen, Kliffe, cte. sollten schon in unmittelbarer Nihe sein.
Auf jeden Fall sollten sic auf jeden machbaren Wunsch ihres kleinen Freundes zum Bau seiner Unterkunft
eingehen. SchlieBlich soll ‘er sich ja wohl filhlen, und nicht irgendwann von zu Hause fort rennen, weil ihm
die Decke auf den Kopf fillt. Ich habe meinem Kleinen Freund und mir ein gemeinsames neues Domizil
gesucht, Das Reich Yaromo hat mir netter Weise eine Burg zur Verfiigung gestellt, in dem wir beide cine Menge
Platz haben und uns ausgesprochen wohl fiihlen.

9. Das Erlernen von
Drachen- und anderen Fertigheiten

Laufen kann der Kleine eigentlich in den meisten Fillen von Geburt her. Wenn nicht, nun, dann dauert es nicht
lange, bis man ihm das beigebracht hat. Eigentlich schaut er sich die Fertigkeiten bei seiner ,Mami® ab. Das
ist beim Laufen nicht so schlimm, beim Fliegen schon cher...Aber dazu spiter.

Sprechen, lesen und schreiben lernen die Drachen in den Jahren 5-10 nach Geburt. Man muB sich daran
erinnern, daB Drachen eigentlich als Hochintelligent eingestuft werden, also lernen sie durch abschauen und
durch vorlesen, vorschreiben, etc. sehr schnell.

Das Erlernen der Magie ist dhnlich einfach. Der Drache wird merken, wann er Magie wirken kann. Das
entwickelt sich von selbst. Ein Magiker kann dem Drachen dann Magiespriiche beibringen.

Wie der Kleine seinen Odem einsetzten kann, lernt ein Drache wie ein Hund das bellen lernt. Vielleicht ziehen
Sie mit dem Kleinen in dieser Phase seines Lebens, etwa 4-6 Wochen ab dem 6. Lebensjahr, einfach in den
Urlaub. Zelten und so... Hiuser brennen so schnell ab, Nachbarn und Haustiere werden schnell zu Opfern.
Ja, ..., das Fliegen.

Nun miissen wir uns mal erinnern. Ein Drache hat ein ziemlich zihes Leben. Jeder, der wihrend seiner
Abenteuerzeit mal einen getroffen hat, wird davon erzihlen kénnen. AuBerdem fliegen Drachen nicht durch
Fliigelschlagen, wie ein Vogel, sondern teils gleiten sie wie ein Albatross, teils fliegen sie durch Magie. Aber
wie zeige ich cinem Drachen, wie das geht?

Ich bin ja weder ein Albatross, noch kann ich magisch gleiten. Nein, hier werden wir etwas Brutal. Da ein
Drache so etwa mit dem 6. Lebensjahr das Fliegen lernen sollte, hat sich der Kleine ja schon an uns gewdhnen
kénnen, und sollte Vertrauen zu uns haben. (Man sollte also darauf achten, wihrend der Aufzucht den kleinen
weder aus versehen treten, irgendwo mit dem Kopf ansemmeln, nicht den Herd-Test (,Schau mal, wenn Du
mit der Pfote auf dic Herdplatte dabbelst, das ist heiB!!!) machen. Nicht die kleine Drachenpfote in einer Tir
einklemmen, nicht zu hei baden und nicht in den dunklen Keller schicken.

Sachen wie ,Komm schon, das Wasser ist gar nicht tief, hehehe...* oder ,Komm, ich helfe Dir auf dem Baum,
runterkommst Du schon allein!!“ oder ,Ja, es ist einc stiirmische Nacht, und es Gewittert, aber ich bin in einer
Stunde zuriick® - und es werden 3 Wochen, oder Geschichten vom Bosen Werwolf, von RvAG’s, von
Vampiren etc., miissen wir uns schon verkneifen. Dafiir gibt's ja Kinder...)

Also, nchmen wir mal an, der Kleine hat echtes Vertrauen zu cinem (ob’s stimmt, werden wir gleich sehen...),
dann suchen wir uns einen Felsvorsprung, ein KIiff, oder dhnliches steiles. Dort oben stellen wir uns an den
Rand, sagen dem Kleinen, er soll die Fliigel spreizen, zeigen es ihm, sagen ihm, er soll an die kleinen Végelein
denken, und... und werfen ihn hinunter. Nun, der Kleine ist in diesem Alter etwa so groff wie ein Schimpnase
(Schampinse? Schpimanse?... Na, sie wissen schon...). Irgendwann wird er merken, wie das geht. Bis dahin,
nun, der Kleine wird sich schon nix brechen, und wenn er es dann geschafft hat, das Fliegen meine ich, wird
er es lhnen danken.
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