Legenden aus €oganachta

“Oh, Verzeihung! Es tut mir leid, wenn ich euch
nafigemacht habe.” Dashalbe Lager standunter Wasser.
“Aber wifdt ihr, es ist gar nicht so einfach, wenn man als
Landebahn nur eine einfache Fluf3schneise hat, und ich
wollte nicht schon wieder die Bdume umholzen. Nun, ich
sah euch in meinem Wald umherirren, und ich habe euch
einAngebotzuunterbreiten.” Wir standen alle nurdaund
glotzten, jeder die Kinnlade etwa zehn Zentimeter unter-
halb ihres normalen Platzes. Wer schon einmal einen
Apatosaurus durch seinenVorgarten spazieren sah, ver-
steht, was ichmeine. Diesesvorzeitliche Reptil hockte auf
muskulosen Hinterbeinen mit vogeldhnlichen Klauen.
Trotz seiner gigantischen Grdfle war es schlank und
biegsam und aerodynamisch gebaut. Seine Schwingen
zeigten filigrane Muster, und aufseinen Schuppen lag ein
metallischer Glanz, bald griin, bald golden. Sein Schwanz
lag im Halbkreis um den Platz. Noch immer troff Wasser
aus der schimmernden Mdhne.

Es war ein Drache! Es war ganz zweifellos ein
Drache! Und nun senkte er seinen langen Hals mit dem
bizarren, gehornten Schidel zu uns herab und unter-
breitete uns den gldnzenden Vorschlag, uns am Fufle
seines Berges niederzulassen, unter der Bedingung, daf3
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wirunser Leben fortan der Lyrik und dem Gesang widme-
ten, sobald dies iberlebenstechnisch moglich war. Wei-
terhin forderte er, daf$ wir ihm nach genau sieben Jahren
zur Sommersonnenwende ein Menschenopfer' darzu-
bringen hdtten (na bitte, jetzt klingt es doch schon reali-
stischer), welches er sich selbst zu gegebenem Zeitpunkt
noch auswdhlen wiirde. Man iiberlegte hin und diskutier-
te her, ob man sich tatscchlich mit einem Drachen
einlassen sollte! Plitzlich fiel mir ein, was seinerzeit der
Heilige Fisch zu mir gesagt hatte; und ich hielt den
Zeitpunkt filr angemessen, seine Worte weiterzugeben.
Und daraufhin befanden plotzlich alle, daf3 das Angebot
des Drachen doch sehr verniinftig sei.

So bezogen wir den Fuf3 des Drachenberges als

Ausgangspunkt flir eine neue Verbreitung unserer Popu-
lation. Am Berg fiihrte auch unser Fluf3 vorbei - welcher
“CRIL” genannt ward, und irgendwo hoch oben im Berg
entsprang eine Quelle, deren Wasser in kaskadenartigen
Wasserfdllen in die Tiefe stilrzte und sich unten mit dem
Fluf3vereinigte.

Von der Familie des Herrschers lebte niemandmehr.
Meine Mutter CRYSFELIS -einer der wenigen Krieger,

1 ...dieinder Fachwelt so schlaue Namen fithren, wie: "“Altispinax, Deinonychus, Diplodocis, Oviraptor, Parasaurolophus,

Procompsognathus, Tarbosaurus, Triceratops” usw.
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warum sie ihm eine geradezu gottihnliche Verehrung
angedeihen lieflen. Es stand definitiv fest: Wenn der
Carcharodon stirbt, stirbt der Stamm der Selachtar.

2. DIE VERTREBUNG

Ich wurde noch im Stamm der Selachtar geboren, in
einer stilrmischen Sommernacht. Mein Element ist das
Wasser. Meine Eltern waren eine Kriegerin und ein
Waljdger; sie gaben mir den Namen “FELIS ARDAN-
WEN”, was soviel heif3t wie: Felis Ardanwen. Ich wuchs
mit meinem jiingeren Bruder CRAYAND auf und lernte
alles itber das Meer und den Umgang mit Booten und
Fischereigerdt. Meine Mutter legte grofien Wert darauf,
daf3 ich meine - allerhéchstens in Ansatz vorhan- denen
- musikalischen Fahigkeiten zum Ausdruck brachte. Es
stimme die Gétter milde, wenn ein Mddchen es verstehe,
schon zu singen und auf der Flote zu spielen, meinte sie.
Wahrscheinlich habe ich meistens den Zorn der Gétter
erregt. Im Alter von zehn Jahren erlebte ich die Aus-
loschung unseres Stammes durch marodieren- de Pira-
ten; ich itberleblte sie sogar.

Sie kamen mit einer Flotte von Kriegsschiffen, die
den unseren dhnlich sahen, weshalb sie zuerst gar nicht
als Feinde identifiziert wurden. Anfangs sah es fir die
Selachtar nicht schlecht aus. Sie griffen die Piratenflotte
noch auf See an, sie waren zahlenmdjlig iiberlegen, sie
wufBten mit Harpunen und Flensmessern umzugehen, und
sie bekamen Hilfe vom Carcharodon, der eine Armee von
Haien ins Feld fithrte. Aber sie waren eben keine Krieger;
die Piraten durchbrachen unsere Marine Abwehr und
vernichteten sie; nur wenige Selachtar iiberlebten die
Schlacht zur See. Schlimmer noch : die Feinde téteten den
Heiligen Fisch, und das obendrein noch mit den Harpu-
nen, die sie den Selachtar abgenommen hatten. Als das
geschah, als der stolze Beherrscher der Meere von
Lanzen durchbohrt undvon Leinen gefesselt, nach einem
langen und grausamen Todeskampf - die Folgen sind
auch fiir die Piraten noch nicht absehbar - verendete, da
gaben die Letzten den Widerstand auf und flohen. Sie
flohen aus den Dorfern in die unendlichen Weiten der
endlosen Wiilder des Hochlandes von CRILIANA und
kehrten auch dann nicht an die Kilste zuriick, nachdem die
Piraten mit dem Pliindern fertig und abgezogen waren.

Es gab keine Selachtar mehr. Es gab nur noch einen
Jjammerlichen Rest von einigen hundert Menschen, der
keinen Namen mehr trug, auf der Suche nach einer neuen
Wahrheit, nach einem neuen Territorium, nach einer
neuen Identitdt.
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3. GENETISCHE DRIt T

Wir zogen durch den nordischen, sehr urwiichsigen
Wald mit alten knorrigen Bdumen und Farnen und
Erdhohlen und Ameisenhaufen, ein Wald von der Sorte,
bei dem man sich nicht wundern wiirde, wenn man aufler
den obligatorischen Wildschweinen auch Trollen und
Gnomen und dhnlichem bégegnete. Als wir dann aber
dem Drachen begegneten, wunderten wir uns doch.

Wir hatten unser Lager an einem Fluf3 unweit eines
hohenwildzerklifteten Bergkegels aufgeschlagen,der als
einziger aus der Ebene herausragte. Zundchst sichtete
man einen in der Luft hin und her schieflenden weiflen
Blitz.Wehrend noch spekuliert wurde, ob diese seltsame
Himmelserscheinung nun ein Zeichen der Golter sei oder
von aufierirdischer Intelligenz,kam sie genau aufuns zu,
1im dann vor unseren Augen elegant im Wasser zu landen
und unter Auslosung einer Flutwelle zu versinken.
Prustend tauchte das gigantische weifigeschuppte Etwas
wieder auf, hopste anmutig ans Ufer, schiitelte die
ledrigen, mehrfingrigen Fligel und sprach mit einer
Stimme, die klang wie das goldene Drohnen einer
bronzenen Glocke :




Legenden aus Eoganachta

lek, Felis Ardanyen Scandalix, vor ehemaligen St amm der
Selachtar, [errin der Drachenkrieger, drertansends ibenfndert -
wrdzyelmdyierzigs fe Bardin Erkenfaras

AT
L

in Erkenfara Individuen gibt, die noch ldngere Namen
und einen ganzen Rattenschwanz von Titeln mit sich
Juthren). Lassen wir das. Nennt mich “Felis”. Ich habe
Untergang Untergang und Neuentstehung unseres Stam-
mes miterlebt. Das klingt jetzt furchtbar dramatisch. Es
ist aber auch tatsdchlich eine Menge passiert.

. DER STAMM DER SELACHTAR

. war ein Volk von Fischern, naturverbunden,
barbarisch (nein, nicht Conan! Denkt lieber an Rund-

Vilkern Eoganachtars noch nicht einmal besonders krie-
gerisch. Dafilr beherrschten sie alle Fangtechniken mit
Netz, Harpune, [laken und Leine; doch holten sie sich nur
das, was sie brauchten. Die Selachtar liebten das Meer
mit seinen Gewalten und seinen Geschopfen, sie kannten

schilde und Langschiffe.) und im Vergleich zu anderen
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ETiw AS STAMMESGESCHICHTE AUS EOGANACHTA

Jeden Meeresbewohner auswendig, und sie glaubten, dafs
alles Leben irgendwann einmal dem Meer entsprungen
sei. Die Kinder konnten schwimmen, bevor sie laufen
konnten, und tauchen, bevor sie schwimmen lernten. Es
ist allgemein bekannt, daf3 die Eoganachter eine Manie
Jiir Viecher haben. Ein Stamm ohne heiliges Tier ist wie
Party ohne Zwergenbier.

Die Selachtar machten da keine Ausnahme. Als
Totem verehrten sie einen riesigen, silberweif3en Fisch,
den sie “CARCHARODON” nannten oder auch den
“GROSSEN WEISSEN” oder “KONIG DER FISCHE”
oder ich-weif3-nicht-wie-noch, was dem erlauchten Be-
herrscher der Meere allerdings ziemlich egal gewesen
sein diirfle. Der Carcharodon war der Grol3te, der Schonste,
ar Schiwllste unter den Fischen. Und nicht zuletzt der
Wehrhafteste. Man sollte es tunlichst vermeiden, in sei-
nen mit mehreren Zahnreihen bewaffneten Rachen zu
geraten. Was sich nicht immer vermeiden lief3. Die Se-
lachtar brachten ihm keine Opfer, sondern er holte sie
sich selbst. Daswar ungemein praktisch undersparte den
Selachtar jenes aufwendige zeitraubende zeremonielle
Brimborium, mit dem sich andere Kulturen herumplagen.
Als Gegenleistung dafiir trieb der Grofie Weifle den
Fischern den Fang' in die Netze, und er rettete die Leute
aus diversen Seenndten’. Die Legende behauptet gar, er
unterhielte direkte Beziehungen zu Nosferach, dem Gott
des Meeres.

Ich hatte als Kind einmal das unverhoffite Gliick, ihm
zu begegnen, als ich bei einer Ausfahrt itber Bord ging.
Plotzlich war er da. Ich war wie gebannt von soviel
Schonheit. Er segelte auf krdftigen, fein geschwungenen
Flossen empor, sein geschmeidiger Leib blitzte im
Sonnenlicht, seine Bewegung im Wasser war von voll-
kommener Harmonie. Aber die grofite Faszination ging
von seinen Augen aus. Sie waren schwarz und tief und
zeugten von der Intelligenz jener uralten Geschopfe, die
schon seit Anbeginn der Zeit auf der Welt existierten. Er
sah mich an, er blickte mir in die Seele,und dann sprach
er: “Falls ich einmal nicht mehr bin, sucht den Weiflen
Drachen der Sonne.” Sprach’s und verschwand, ehe ich
ihn um eine Erkldrung hdtte bemiihen konnen.

Die meisten Selachtar bekamen ihn im Leben nie zu
Gesicht - vermutlich deshalb, damit sie nicht auch noch
aufdie Idee kamen, itber Sinn und Unsinn seiner Worte zu
philosophieren und das wahr wohl auch der Hauptgrund,

I Esbesteht erwiesenermafBen ein Zusammenhang zwischen besseren Fangergebnissen und dem Erscheinen des Carcharodon.

riesigen Hais das Land erreichten.

Bdse Zungen behaupten, wenn sich die Fische vermehrt héitten, kdme der Grofie Weifie, weil es mehr zu fressen gébe. Das ist
natitrlich Unsinn. Der Carcharodon ist doch ein Heiliger Fisch!

Es sind tatsdchlich Fiille belegt, in denen die schiffsbriichige Besatzung selachtarischer Langboote auf dem Riicken eines
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Das Neueste und auch letzte aus
Talima, unter der Regentschaft

Don Rodriguez el Valdez, Herzog zu Talima

Der 1.Herold von Talima gibt folgendes bekannt:

Don Rodriguez el Valdez wird die Geschéfte, die Politik und die
Geschicke des Herzogtums Talima nicht langer lenken und zuruck—
treten.

Das Lehen Talima, die Festung Nuridod und die Lehenstruppen
werden dem Kaiser unterstellt und {ibergeben.
Der Herzog wird mit seinen treuesten Gefahrten Theostolos’ mit
einem Schiff verlassen und die folgenden Monate nicht auf der
Karte als Figur erscheinen.
Die Bruderschaft der Nuridods und die Gétter mdgen entschei-
den, ob er sich einem anderen Reich anschliefit, welches dazu
bereit ist ihn aufzunehmen oder obe er sich zur Ruhe setzt.

Folgenden Griinde haben den Herzog dazu bewogen:

Fehlendes Vertrauen zum Kaiser Kahar Takim, der meine Positi-
on als Burgherr (Reichthun) in Frage stellt.

Bestarkt wird dieses durch Kugellocke, der Harmlose von
Carmoth und dem gierigen Kénig Hartin von Maringola. Mit diesen
beiden Adligen méchte der Herzog nicht langer in einem Reich
sein, da Gier und Neid keine Tugenden sind, die sich fiir Adlige
Ziemen.

Der Herzog will sich dem Druck, dieser beiden Adligen nicht
langer aussetzen und hat deshalb den Entschlufl gefafit, das Reich
zu verlassen.

| Don Rodriguez el Valdez

(alias Christian »Cri Cri« Maisch)
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An die Edlen Erkenfaras evgeht A
folgende Kunde:

Hiermit kiindige ich, Alan El Kerim, das Dienstverhiltnis als freier Zauberer dem
Kaiser Kahar Takim gegentiber auf.

Nachdem Reichstreue Adelige hintergangen wurden, sich Zwietracht ausbreitete und
das Volk der Theokraten iibergangen wurden, méchte ich von diesen Taten Distanz
nehmen. Somit méchte ich wieder dem Abenteuerleben fréhnen, auf der Suche nach
einem zukiinftigen Weg. Ein Jahr lang werde ich meiner Wege gehen, um danach in
einem Lande meiner Wahl neu anzufangen.

Alan el Kerim |

(alias Matthias Munte)

Ich, Fiirst Innozent 93. von Askatia, Bruder des Kreises und Ordensmeister der Ritter
des Phoenix, gebe hiermit kund:

In einem Traume erschienen mir drei goldenen Scheiben. Die erste sprach:
“Siehe was war, was ist und was sein wird. Darum frage die zweite Schebe um Rat!”
und die zweite Scheibe sprach:

“Das erste Gebot von Kalisti lautet: ‘Tue was Du willst; sei all Dein Gesetz’. Befolge

dieses Gesetz nach besten Wissen!”
und die dritte Scheibe sprach mit donnernder Stimme:
“Nehme Deine getreuen Asketen, Priester, Kreisritter und Freunde. Ziehe Dich mit
- Thnen in die Einsamkeit zuriick, um Deine Zukunft zu finden!!”

Aufgrund dieser Weissagung werde ich mich mit meinen Getreuen fiir ein Jahr aus
dem Weltgeschehen zuriickziehen, um eine neue Heimat zu finden. Mein Lehen und
mein Amt als Stadthalter, stelle ich hiermit Kahar Takim, dem Herrscher von Theostolos,
zur freien Verfligung.

Furst Jnnozent 93.

(alias Daniel Eckermann)

Ich, Santro de la Gastar, erster Freier von Erkenfara, méchte folgendes verkiinden:

Finst gab ich meinem Kaiser Kahar Takim einen Treueschwur, den zu halten mir
nicht méglich ist. Als Wandersmann wurde ich in Lander geschickt, in denen auRer Sand
und Sonne nichts gedieh. Dies will ich so nicht hinnehmen, da ich als lebensfroher
Mensch in dieser Gegend nicht existieren kann. Mége der Kaiser deswegen sein Land,
welches er mir tiberlieR, zurilick nehmen und seinen Zwist ohne mich austragen. Somit
kiindige ich vor mir, vor dem Kreis und vor den Géttern éffentlich meinen Treueid, um
Theostolos zu verlassen.

Jetzt werde ich auf die Suche gehen nach neuen Lindern, die bereit sind, mir eine
Heimat zu geben. Zusammen mit Don Rodriguez El Vadez schiffe ich mich also ein, einer
neuen Zukunft engegen zu segeln!

Santro de a

(alias-ngaritffiia

s Lkl
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Die zweite Jafyresbc’i{fte 0es
5. Jalres der 3. Aera (37-40)

Nachdem die rhinische Festung in unseren Besitz
{ibergegangen war, befestigten unsere Architekten diese
mit festerem Mauerwerk und allerlei Fernkampfwaffen
immer weiter. Die Garnisonstruppen wurden verstarkt und
die Flotte kreuzte vor den Kiisten der Insel, die von unseren
Spiahern auferobert und befreit wurde. Verbiindete Vélker
machten sich auf den langen und miihsamen Weg dorthin,
um Truppen zu einer gemeinsamen Verteidigungs-Streit-
macht zu entsenden. Die Monate vergingen und alles schien
gut, doch eines Morgens entdeckten die Turmwachen die
Segel einer groRen Flotte. Unsere Magier erkannten recht
schnell die Gegenwart einer grofen Kraft: die des HaRes
und der lihmenden Angst.

Unsere Kriegsgegner niherten sich mit 1.000 voll
beladenen Schiffen zu ihrer verlorenen Festung, den ge-
samten Hochadel des Reiches mitbringend. Schon schoben
sich die ersten 50 Schiffe in die Bucht vor Neu-Theosophia,
als die Invasoren erkennen muften, daR die Befestigungs-
anlagen verbessert worden waren und sie sich als untiber-
windlich fiir die rhGnischen Truppen heraus stellten. Das
schwere Kriegsgerit, das sich hinter unseren Mauern ver-
barg, brachte der feindlichen Flotte die ersten 4 Dutzend
Schiffe an Treibgut ein. Es ertranken aber nicht nur Seeleu-
te in den Fluten, sondern auch annéhernd 2.000 schwer
geriistete Kavalleristen, der rhtinischen Garde, die den
Angriff hitten ausfiihren sollen.

Der Gegner drehte seewirts ab.

Ganze drei Wochen spiter erreichte ein 12-képfiger
Offiziersstab der Garnison die Botschaft, das sich ein
gewaltiges Reiterheer des Gegner durch den siidéstlich
gelegenen Sumpf, der Festung nhere. Diese Information
stellie sich 2 Tage spiter als Tatsache heraus. Unsere
fliegenden Pegasus-Spaher berichteten, daR sich eine
Streitmacht von ca. 50.000 Reitern unserer Garnison
naherte, jedoch nahezu jeder 20. Krieger und jedes 20.
Pferd seien beim Versuch die Siimpfe zu durchqueren,
verendet.

Am nachsten Tage erreichte der Gegner die Festung
und nach wenigen Stunden des Ruhens begann die
Schlacht um Neu-Theosophia. Sie dauerte 8 Stunden und
unser Gegner verblutete fast erneut an unseren Mauern.
Doch als die ersten 30.000 Reiter gefallen waren, bemerk-
ten die theostolosischen Offiziere, daR ihre Mannschaften
erschépft waren und 6ffneten dem Gegner die Tore. Vom
gréBten Reiterheer der Weltgeschichte, das aufgebrochen
war, Ruhm und Ehre zu sammeln, waren knapp 10.000
Krieger geblieben. Diesen Mannern méchte ich meine
Bewunderung aussprechen. Die dritte Schlacht um Neu-

Theosophia war geschlagen und Rhiin war Gewinner, ohne
gesiegt zu haben.

Mutig und tolldreist geworden, brachen Rhtns Truppen
nun auch auf Audvacar Ihre Zelte ab, um sich nach Askatia
einzuschiffen. Wir lieRen sie gewéhren, freuten wir uns doch
auf den angesammelten Sold der eingerosteten rhtinischen-
Audvacar-Krieger, mit denen unsre Truppen noch eine
blutige Rechnung offen hatten.

Nach einigen Monaten erreichten Rhans Truppen die
Ostseite Askatias und landeten dort in drei Armeen auf-
gespalten an.

Zu diesem Zeitpunkt befanden sich langst Kaiser Kahar
Takim, Kugellocke der Harmlose - Kénig von Carmoth,
Fiirst Innozent 93. von Askatia und eine groRe Anzahl
weiterer hochrangiger Krieger des Reiches in der Feste zu
Askatia.

In jener Situation erreichte uns ein Brief von Phillip Fitz-
Dasar, dem rhinischen AuBenminister, der uns “aufforder-
te” Askatia kampflos zu iibergeben. Von dieser Art des
nordischen Humors amiisiert, veranlate der Kaiser und
sein militdrischer Stab einen dreiteiligen Ausfall, unter der
Fiihrung des Hochadels selbst. Von der Heftigkeit unserer
Antwort augenscheinlich iiberrascht, verloren die rhini-
schen Krieger im grofen , weiten und dunklen Wald von
Askatia zunachst die Sprache, dann die Ubersicht, dann die
Hoffnung und schlieflich das Leben. Unsere Wildschweine
zihlten 24.000 Helme und 80 Offizierswappen. Unsere
Verluste konnten mangels Masse nicht gezahlt werden,
doch den rhinischen Sold sammelten wir dennoch auf und
brachten ihn auf unsere Flotte.

Seltsame Dinge geschehen im Norden

Bleibt festzuhalten, daR Rhn auch in diesem Jahr eine
Festung verloren hat und diesmal nicht einmal unter direk-
ter, sondern durch passive Feindeinwirkung. Gemeint ist
natiirlich die Grenzfeste zwischen Eoganachta und Rhiin,
die bis auf die Stadtmauern zuriick geschliffen wurde. Und
dies nur, damit das groe Rhn nicht véllig allein gelassen
gegen Holzer, zu Boden werfender Damonen und Wild-
schweinen kimpfen muf8. Wir bringen dieser ruhmreichen
Tat, all unsere Hochachtung entgegen und versprechen,
das die Stadt bei Gelegenheit wieder zur Festung gemacht
wird.

So ergangen im 6. Jahr der 3. Aera Bord des Flagg-
schiffes der kaiserlichen Flotte

Marilith - Sternenkriegerin

Kahar Takim, Kaiser
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somit aufgefordert, sich nicht ihrem Schicksal zu ergeben,
sondern nach einem gewissen AnstoR selbstandig das Haus
zu betreten. Das Haus, gebaut auf einem soliden Funda-
ment bildet eine bestindige Basis der Religion. Hier ent-
schliisselt sich nun die Botschaft, die der Maler mit diesem

1.) Durch das Andauern des Krieges
werden alle Wehrfahigen Manner aufge-
fordert, sich bei den fiir sie zustindigen
Milizen zu melden. AuRerdem wird die
Bevélkerung der besetzten Gebiete aufge-
fordert, aktiven und passiven Widerstand
bis zur Befreiung zu leisten.

3.) Allen Zauberern die sich im Fiirstli-
chen Lehen aufhalten, wird hiermit unter-
sagt, irgendwelche Wetterzauber, vor allem
die beriichtigten REGENZAUBER, auszu-
fithren, vorzubereiten oder auch nur daran
zu denken. Zuwiederhandlung wird bestraft
durch Ertranken im néchsten Brunnen oder
dem Aufhéngen im strémenden Regen!

Bild sagen wollte: Die Religion soll auf ein starkes Funda-
ment aufbauen, und der Mensch soll nicht zégern, neue
Tiiren, also Wege, zu beschreiten, um von einem guten,
alten Fundament zu einem noch besserem neuen Funda-
ment zu gelangen.

Beranntmacpungen oOes Fiirsten

2)) Der First hat dieses Jahr beim
Wagenrennen einen Zufriedenstellenden
dritten Platz gemacht. Der “Kriegsgesang”
hat sich damit als wirksam erwiesen und wird
auch néchstes Jahr angestimmt werden.
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revolution, gegen die Ausbeutung der Bauern und
Knechte durch die Oberschicht!”

Hauptmann: “Was geht hier vor?”

Soldat: “Wie ich also schon sagte, es ist eine Ehre die
Heimat vor dem Gegner verteidigen zu diirfen ... “

Hauptmann: “Soldat, sein sie ruhig. Also was geht hier
vor?”

F: “Ich mache eine Umfrage. Was halten sie vom Krieg?”

Hauptmann: “Ich halte es fiir absolut notwendig, diesen
Krieg zu fiihren. Ich glaube némlich an das System der
gegenseitigen Abschreckung. WeiRl der Gegner nam-
lich, das wir uns zu verteidigen wissen, wird er es bald
unterlassen, uns anzugreifen. Unsere Armee ist hoch-
technologisch ausgeriistet mit Geréten der modern-

sten Technik, wie z.B. dem schweren Langbogen L-3,
der eine Reichweite von fast 130 Metern bei einer
Trefferquote von immerhin noch ... Soldat, héren sie
endlich auf zu Grinsen!”

Soldat:“Jawohl Herr Hauptmann!”

Hauptmann:“Nicht zu vergessen unsere panzerbrechen-
den Waffen, die da hauptsichlich ware die schwere
Armbrust 3, die selbst die modernsten Panzerungen
durchbricht. Leider sind noch nicht alle verbrauchen-
den Truppenteile damit ausgeriistet, aber der Nach-
schub rollt ...”

F: “Vielen Dank fiir die Auskunft. Soviel also zu unserer
Umfrage, ich denke wir kénnen uns nun schon ein viel
besseres Bild machen!”

Kunst und Malerei in der Provinz Askatia

Nachdem wir unsletztes Malmit der Peosie und der Epik
beschiftigt haben, widmen wir uns heute der gemalten
Kunst. Betrachten wir dazu einmal das unten gezeigte Bild.
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Was sehen wir? Zunachst einmal sehen wir in der Mitte
einen schwebenden Mann mit Fliigeln, offensichtlich ein
Engel. Dieser ist ganz in weite, diinne Roben gekleidet,
wobei zwei Teile scheinbar schwerelos in der Luft zu
schweben scheinen. Zu seinem rechten FuBe sitzen zwei
Manner unbestimmbaren Alters auf einer breiten Bank, die
Blicke aufwirts gerichtet. Einer von den beiden hélt einen
Krug hoch. Zum linken sieht man eine Person, gekleidet in
Roben und Umhange. Auch er blickt empor, in der rechten
Hand ein Tablett mit drei Kriigen balancierend. Sein linke
Hand halt er beschamt unter seinen Umhang. Im Hinter-

3

grund steht ein altes Fachwerkhaus. Einem Schild entneh-
men wir, das es sich um den “Papal Pub” handelt. Eine
Eingangstiir ist vorhanden, jedoch geradezu symbolisch
geschlossen. Unter dem Dach befinden sich zwei Rund-
fenster, ebenfalls geschlossen. Zusammen mit dem Fenster
hinter dem stehenden Manne sieht man insesamt zwei
runde und ein rechteckiges Fenster. Insgeamt sieht man
also 3 verschlossene Fenster und eine verschlossene Tnr,
zusammen also 4. Zahlt man die insgesamt vorhandenen
Kriige, welche ebenfalls 4 sind, so dréngt ein Verdacht auf,
das beides miteinander zu tun haben kénnte. Die Frage ist,
was befindet in den Kriigen? Anscheinend st es sehr beliebt,
denn der eine Mann hat seinen Krug offensichtlich geleert.
Ja selbst der Engel verlangt nach zwei Kriigen mit Inhalt, wie
man der Geste seiner rechten Hand entnehmen kann, die
gleiche Hand, mit der der stehende Mann das Tablett mit
den Kriigen balanciert.Alles auf diesem Bild weist auf die
Zahl drei hin: Drei volle Kriige, drei Menschen, drei ge-
schlossene Fenster. Und was bedeutet die geschlossene
Tiir? Nichts einfacher als das, denn symbolisieren Tiiren
nicht auch ein Hindernis auf dem Wege eines Menschen?
Die Tiir versperrt den Weg ins innere des Hauses. Das Haus
der Zahl drei, worauf die drei Fenster hinweisen. Das Haus
von Idee, Gedanke und Tat, also der religiésen Vollkom-
menheit. Die drei Menschen vor dem Haus scheinen aber
vollig unwissend zu sein iiber die Vorgénge im innern des
Hauses. Dies wird gezeigt durch die fast ausgelassene
Stimmung welche in den Gesten und im Gehabe der drei
vorherrscht. Sie kiimmern sich nicht um das innere des
Hauses. Der stehende Mann trigt auf einem Tablett wiede-
rum drei Kriige. Die Zahl drei weist emeut auf Idee,
Gedanke und Tat hin. Die drei Menschen haben gefallen an
dem Inhalt der Kriige, also an Idee, Gedanke und Tat. Sie
leben aber unbewuRt damit, den Nachschub scheint ohne
Probleme zu flieRen, der stehende Mann hat ja noch
geniigend vorritig auf seinem Tablett. Hier kommt nun der
Engel ins Spiel. Er bestellt zwei Kriige und 1aRt damit den
Nachschub langsam versiegen. Er hat ganz bewufit einen
Krug {ibrig gelassen, damit den Menschen ganz behutsam
klar wird, in welch prekérer Situation sie sich befinden. Und
jetzt wird plétzlich klar, welche Funktion die geschlossene
Tiir austibt, bietet sie doch fiir die Menschen die Méglichkeit
zu einem Ausweg aus dem Dilemma. Die drei Menschen,
welche ihrerseits fiir Idee, Gedanke und Tat stehen, werden
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duellen, wovon nur zwei fiir Rhin entschieden werden
konnten.

Der Gegner unterlieR nichts, um uns zu argern. Eine
Flotte segelte direkt ins Binnenmeer und lud Heere in der
Provinz Carmoth und auf der Teer-Insel ab. Beide Heere
und Flotte wurden innerhalb kiirzester Zeit von unseren
eigenen Truppen vernichtend geschlagen. Geriichte bests-
tigten sich, wonach Rhiin auch an den Kisten der West-
provinz, welche auch zu meinem Lehen gehért, gelandet
sei. In fieberhafter Eile und unter unséglichen Mahen baute
das Volk der Grenzgemarken an einem Wall, denn nun
stand der Gegner nur noch wenige Tagesmarsche von
Kreisheim, dem Altesten, ehrwiirdigsten und wichtigstem
Heiligtum des groRen Kreises. Ich konnte gerade noch
einen Aufruf zum heiligen Krieg verhindern, denn Askatia
(die Festung) und Kreisheim (noch) war fest in unserer
Hand, geschiitzt von einem méchtigen Wall. Doch sollte
einer der beiden Orte fallen, so werde ich nicht weiter
zégern, den heiligen Krieg auszurufen!

Nach Wochen erreichten uns Nachrichten aus dem
fernen Talima. Dort waren die Barbaren aus Eoganachta

gelandet und begannen schon bald, das Land zu erobern.
Als aber unsere Truppen aktiv wurden, zogen sie sich bald
von selbst zuriick.

Gute Nachricht kam auch aus dem verbiindetem Yaro-
mo. “Auf diesem Kontinent ist nur Platz fiir zwei Reiche!”
sprachder Edle Ferret AlDos - meinte damit Theostelos und
Yaromo und handelte entsprechend. Sofort setzten sich
zwei riesige Reiterheere aus Yaromo in Marsch um uns zu
unterstiitzen. Schnell hatte das Edle Wiistenvolk die riesigen
Weiten der Xahara durchquert. Im Osten nahm eine grofRe
Flotte aus Yaromo Kurs auf die Insel Klein-Likresh. Denn
auch dort war fast unbemerkt ein Heer Rhiins gelandet,
welches ohne gréBere Verluste von unseren Yaromo’schen
Freunden durch KatapultbeschuR vernichtet wurde, ebenso
wie sie die transportierende Rhiinische Flotte in eine “U-
Boot Flotte” umgewandelt hatten. Diese “U-Boot Flotte” ist
nach kurzem Gefecht auf Tauchstation gegangen und bis
jetzt nicht wieder gesichtet worden.

Keiner weis, was nun passiert, ob nunwieder verhandelt
wird und die Waffen schweigen, oder ob der Krieg in voller
Harte weitergeht.

Ansichten eines Krieges

Wir befinden uns in Askatia, der Stadt. Es herrscht Krieg. Askatia hat sich zum wichtigsten Sammelpunkt fiir die Heere
des Reiches Theostelos entwickelt. Die Insel Askatia gehért zu den umkampftesten Regionen dieses Krieges. Nachdem
die ersten siegreichen Heere inihre Garnisonen innerhalb der schiitzenden Mauern von Askatia zuriickkehrten, fiillten sich
auch bald die Kreishduser mit den Verletzten, wo die Uberlebenden der Schlachten ihre Wunden pflegen. Betreten wir
einmal den Innenhof eines Kreishauses und fragen wir einfach mal einige Anwesende nach ihrer Meinung nber den Krieg.

Frage (F): “Guten Tag. Sie sind Priester des Kreises und
theoretischer Theologe in diesem Kreishaus. Was ist
ihre Meinung iiber diesen Krieg?”

theoretischer Theologe: “Guten Tag. Zunéchst einmal
méchte ich klarstellen, da man differenzieren mufl
zwischen Opfer und Sieger. Im Bezug der transzen-
denz der géttlichen Ordnung im Sinne des Kreises
muB klargestellt werden, daB dies vermutlich keine
rein-fiktionale Angelegenheit ist, sondern sich viel-
mehr von der Abstraktion einer Idee in die Ebenen der
mehrdimensionalen Realitidtsebenen zu bewegen
scheint, obwohl ich darauf hinweise, das auch die
Méglichkeit der Abwesenheit des Gedanken besteht,
obwohl die Tat selbstverstandlich nicht rein Eindi-
mensional beschrankt ist.”

F: “Vielen Dank fnr diese Informative Auskunft.” Fragen
wir vielleicht lieber einmal einen direkt Betroffenen.
“Guten Tag Soldat, sie haben gerade ein Bein ampu-
tiert bekommen. Darf ich sie Fragen, was sie vom
Krieg halten?”

Soldat: “!l! ... Grmmmpf *@!# II"F: “

Fragen wir lieber den nichsten. Soldat, sie haben eine
tiefe Fleischwunde.

F: “Was halten sie vom Krieg?”

Soldat: “Hey, Mann, ich dachte immer ich wiére pazifist.
Aber dann stand ich meinem ersten Gegner gegen-
iber und hatte diesen wunderbaren Schlachtbeil mit
den vielen rostigen Kanten in der Hand. Und ich
wuflte: Hier bin ich richtig! Ich habe bestimmt ein

dutzend Gegner erschlagen. Man, haben die aus der
Wiasche geschaut, wenn sie meine Axt auf ihr Gesicht
haben zukommen sehen! Dann bin ich ausgerutscht
auf irgendwas schleimigen, ich glaube Gedirme oder
sowas und auf eine rumliegende Axt gefallen. Das
Leben ist halt ungerecht!”

Gestalt: “ES GIBT KEINE GERECHTIGKEIT. ES GIBT
NUR MICH!”

F: “Ahhh ... Guten Tag. Und wer sind sie?”

Gestalt: “ICH ARBEITE HIER AUS BERUFLICH GRUN-
DEN.”

F: “Ah ja. Und was halten sie vom Krieg?”

Gestalt: “ES IST EINE BERUFLICHE HERAUSFORDE-
RUNG.”

F: “Inwiefern?”

Gestalt: “ORGANISATORISCHE PRAZISIQ_N. DA
KOMMT MAN SCHNELL AUS DER UBUNG,
WENN NICHT MINDESTENS EINMAL IM MONAT
EINE GROSSE SCHLACHT STATTFINDET. OH,
VERZEIHUNG. ICH MUSS WEITER. DORT HIN-
TEN WARTET EIN KUNDE!”

F: “Gehen wir einmal weiter. Herr Soldat, was halten sie
vom Krieg?”

Soldat: “Also ganz ehrlich? Es ist nicht alles so, wie es zu
sein scheint. Um genau zu sein, es ist immer das
gleiche das die Bauern der Unterschicht durch die
imperialistisch-feudalistische Oberschicht ausgebeu-
tet wird. Ich fordere daher: Bauern und Knechte
Erkenfaras, vereinigt euch und kampft fiir die Welt-
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Neues aus der Provinz Askatia (1994)

Operation NuBknacker - wie es weiterging

Das Jahr begann sehr schén in Askatia und auch
Theostelos. Die Sonne schien, die Kinder lachten, die
Frauen freuten sich dariiber, das ihre Manner in Kaisers des
Diensten noch lebten. Doch die Narben, welche die drei
Schlachten um Neu-Theosophiea geschlagen hatten, wa-
ren noch nicht verheilt. Und so brauten sich wieder sehr
schnell Wolken am Horizont zusammen. Vertrige wurden
geschlossen. Der Kaiser Kahar Takim, der Zauberer Kaank
u. Waans, sowie ich (Fiirst Innozent 93.) wurden sogar nach
Enangor, der Hauptstadt Rhins, auf einen Reichstag einge-
laden. Die Zeit verging wiederum, es wurden Absprachen
mit anderen Reichen getroffen. Es wurden Vertrage revi-
diert. Und weiter braute sich das Ungewitter zusammen. Es
braute sich zusammen {iber Neu-Theospohiea. Es sollte sich
dann auch keiner wundern, als das Gewitter sich schlagar-
tig, aber nicht unerwartet entlud.

Es begann mit einem Zauberduell mehrer Theostelo-
sischer Zauberer, die die Prasenz eines eindringenden
Rhainischen Zauberers wahrnahmen. Wahrend einer tage-
langen Jagd durch die Lindereien konnten sie den Zaube-
rer stellen. Das Duell, das entbrannte, soll ganze Dérfer
vernichtet haben wihrend die Akteure sich gegenseitig mit
Feuerkugeln und Blitzen bewarfen, sich gegenseitig Pes-
tilenz, Juckreiz und Durchfall anzauberten, sich selber aber
gleichzeitig mit schimmernden magischen Schutzschilden,
Gegenzaubern und Schutzamuletten schiitzten. Der grofRe
Kreis war den Zauberern aus Theostelos hold und sie
gewannen das Duell.

Wihrenddessen hatte sich ein rhtnisches Reiterheer
eingeschifft. Aber wir hatten nicht geschlafen. Als die Flotte
Rhtins scheinbar gemiitlich in den Hafen
einsegeln wollte, bemerkten die etwas stut- p
zigen Matrosen, daR ein gewaltiger Wall
dem Hafen auf der Meerseite vorgelagert g O
war und den Eingang zum Hafen versperr- g £J3
te. Unser Kaiser hatte ndmlich die neu
entdeckten Granitvorkommen auf GroR-
Likresh geschickt genutzt und damit einen o'y
méchtigen Wallvor dem Hafen aufschiitten 3
lassen. Unter dem schallenden Geléchter f,»
der Wallbesatzung beschlossen die Matro- Ki#eHd /2 ;5
sen, oder besser: die Befehlshaber der Flot- Y
te, namlich fast alle Adeligen aus Rhan,
einige dutzend Kilometer siidlich anzulan-
den. Was dann auch geschah. Bald darauf
entbrannte die dritte Landschlacht um Neu-Theosophia.
Die Schlacht sollte Tage dauern. Etwa 40000 Reiter griffen
die Festung an. Am Abend des sechsten Kampftages wurde
die erste Mauer erstiirmt. Und nun ging es im Hauserkampf
um StraRe fiir StraRe. SchlieRlich fiel auch die Reichsgarni-
son des Kaisers, wo sich dessen letzten Truppen verschanzt
hatten. Neu-Theosophia war gefallen! Trotz der zahlrei-
chenanwesenden Adligen verlor das Reiche Rhtin mehr als
30000 Reiter. Einer meiner Cousins (2.Grades) weilte zu
diesem Zeitpunkt in Neu-Theosophia, um dort ein Kreis-
haus zu Weihen und gleichzeitig zu den vielen freiwillig
konvertierten Glaubigen zu sprechen. Héflicherweise hat-
ten die Adeligen des Reiches Rhiin ein Nachsehen mit den
zivilen Mitarbeitern und den Priestern aus Theostelos und
alle bekamen freies Geleit bis nach Askatia.
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Doch dort sollte sie ein weiteres Gewitter empfangen,
denn Rhin stand mit seinen Truppen nur wenige Kilometer
von Askatia (der Festung), meinem persénlichen Lehen und
Stammsitz entfernt. Wir wuRlten, daR uns der Gegner erst
belagern wollte, um uns so langsam zu zermiirben. Wir
beratschlagten und entschlossen uns fiir einen Ausfall, mit
dem der Gegner nicht gerechnet hatte. Unterstiitzt und
umjubelt von der Bevélkerung fiihrte ich ganz persénlich
eines von drei Heeren und schlug den Gegner vernichtend.
Der Gegner, verwirrt von der unbekannten Region in Stid-
Askatia und bedrangt von den Widerstandskdmpfern, war
zuunerfahren mit dem Kémpfenintiefen Waldern. Unserer
Vorhut gelang es, die gegnerischen Horchposten véllig
{iberraschend zu elemenieren. Unsere Hauptstreitmacht

“konnte so véllig ohne Vorwarnung den Gegner iiberra-

schen. Einige Zeit lang reorganisierte der Gegner seine
Schlachtordnung. Der Kampf kam kurz ins Stocken. In der
Mitte begannen wir unseren Ausfall. Wahrend der Gegner
Truppen zu seiner Mitte verlagerte, fiihrte ich einen Trupp
leichter Infanterie im Eilmarsch nach Norden, um den
Gegner dort in den Riicken zu fallen. Zeitgleich begann
mein Glaubensbruder Kugellocke der Harmlose mit einem
StoRtrupp von BAUern den Angriff an der Siidflanke,
wahrend unser Kaiser Kahar Takim bei der Hauptstreit-
macht blieb und mit seinen Truppen in den Kessel vorstieR,
um den Gegner zu vernichten. Nach einer tagelangen
Schlacht nahmen wir schliellich auch das letzte Kriegs-
banner des Gegners ein. Die erste Schlacht um Askatia (die
Festung) war geschlagen. Und wieder verlor der Gegner

knapp 30.000 Krieger.

Kaum war Gegner besiegt, da unterlie er es nicht, die
Spill-Marschen im Norden Askatias (der Insel) anzugreifen
und zu erobern. Was wir uns nicht gefallen liefen und
unsererseits erneut ein Heer ausschickten, um die Mar-
schen zu befreien. Und auch hier jubelte die Bevélkerung,
als sich der Gegner kampflos in die Hande der ihnen
iiberlegenen Kreisritter begab.Womit unser Gegner aber
nicht rechnete, war ein Invasionsheer aus Avallon, welches
iiberraschend auf der Insel Atalan anlandete um dort groRe
Teile der Insel zu erobern und so die Aufmerksambkeit des
Gegners in andere Bahnen zu lenken und gegnerische
Truppen zu binden.

Derweil gefiel es den theostelosischen Zauberern, das

Reiche Rhin zu bereisen, was deren &rtliche Zauberer
wenig gefiel, und so kam es zu geschétzten acht Zauber-

13




Legenden von Theostolos

€rkenfara 9nfo 1994

P661 UuDWLaXIT |a1uD( uoa azioy

=
N




€rkenfara Info 1994

Legenden von Theostolos

schickte Hyrrwagorr aus, fiir immer und ewig nach Nardir
zu suchen und zu téten. So kam es, da Hyrrwagorr in die
Welt zog, getrieben vom HaR auf Nardir. Er folgte den
Spuren des Urdrachen. iiberall, wo Nardir sich einmal
niedergelassen hatte, tauchte auch Hyrrwagorr auf. An
diesen Stellen begann er zu suchen, und er verheerte die
Gegend mit seinem Feuerodem, selbst wenn Nardir sich
dort schon lange nicht mehr befand. War die Gegend
unbewohnt, so war Hyrrwagorr genauso wiitend, als wenn
sie von Menschen besiedelt war. In beiden Fillen zerstérte
er das Land, bis nichts als die nackte, verbrannte Erde
zurtickblieb und alles, Mensch wie Getier, tot war. Manch-
mal quilte er auch intelligente Wesen, um von ihnen eine
neue Spur von Nardir zu erfahren.

So kam es, dal8 er nach Jahrhunderten seiner Suche zu
einer Landspitze kam, die sich heute die Drachenspitze
nennt. Und Hyrrwagorr spnrte, daR sich Nardir hier beson-
ders lange aufgehalten hatte. Denn Nardir lieR sich hier
nieder nach einem schweren Kampf um seine Wunden zu

heilen. Und die Menschensiedelten auf seinem Rncken, der
so fruchtbar war wie ein Ascheboden. Auch Hyrrwagorr
lieR sich hier nieder, um die Menschen zu bestrafen, daf sie
von Nardirs Fleisch gelebt hatten. Dafiir, daR sie auf Nardirs
Riicken gute Emten hatten, zerstérte er die Dérfer der
Bewohner, er verbrannte das Getreide auf den Feldern, er
fraR das Vieh auf den Weiden und er versklavte die Men-
schen. Erverheerte das Land und die Menschen verfluchten
den Tag ihrer Geburt. Vielleicht wéare er noch immr auf der
Drachenspitze, dabei dasLand und die Menschen zu knech-
ten, wenn die Elemente selber Hyrrwagorr befohlen hitten,
seine Suche fortzusetzen.

Diese Knechtschaft mehrer Generationen von Men-
schen hat sich so in das Gedachtnis eingebrannt, daR es
keiner wagt, von Drachen zu reden. Die Bewohner der
Drachenspitze nennen ihr eigenes Gebiet einfach nur »das
Land«. Erst in weiterer Entfernung, dort wo die Menschen
etwas weniger Angst vor den Drachen haben, nennen sie
dieses Gebiet die »Drachenspitze«.

1.) Entgegen aller Gerlichte wird der
First auch im néchsten wieder zum Wa-
genrennen von Audvacar antreten. Erwird
die Pferde dann allerdings nicht mehr mit
dem »Meditationsgesang« anspornen, so
wie dieses Jahr, sondern mit dem »Kriegs-
gesang«, was dann hoffentlich besser wir-
ken wird!

2.) Ab sofort soll jeder Apfelwein von
der Steuer befreit werden. Weiterhin soll

Bekanntmachungen des Fitrsten

3.) Durch eine Indeskretion ist bekannt
geworden, dal} die Baumeister von Burg-
heim die Baupléne fiir die Burg der Kreis-
ritter nicht selber entworfen haben, sondern
anscheinend von einem &lteren Vorbild ab-
kopiert haben. Die Schuldigen werden noch
gesucht!

4) Der First gratuliert Vladimir,
Bewahrer des Kreises und Abt wvon

vondiesemdJahran ein Apfelweingutange-  Kreisheim, zu seiner Emennung als Konzilar
legt werden, damit bei Festen der Fiirst des Konzils der Magier. Mége er seine Auf-
unabhangig von Bier-, Wein-, Apfelwein-, gaben zur Zufriedenheit Aller bewaltigen!
und Metlieferungen aus anderen Provin- I
zen ist!
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Tragon Drachmargan

Nicht viel gibt es iiber mich zu berichten, keine
grofen Taten mit denen ich mich riihmen k&nnte,
noch besitze ich tiberragende Fihigkeiten, derer ich
mich preisen konnte.

Ich wurde als erster Sohn des Hauses
DRACHMARGAN geboren. Meine Mutter war
immer die Fiirstin TYRILLA DRACHMARGAN,
Hexenmeisterin der Elemente.

Sie unterwies mich in der Lehre der Elemente.
Lehrte mich, das die Ehre und Standhaftigkeit die
wichtigsten Tugenden des Hauses

. DRACHMARGAN seien.
Freundschaft und Zuncigung erfuhr ich

-~ von TALENA, der Blutschwester
meiner Mutter. Sie war es auch die

mich den Kampf mit dem Schwert

Iehrte, die Vollendung im Tanz mit
der Klinge, das Verschmelzen der
Seele mit dem Schwert.

Von ihre erfuhr ich alles was
ein Kricger wissen muf, um
seinen Aufgaben gewachsen

zu sein. Sie lehrte mich den
Glauben an LAGUAN,
den Herm der Schwerter,
den Ewigen Krieger.

~

Wihrend meiner Jugend verbrachte ich viele Stun-
denmit den Dienem des Kristallschiffes, den flieen-
den Wichtern die so ewig zu sein schienen wie das
Meer.

Thre Sprache war mir schon immer zu eigen, dieses
ist das einzige Erbe meines Vaters, den niemals
gesehen habe.

Talena berichtete mir einst von einer Stadt am Fulle
eines Flusses, aus Korallenund Muschelnund einem
Drachenthron.

Dieses liege in dem femem Land CHEN, dort ist
mein VatereinEdler, ein LANG. Erstreitet gegendic
Finstemis in diesem, fernenLand. So wie ich es will
in den Gestaden dieser Welt.

DasKiristallschiff reistmitdem Strom derMeere und
gehorcht dem Willen der Elementmeisterin. So sah
ich viele Welten, obwohl ich nie eine betrat.

Nach ciner Ewigkeit wie es mir schien, kam ich in
diese Welt und hier nimmt mein Schicksal nun
endlich eine Wendung, ob zum Guten oder Bsen,
wird die Zeit mich lehren.

Als das Kristallschiff die fruchtbaren Lande einer
Kiiste erblickte, war mir klar, das die Zeit meiner
Ausbildung vorbei istund das es nun anmir ist, mein
Schicksal in die Hand zu nehmen, um einen Platz
unter den Edlen dieser Welt zu finden.

So gelangtich anden Hof des Elfenknigs und wurde
zu einem seiner Heerfiihrer, auf das die Schlachten
meine Bestimmung seien.

Slaar

(Dieter Jurmann)
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Aenea ist nicht tot,
sie ist aufgestiegen!

Wir hatten es fast geschafft. Der Heimstein von Northeim war beinahe in
unseren Handen. Doch die schwerste Aufgabe lag noch vor uns. Eine in
weiBen Gewindern gekleidete Frau verlangte von uns, daB einer von uns fiir
immer bei ihr bleiben miisse, wenn wir den Stein bekommen wollten.

Aeneaerklirte sich sofort dazu bereit. Vielleicht wollte sicabwarten, wer von
beiden eher stirbt: Sie, die nach den Erlebnissen in der Flugmaschine an
Altersschwiche sterben konnte oder die geheimnissvolle Frau.

Nun, wir bekamen den Stein. Und zur Belohnung for ihren Mut durfte Aenea
einen Wunsch duBern.

Und ihr Wunsch war einzigartig!

Minuten verstrichen; dann erschien neben ihr eine wunderschéne Frau mit
Fliigeln, die in allen Regenbogenfarben schillerten. Sie blickte Aenea anund
gemeinsam erhoben sie sich in die Liifte und entschwanden langsam unseren
Augen.

Wenn der Wind in curem Haar spielt oder eine Bée euch fast von den Beinen
reifdt, ist der erste Kampfflieger Erkenfaras wieder in der Luft.

Dann ist Aenca wieder da!
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Das Lehen

In das Lehen von Firle-Fanta fallen verschiedene
Gebiete, die von ebenso verschiedenen Rassen
. hauptsichlich bewohnt werden.

Das Kidari-Gebirge im Norden und das umliegen-
de Bergland ist Heimat der Kobolde. Jene, die sich
selbst Kidari nennen, leben meist in niedrigen
Hohlen oder diisteren Behausungen mit geringer
Deckenhohe, wo sie den géBeren Rassen aufgrund
ihrer Infravision und ihrer kleinen Gestalt im
Vorteil sind.

Firlefanz, ihr Konig, hilt gewohnlich in seiner
Burg Firle-Fanta Hof, wenn er nicht gerade die
250-Hektar-Miilldeponie nebenan besucht oder in
Audvakar Wagenrennen fihrt oder mit anderen
Edlen Erkenfaras gefihrliche Abenteuer besteht.

Die Kobolde haben die Ratte domestiziert. Ratten
von normaler GréBe werden als Haus- und Wach-
tiere sowie als Spielkamerad der Kinder gern
gesehen. AuBerdem ist es ihnen gelungen, Ratten
von aullergewohnlicher GoBe auf der Miillhalde
ostlich von Firle-Fanta zu ziichten. Diese RVAGs
finden als Reit- und Zugtiere vielfach Verwen-
dung. Die erste Generation dieser Art diente als
Gespann, das den Rennschlitten von Firlefanz vor

Der »Kaboldfinger«
(ca.1,3 m Deckenhtshe)

(beschrieben von Firlefanz im sechsten Jahr der dritten Ara)

N
V% Hugel - /

Firle-Fanta

nicht allzulanger Zeit zum Sieg des Wagen-
rennens von Audvakar zog.

Siiddwestlich vom Kénigreich der Kobolde, zwi-
schen den Hohen des Berglandes und dem Anfang
der griinen Auen halten sich zumeist Menschen
auf. Sie haben die Wiiste Djabalar verlassen, da
sie ihnen nicht mehr genug Nahrung bot.

Dann aber beginnen die griinen Auen, die erstkurz
vor den siidlichen Héhenziigen enden. Diese Ge-
gend wird von dem Volk der Hobbits bewohnt.
Herausragend und weithin sichtbar ist ihre Stadt
Thriibthal. Sie wird von Biirgermeister Harry
PlattfuBens verwaltet.

Gemmora, der Hohenzug im Siiden, ist Heimat
der Gnome. Sie sind das handwerklich begabteste
Volk der Unabhingigen Konigreiche. Aus den
Gnomenfabriken kommt so mancher seltsame Ge-
brauchsgegenstand. Das Volk der Gnome ist spe-
zialisiert darauf, Damonen in irgendwelche Kist-
chen zu bringen und sie dort mit Energiestdbchen
bei Laune zu halten. Ihre Produkte sind auf ganz
Erkenfara verbreitet und es gibt wohl kaum einen
Edlen, der nicht zumindest eines sein Eigen nennt.

Verwaltungsqebéude
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Der »GroBe Saal«
(10m Deckenhthe)

Der »Trutz - und

Schuldturmg«
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